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"Hey, lo digo en serio; vi algo moverse en el agua”.

El guerrero enano se gird hacia el aterrorizado elfo,
Sfrunciendo el cefio, y dijo: “Dimcii, jcomo sobreviviste a la
nifiez?” Beorg intervine: “El joven estd en lo cierto; jmué-
vete hacia el precipicio! No tenemos tiempo para jugar con
o que sea”.

Khain el enano estudié de mala gana su hacha y re-
frocedid detrds del tembloroso elfo. Sélo el montaraz
Bedrnida parecia relajado; él y el mago Dinrohir de Fornost,
gue estaba ocupado intentando resolver el misterio de la ins-
cripeidn en la ahora iluminada superficie de Ithildin. El ma-
go suswyrd las palabras:

"Las Puertas de Durin, Sefior de Moria. Habla, amigo,
yentra” *

Su esposa Mirien habld con desesperacidn: * ;No pue-
des averiguarlo?” Lentamente, Dinrohir mird arriba hacia
la pared del precipicio, como si buscara la respuesta en los
tres trémulos picos. "Neo" . Suspird frustrado: “Nos deso-
rientaron, asi gue tendrdn gue arregldrselas ellos mismos” .

Kildmetros dentro de la montafia, el otro grupo silen-
closamente se apresuraba hacia la Puerta del Este, sin sa-
ber que dejaban a uno de los suyos detrds. Teve va habia ba-
Jade mucho por el oscuro corredor fuera de la vista. Shaneen
rogaba para que no funcionara cuando ové como rechina-
ba el mecanismo de la trampa. Los otros estaban probable-
mente cientos de metros delante, corriendo por la retorcida
escalera, La llamada no trajo respuesta. Mird sus piernas y
una ldgrima aflord a sus ofos. Con la ayuda de unos pocos
débiles rayos de luz procedentes de una hendidura alta en
el pozo de encima, podia distinguir las dos barras de acero
de bordes agudos que la agarraban firmemente, mordiendo
sus muslos. Su experiencia como exploradora con las tram-
pas probaba qlie la inteligente construccion de los enanos
ne tenda igual; no habia notade como la piedra iba bajan-
do. Cualguier intento por moverse solo apretaba el resorte
de metal. Entonces, sintic el relajante flujo de su propia san-
gre y se dio cuenta de gue el veneno estaba hirviendo por
sws venas. Mird alrededor de la maravillosa, abovedada cd-
mara de piedra, Shaneen murmurd para si misma: " Qué ma-
ravilloso lugar para descansar” . La luz de las antorchas em-
peza a moverse a través del puente de piedra gue cruzaba
sobre el abismo gue habia atravesado hacia un momento.
La joven exploradova sintid miedo por primera vez: los ar-
cos de Grolg la habian atrapado finalmente... Repen-
tinamente, sintid una firme mano sobre su hombro v esci-
chd las calmadas palabras de Jerik el Animista: *;Necesitas
ayuda?”,

*SALp. 422

1 NOTAS GENERALES

El juego de fantasia es similar a una novela “en vivo”
donde los jogadores son los personajes principales, Cada uno
ayuda a escribir una historia a Ia cual nunca le falta la aven-
tura. Los jugadores ayudan a crear una nueva tierra y tejen
nuevos relatos extrafios.

Esta coleccitn estd disefiada como una herramienta pa-
ra los directores de juego (D) que deseen desarrollar esce-
narios o campafias situadas en la Tierra Media de J.R.R.
Tolkien. Los mddulos de aventuras son estudios completos
de dreas muy especificas, preparados para desarrollar nue-
vas aventuras, ¥ estin hechos para ser utilizados con un mi-
nimo trabajo adicional. Cada uno posee informacién esta-

distica basada en el juego de rol de El Serior de los Anillos
v Rolemaster, sistemas de fantasfa, Sin embargo los maddu-
los som adaptables v utilizables en la mayoria de los juegos
de rol. Las guias de creacidn sélo se sugieren, no son obli-
gatorias.

LA HERENCIA DEL PROFESOR TOLKIEN

Cada médulo estd basado en una bisqueda exhaustiva y
en intentos de hallar los mayores estdndares asociados con
el legado de Tolkien. Se emplean datos lingiiisticos, cultu-
rales y geoldgicos de forma racional. El material interpreta-
tivo ha sido incluido con sumo cuidado y puesto en esque-
mas y patrones definidos. L.C.E. no intenta ser la dnica
opini6n o regla; sino que esperamos proveer al lector con el
empuje de la herencia creativa y los personajes del drea tra-
tada.

Recordad que la fuente original de informacién son los
trabajos del Profesor I.LR.R. Tolkien. Las publicaciones pos-
tumas editadas por su hijo Cristopher dieron luz adicional al
mundo de El Hobbit v El Sefior de los Anillos, aunque han
sido desarrollados de forma que no exista conflicto alguno
con cualquier otra fuente.

1.1 DEFINICIONES Y TERMINOS

Las siguientes abreviaturas v términos se usan a través
de estas series.

1.11 ABREVIATURAS
Las abreviaturas listadas estdn ordenadas alfabéticamente
dentro de sub-categorias, '

Sistemas de juego

BA e renssren s Bl S0 de los Anillos
BM.....ocoviiiiiiiiviirnrnnnn. Rolemaster
Caracteristicas del personaje
AGLai.. - Agilidad (SA/RM)
AV ccsmnaainlinais Autodisciplina (RM)
CON ... Constitucidn {5A/RM)
RAP... e Rapidez (RM)

EMP... ... Bmpatia (RM)

FUE ... . Fuerza (SA/RM)

INTT Cicvosscs s e mimssiasminsis Inteligencia (SA)
 [— Intuicidn (SA/RM)
MEM . 3 Memoria (RM)

PRE o isinsimmsmmannmssi Presencia (SA/RM)
BAL wsisesivimsimmisipizinscisinsnicss Razonamiento (RM)
Términos de juego

AM s Artes marciales

AB e e Asalto

2] Bonificacidn defensiva
BO ... Bonificacion ofensiva
CA e Clase de Armadura
Car... Caracteristicas

LR i s L Impacte critico

B e et Dado o dados

| B % SR Director de Juego
XN i b s s Dado percentil

FRE G Juego de rol de fantasia
7, 74 e e Modificador

1| P R A . moneda de bronce

1 T moneda de cobre

T s s e moneda de estafo



moneda de hierro
moneda de jade
moneda de mithril
moneda de oro
moneda de plata
nivel

Personaje Jugador
Personaje No Jugador
Puntos de poder
Radio

Tirada de resistencia

Términos de la Tierra Media
.... Bethteur (elfo Silvano)
. Cuarta Edad
Cirth o Certar
Dunael (Dunlending)
Daenael (Dunael antiguo)
Edain
Eldarin
Hobhbitico (dialecto Oestron)
Haradaico (Haradrim)
... El Hobbit
. Kuduk (antiguo hobbitico)
khuzdul (enano)
Lengua Negra (Morbeth)
Cestron (lengua comin)
Orco
Primera Edad
Quenya
Rohirmco
Rhovanion
Sindarin
Sefior de los Anillos
Elfo Silvano
Tercera Edad
Tengwar
WVariag
Woses {Driedain)

1.12 DEFINICIONES

Se describen agqui alpunos conceptos importantes. En el
siguiente texto se hallan la mayorfa de términos y expresio-
nes de EI Hobbit ¥ El Sefior de los Anillos,
Azanulbizar: (Kh. “Valle de los Arroyos Sombrios™; O.
“Valle del Arroyo Sombrio™; 5. “Nanduhirion™). Este valle
se encuentra en €] lado este de las Montafias Mubladas, en el
nacimiento del rio Celebrant (0. “Cauce de plata™), y estd
encajado entre los tres grandes picos Fanuidhol, Caradhras,
v Celebdil. Las Grandes Puertas (Puerta del Este) de Moria
estin enfrente del Azanulbizar v la Escalera de los enanos
conduce fuera de la entrada, se une a la Escalera del Ammoyo
Sombrio, ¥ —a lo largo de una serie de pequedias cascadas—
desciende a través del valle. Comienza una carretera la cual
desciende hacia Ldrien. Un lago encantado llamado el Lago
Espejo (Kh. “Kheled.ziram™) se encuentra en el centro del
valle, En el 2799 T.E. una batalla culminante se realizé aqui,
que finalizd con la muerte del Sefior de los orcos Azog y la
victoria de los enanos, asi puso fin a la Guerra de los enanos
y los orcos.
Caradhras: (5. "Cuerno Rojo”; Kh. "Barazinbar™}, El mas
alto de las tres montafias sobre Moria. A diferencia de las
montafias vecinas, Caradhras no es un gris manso; mds bien
estdi compuesta de una inspirada roca [gnea rosa.

4]

MNormalmente, refleja los rayos del sol en cada amanecer ¥
ocaso y, siempre que el cielo lo permite, toma un color rojo.
Celehdil: (5. “Cuemo de Plata™; Kh. “Zirak-zigil”). La mds
septentrional de las tres montafias sobre Moria, Densamente
rodeada de nieve, es el “mds blanco™ de la triada. En un sa-
liente cerca de su pico se encuentra la Torre de Durin; de-
bajo de este desciende 1a Escalera Interminable que conecta
las cumbres, la Ciudad de los enanos, y los Pasadizos
Inferiores en la profundidad de la tierra.

Celebrant: (5. “Cauce de plata”; Kh. "Kibil-nila"). El ric
fluye hacia el este desde las Montafias Nubladas y el Kheled-
ziram, Se une corriente abajo el Nimrodel (5. “la Dama de
la Blanca Cueva"), corta a través de Ldrien, y finalmente se
une al Anduin.

Cirith Caradhras: (5. “Paso del Cuermno Rojo™; alt, “Puerta
del Cuerno Rojo™; Kh. “Lagil Barazinbar™). El paso alto cru-
zaba las Montaiias Nubladas entre las montafias de Caradhras
y Celebdil. Conecta Eregion a Lorien. En el lado este la ca-
rretera se exticnde por la via de la Escalera de los enanos que
transcurre 2 1o largo de las cascadas que alimentan el Kheled-
Eregion: (0. *Acebeda™). La regidn de las tierras altas de
Eriador entre los rios Glanduin y Bruinen esti compuesto
principalmente de estribaciones del flanco oeste de las
Montafias Nubladas. El este de Eregion se acerca al borde
de las montafias, mientras que ¢l oesie alcanza las onduladas
colinas separadas por arroyos y pantanos. A lo largo de la
columna montafiosa de esie a oeste, la Sicrra de la Acebeda,
transcurre a través del centro de la zona. Eregion ha estado
esencialmente despoblada desde el 1697 5.E. ¥ es ahora co-
nocida por sus numerosos acebos, También contiene la Puerta
Oeste de Moria, la cual estd enfrente del Rio Sirannon, el
principal afluente del Glanduin. En sus colinas, Eregion tu-
vo un Reino de elfos de los Gwaith-i-Mirdain o “Pucblo de
los Herreros Elfos”. Guiados por Celbrimbor, estos elfos
Moldor crearon grandes obras, incluyendo los Tres Anillos
de Poder: Vilya, Neva, y Narya. El principal asentamiento
Elfico estuvo en Ost-in-Edhil, al este del pantano llamado
Nin-inEilph (0. “Bandada de Cisnes"), en la confluencia del
Sirannon v el Glanduin.

Eriador: Todo el territorio al norte del rio [sen y entre las
Montafias Azules (5. “Ered Luin™) y las Montafias Nubladas
(5, “Hithaeglir™). Su limite septentrional se halla a lo largo
de la cadena de tierras altas que se extienden hacia el norte
de Carn Diim v alcanza la Bahia de Hielo de Forochel.
Algunas crénicas emplazan la frontera meridional a lo largo
de la linea limitada por los rios Agua Gris (8, "Gwathlo™) ¥
Bandada de Cisnes (5. “Glanduin™). (Ver SA, 111, A, iii, p.
391). La mayoria sosticne que esa drea al norte es la tradi-
cional frontera occidental de Gondor, Eriador se puede tra-
ducir aproximadamente como las “Tierras Vacias” e inclu-
ye las regiones de Minhiriath, Eregion, Cardolan, Rhudaur,
Arthdain vy algo de la Tierra de los Diinedain y Enedwaith.

Fanuidhol: (5. “Monte Nuboso™; Kh. “Bundshathiir”). El
mis al este v mds gris de las tres agujas sobre Moria, Su cum-
bre estd mis a menudo cubierto de niebla.

Las Grandes Puertas: La Puerta del Este de Kazad-dim;
tamhbién llamada la Puerta del Arrovo Sombrio. Se abre ha-
cia el este hacia el Azanulbizar,

Khazad-dim: (Kh, “Mansién de los enanos"; §.
“Hadhodrond™; Q. “Phurunargian™). Es también conocido
como Moria: (S, “Abismo Negro™), el Negro Foso, v las
Minas de Moria, Khazad-diim se levantd como una ciudadela,
mansidn, y ciudad subterrinea del Pueblo de Durin, la mis
noble de las Siete Tribus de los enanos. Fundada en los co-
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mienzos de la Primera Edad en unas cuevas naturales deba:
jo de las Montafias Nubladas, domina con la vista ¥ com-
prende el sagrado valle llamado Azanulbizar. Khazad-dim
se ha ido expandiendo hasta incluir siete niveles principales
los cuales cubren la extension de la cordillera v se extiende
por debajo de tres montafias Fanuidhol, Carahras, y Celebdil.
A comienzos de la Segunda Edad, los enanos descubrieron
mithril alli, v muchos emigraron a la casa de Durin desde las
Montanas Azules. Khazad-dim fue abandonado en el 1982
T.E., dos afios después de la liberacidn del Balrog. Como un
reino, incluye el Azanulbizar y todos los pasadizos y cdma-
ras dentro de las montaiias,
Kheled-ziram: (Kh. “Lago de Cristal™; O. “Lago Espejo™).
Oscuro ¥ en calma como un cristal, este pequefio pero pro-
fundo lago es reverenciado como un lugar sagrado por los
enanos. Fue en este lugar en el que Durin el Inmortal (Durin
I) uvo una vision la cual le confirmé como Rey y le condu-
jo a fundar Khazad-dim (Moria).
Moria: (5. “el Abismo Negro™). Ver Khazad-diim arriba des-
crito,
Sirannon: (S. “el Rio de la Puerta”). El rio que fluye co-
rriente abajo desde la Puerta del Oeste de Moria. Se une al
rio Glanduin cerca del antiguo enclave Elfico de Ost-in-Edhil.
Un estanque del Sirannon guarda la entrada a Khazad-diim,
estd situado cerca de la puerta y estd habitado por el
*Guardidn del Agua” el maligno Kraken de agua dulce. Se
dice que el Guardidn represo el rio.
Puerta del Oeste: La entrada del ocste a Khaza-diim; tam-
bién llamada la Puerta de Durin, las Puertas de Durin, la
Puerta del Oeste, ¥ la Puerta de los elfos. Compuesta de
Tthildin (5. “Estrella de 1a luna'™) derivado del mithril, sélo
es visible con luz de las estrellas y la luna e, incluso enton-
ces, debe ser tocada por alguien que pronuncie la expresién
apropiada. Para conseguir pasar, debe decirse la contrasefia
mellon (8. “amigo™). La Puerta del Oeste da a un pequefio
estanque en ¢l rio Sirannon y estd enfrente de Eregion.
Aunque construida por el enano Narvi, el elfo herrero
Celebrimbor, Rey de Eregion, grabd las palabras de la ins-
cripcién de la Puerta. Se lee:

Ennyn Durin Aran Moria: pedo mellon a minne.

Debajo hay un mensaje borroso:

fm Narvi hain echant: Celebrimboro Eregion teithant i

thiw hin.

Traducido del Sindarin como: La Puertas de Durin, Sefior
de Moria. Habla, amigo, y entra; y: Yo, Narvi, construi es-
tas puertas. Celebrimbor de Acebeda grabd estos signos,

1.2 ADAPTACION DE ESTE_
MODULO A TU CAMPANA

Este modulo esta disefiado para usarlo con la mayoria de
los principales sistemas de juegos de rol de fantasia. Puesto
que los variados reglamentos de JRF tienen su propio y par-
ticular aproximacitin al combate, sortilegios, generacidn y
desarrollo de personajes, ciertos términos descriptivos co-
munes han sido seleccionados para los perfiles individuales
de lugares, gentes, criaturas, y objetos. Desafortunadamente,
datos estadisticos tales como bonificaciones vy caracteristi-
cas de personajes difieren profundamente entre sistemnas; des-
pugs de todo, estdn acufiados para mecanismos de juego es-
pecificos. ICE ha elegido usar términos percentiles (D100)
como base, puesto que la conversién a D20, D18, y D10 pue-
de ser conseguida con relativa facilidad (Advierte la Sec.
1.32 con una ficil tabla de conversiones). Las caracteristi-

cas/estadisticas de un personaje jugador y PNJ estdn también

detalladas de una manera particular, de nuevo, la sencillez y

consistencia han sido enfatizadas, v la conversion a ui sis-

tema de juego deberia ser relativamente indoloro.

Mantén la idea de que un juego de fantasia de rol es por
naturaleza una experiencia creativa, y el individuo DJ o juga-
dor deberia sentirse libre para incorporar sus propias ideas a
S1 juego.

Los siguientes pasos pueden ser una ayuda cuando co-
miences a explorar la regidn aqui descrita:

1. Lee el mddulo entero para obtener una idea lena del sa-
bor de la regidn;

2. Relee las secciones dedicadas a anotaciones para el DJ,
y conversicn de estadisticas para tu sistema de juego,

3. Elige la época para situar ni campaiia. Deberfas elegir
que transcurra al comienzo o el final de la Tercera Edad,
o el comienzo de la Cuarta Edad, presta particuler aten-
cidn a la seccidn dedicada a esta regidn "en otras épo-
cas”, De hecho, esta seccidn le dard al DJ una idea de
las consideraciones que acarrearfan sitiar una campa-
fia en cualguier otra época que no fuera la elegida agui.
ICE eligié la mitad de la Tercera Edad como una era
particularmente excitante, pero puedes disfrutar cual-
quier oira época incluso mds,

4. Retine cualquier material de avuda que encuentres ne-
cesario;

3. Investiga el perfodo que havas elegido y compon cuan-
tos perfiles necesites para sumar al material proporcio-
nado aguf;

i. Convierte las estadisticas de PNJ, trampas, armas, sor-
tilegios, v objetos a términos adecnados con tii juego.
Anota los cambios en el sistema que estés usando lo cual
debe ser hecho en orden a mantener tii campafia en li-
nea con la forma de vida en la Tierra Media;

7. Crea un marco total, usando gran cantidad de mapas con
detallados dibujos v proporcionar un sistema creativo.
De esta forma rendrds un mundo rico y consistente, y la
base de informacidn te dard la flexibilidad para detallar
dreas y eventos aleatorios.

1.3 CONVERSION DE
ESTADISTICAS

Cuando uses este suplemento con ti campafia de JRF, ten
cuidado de anotar las estadisticas del personaje antes de em-
pezar a jugar. Cualesquieras ajustes que sean necesarios pue-
den ser hechos, puedes tomar en consideracion las siguien-
tes guias. El material proporcionado estd en términos de
percentiles y se ha intentado dar al lector un cuadro relati-
vamente ¢laro de los puntos fuertes y debilidades de los in-
dividuos y criaturas tratados. La mayoria de los sistemas de
JRF se relacionaran con la informacién, y la conversidn se-
ra simple; recuerda, sin embargo, que hay docenas de reglas
en los juegos de rol y que las conversiones de las estadisti-
cas dadas aqui pueden causar problemas,

1.31 CONVERSION DE PUNTOS DE VIDA
Y BONIFICACIONES

— Cuando se conviertan valores percentiles a un sistema de
1-20), hay una regla sencilla: por cada +5 en una escala
de D100 se recibe un +1 en una escala D20,

- Las cifras de puntos de vida de heridas que se hallan en
este médulo representan el dolor en general v los trau-
mas al sistema. Cubren magulladuras y pequefios cortes
mis que heridas serias y golpes fatales. Las cifras de pun-



tos de vida aqui mostradas son de menor importancia que
las utilizadas en otros sistemas de juego en los que la
muerte ocurre como resultado de Ta pérdida de mis pun-
tos de vida de los que uno dispone. 5i se utiliza un siste-
ma de juego que no emplea resultados especificos para
los impactos criticos como Dragones y Mazmorras, de
TSR INC., simplemente dobla el nimero de puntos de
golpe que reciben tus personajes o divide por dos los va-
lores de puntos de golpe que hay en este modulo.

1.32 CONVERSION DE CARACTERISTICAS
PARA CUALQUIER SISTEMA DE JRF

Todas las caracteristicas e informacion numernica usadas
en este madulo estdn expresadas en una escala abierta o ce-
rrada con una base de 1-100. Estén disefiadas para usarse con
dados de porcentaje (D 100). Utilizar la siguiente tabla para
deducir los bonos apropiados o para transformar los ndme-
ros 1-100 en nimeros adecuados a sistemas no percentiles.

1-100 D100 D20 3-18 2-12
Carac. Bono Bono Carac. Carac,
102+ +35 +7 20+ 17+

1M +30 +6 19 15-16
100 +25 +5 18 13-14
0R-99 +2( +4 17 12
95-97 +15 +3 16 -
00-94 +10) +2 15 11
g5-80 +5 +1 14 10
75-84 +5 +1 13 9
60-74 0 0 12 8
40-59 0 0 10-11 7
25-39 0 0 9 6
15-24 -5 -1 8 5
10-14 -5 -1 7 4
59 -10 -2 6 3
3-4 -15 -3 5 =
2 =20 . | 4 2
1 =25 -4 4 2

1.33 CONVERSION DE CARACTERISTICAS
Diez caracteristicas son usadas para describir a cada per-

sonaje detallado en el modulo. Debes usar un sistema de de-

sarrollo de personajes con diferentes caracteristicas yfo un
niimero alternativo de caracteristicas, simplemente para se-

BUIr estos pasos:

1. Asigna a la caracteristica apropiada de td sisterna de JRF
el valor dado en comparacién con la caracteristica and-
loga listada en el médulo. Si wd reglamento utiliza pocas
caracteristicas, puedes desear hacer medias de los valo-
res para aquellas combinaciones de factores las cuales
contribuitian a encontrar una caracteristica en ti sistema
(ej., destreza = media de rapidez y agilidad). 51 m regla-
mento usa més caracteristicas para describir parte de un
personaje, puedes desear usar el valor proporcionado pa-
ra mis de una caracteristica correspondiente (por ej., po-
drias usar el valor asignado en la constimucion para la re-
sistencia y la durabilidad). Lo siguiente es una tabla que
ofrece algunos ejemplos de términos de caracteristicas
equivalentes,

FUERZA: poder, fuerza, vigor, resistencia, condicion, fisi-

co, etc, Nota que la vasta mayoria de los sistemas incluyen

Fuerza como un atributo.

AGILIDAD: destreza, ligero, habilidad manual, mafia, ma-

niobrabilidad, sigilo, capacidad de esquivar, flexibilidad, etc.

RAPIDEZ: destreza, velocidad, reflejos, alerta, eic.
CONSTITUCION: salud, vigor, resistencia, resistencia fisi-
ca, fisico, resistencia al dafio, ete.

AUTODISCIPLINA: voluntad, alineamiento, fe, fuerza men-

tal o poder, concentracion, autocontrol, determinacion, ce-

lo, etc.

EMPATIA: capacidad emocional, juicio, alineamiento, sa-

biduria, man4, valor mégico, voz de bardo, etc.

RAZONAMIENTO: inteligencia, capacidad de aprendizaje,

capacidad de esmdio, clasificacion de andlisis, rapidez men-

tal, 16gica, capacidad deductiva, ingenio, juicio, coeficiente
intelectual, etc.

MEMORIA: inteligencia, sabiduria, capacidad de in-

formacién, capacidad mental, recordar, retencidn, re-

conocimiento, etc.

INTUICION: sabidurfa, suerte, talento, capacidad de reac-

cidn mental, adivinacidn, capacidad psiquica, perspicacia,

clarividencia, inspiracion, percepcion, presentimiento, etc.

PRESENCIA: apariencia, sensatez, resistencia al pinico, mo-

ral, capacidad psiquica, autocontrol, vanidad, poder de per-

cibir, disciplina mental, voz de bardo, carisma, efc.

2. Convierte el valor estadistico de las caracteristicas asig-
nadas a nimeros apropiados a ni juego. Si w sistema de
JRF usa valores percentiles, ningiin cambio seria nece-
sario. Sino, usa la tabla de conversidn,

1.34 CONVERSION DE BONIFICACIONES
DE COMBATE
Todos los valores de combate estdn basadosen SA oLey
de las armas y garras. Las siguientes lineas generales tam-
bién ayudardn a la conversion,

l. Las bonificaciones por Fuerza y Rapidez han sido deter-
minadas de acuerdo a la tabla de la seccién 1.32. Nota
que las caracteristicas usadas para computar estas boni-
ficaciones utilizando las reglas de 1d sistema;

2, Las bonificaciones de combate basadas en niveles m-
cluidas aqui son: +3/nivel para guerreros y delincuentes,
+2/nivel para ladrones y monjes guerreros, v +1/nivel pa-
ra bardos, monjes y montaraces. Simplemente toma el ni-
vel del personaje, anota su clase de personaje (o equiva-
lente en ti sistema), ¥ computa cualquier bonificacion
ofensiva (por causa de nivel) apropiada para ti juego.
Mota que las otras bonificaciones ademds de aguellas
mencionadas bajo la clase de armadura son extras “ofen-
sivos”,

3. Situ sistema estd basado en niveles de habilidad (v otros
incrementos de habilidad), usa las bonificaciones ofen-
sivas como estdn dadas. Puedes tener que convertir lo
anadido a un valor no percentil. Alternativamente, pue-
des desear ver la seccidn 1.37.

4. Las clases de armadura dadas estin basadas en el si-
guiente desglose:

Descripeion de la clase de armadura que recubre
1 Piel humana (o ropa ligera/normal)
2 Vestidos
3 Pellejo ligero {como parte del cuerpo, no armadura)
4 Peliejo pesado (como parte del cuerpo, no armadura)
5 Justillo de cuero (cuero flexible)
6 Chagueta de cuero
7 Chaqueta de cuero reforzado
B Chaquetdn de cuero reforzado
9 Peto de cuero
10 Peto de cuero, brazales v grebas
11 Coraza de piel (como parte del cuerpo, no armadura)



12 Coraza completn de el (como parts del cugrpo, no
armadura)
Camisola de malla
Cummisoda de mallu, brueades v grebos
Cota de malla completa
Comn
Pelo de metal
Pt hrazales v grebas metdlicos
19 Media coraey
20 Coraza completa
Simplemente mira 1o descripeidm de [a oemdndur v sosni-
wiyela por el tipodclase de armadura apropiada paa 1o siste

R R

v
1}
I
!
!

ma de JRIF.

3. Las hoaificariones defensivas estin basadas en la homni-
ficacicn por Rapidez & los PN como se compuia en la
mhlaen 132 Donde las bonificaciones defenzivas cstédn
en parentesis, el valor kunbieén incluye Lo capacidad aia-
dida de un escude (un extra de 20 para 2scudos normi-
les no madgicos, mis slpdn valor pare un aumenie mdgi
co). Ln tal caso. simplemente nota gue hay © no un
escndo, v oi 1o hay, gue tipo.

1.35 CONVERSION DE SORTILEGIOS
¥ LISTAS DE SORTILEGIOS

Lazs referencias de somilegios proporcionadas aqui estan
en la forma de “lisias”, nprupamientos de sorilegios afines.
Cada lista bene wit lema comin y ocnalmente temdiin un
diferente pero alin sortilegic para cada nivel, Por ejemple,
el conccimiznto de Ia “Ley de fuego™ a décimo mvel resul-
taria en la adquisicién de 10U sodile 2105 similares basados en
el fucgn, uno do codn nivel de une 2 dice. Siel usuario del
surtilegio podria efectivamente invocar eslos sorlilegios le
tocard decidiral DJ, al sistema, v al nivel o grado de habali-
dad del invocador, Los sisiemas de JRF wriilizan reglamen
o8 que propoercionan 2] aprendizaje ¥ desamello de sontile-
Zios o ravés de “escuelns” o por profesiones especidlizadas
empleamde convepios similares u aquellos uilizados en es

e midulo.

Muchos sistemas, sin embargs, dictan le que los perso-
najes jugadares o les PN se encargan de aprender peoo so-
1o un sorilegio a Ia veez, a8 menudo sin ningiin Tequerimicn-
(o gue sy conlenido/eonsecuencia [engs que veT Con una
informacion previa padicular o modelo. Convertir las listas

de sortilegios de un PN a sorilepies individuales equiva-

lentes serst weis dilial, pero puede ser conseguido con rela-

tiva facilidad whilizando las siguicntes dimectrices:

1. Examina las listus de sertilegiog del PMNT v anota 1o di
versos nombres para los agrepamienios, Cadanombre in-
elicatii gue tipo de especinliznsian de sartilegio ha scgui-
de el PMJ (). la lista de "Ley de lwega”™ mdica una
profcrencia por Los sonilegios oricntados al fuceo),
At el miveladel PNy determima el mimero de sorile
gios 0 agrupamientos de sortilegios que tendrian bayjo 1a
sistoma de juego. Tambicén considers el nivel de poder de
sonttlemios soces Bles gue el PNT endeia (e, un mivel gun-
ta de mago bajo tus reglas podriz tensr un maximo de 8
somilegios  dos sortilerios de tercer nivel, tres sorilegios
de segundo mvel, v tres sortllegios de pnmer nivel ),
Selecciona los sonilegios de m sistema apropindos par
un imvecidor de solegios del nivel y profesiin del PNS,
reteniendo en 1z momoria gue [as prefzrencias indicadas
en el méduln serfan sezuidas dorde fuen posihle.

1.36 UNA NOTA SOBRE LOS NIVELES

Clnde se usan cientes “sistenas de nivel™, un DI poe-
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de enenmimr que [os nivales proporeionados hacen parsoni-
Jes detnasiado piclerosos para su sistema de mundo, Sieste
es ¢l ¢aso, multiplica los niveles dados por 0.75 6 0.6, de-
peancdiemlo segdn 0 siluscidn. Esto reducirla o un personaje
de nivel vig#:imo a uno de decimoguinto o decunasszunde
nivel espectivemente, Reouordn redueir 1ns apropiadas bo-
it licaviongs de acuerdo con esto,

137 BONIFICACIONES EN HABILIDADES

Lo bonos en habihdades generales pucden ser oblenidos
tomiando el nivel del personaje v ealenlindo Ins opropiadas
bonificaciones bajo ¢l sistema que estd siendo usadoe, Una
suma de PND, como se apunid arriba, estara basado en una
recopilacitn del mivel, su arma ¥/ otres ohjetes, las carne-
teristican relevantes, ¥ los niveles de habilidad, La bonifica-
cidn noemal derivada del desarrollo de una habilidad ha si-
do comtipulada cotm siguse ol doade el aivel de de holilidod
&5 cero o boniificacidn es <25, 1 reflejo del desconacimienta
bdseea; b una honlfleacion de 45 es concedida pava un sl
vel de fabtiidad fun 430 en salto); o) para cada mvel de fa-
Lilidad entre el primere ¥ i décinmg wra horifiedeivn adi-
cinmad de +5 ey aplicada (of, we decemanovens aivel de
fabiledad prodfuce +638 |- ) para niveles de alldod def de-
chimaprimern al vipdsime la honificactan adicional o5 +2 rel.
ity decierarmovenos mive! de habadided produce 4688, ¢) para
Ja Tarhiliadand ded vt gesimeprimero ol vigésimea wmn banifica-
cidn gictonal de <1 por rivel e5 concedida (6], un vigéyi-
ai ociave nivel de habilidad prodice + 785 v ) wae bonifi-
vackin de =172 ex dada para roda mivel de Sseehilicdad sohee
& vl teliddnn,

1.36 CERRADURAS Y TRAMPAS

Lascerraduras v trampas encontradas en este modulo son
deseritas an érmines da dificolind para abrir o desarmar. |as
sustraccionss en los lanzamientos estin representando el in-
wnio dﬂ una porionp PI:TI] CNCOnirar o :\?l.lp-:"'!'ﬂ.l CAlOS meCn-
nismig. El factor de dificalwd puede representar uni cobamma
especifica en una tabla de acoidn/maniobra (o, Rolemasier)
a una suatrmceion adicional o moadificneinn con lmzsmien-
Lo pnterilado,

En cualquier onso, los idrminos som deseriprivos v avu-
dardn 4l DY a determingr < b rampa estd sobre la dificuliag
media, y como de espinoso esta respecho o olros mecan: smos
v Log hahilidades dal PJ. EL tdrming daseriprivo @5 ono cons
tanle reluliva basadi en el siguenie owden de modilvaaom
Ruotinara {+3)), Facil (=20}, Escasa [+ 10), Media (0, Dificil
(-0, Muy diffcil 200, Exmremudamente dificil ¢ 30), Lovura
completa 500, Absurda (707, La pobre ilnmingcicn, ka con-
dicion fisica de uno, actividad corcamnn, ete. pocde afectar ¢l
ofkmero de poedilicacicn para L conadura/lmpa, pese no
lo cawcgoni de dificultad. Asi, ung trampa podria lezrse “muy
difieil { 3", mebicamde gue es nommalmenie ang consee-
citn =207, pero otros tacterss (). oscuridad) 1o hacen mas
difieil de desammar,

Bxlos problemas adiciorales son s Bciles de supeca
que la compleidad intrinseca dzl mecanismo: esto explica
porgue difiere de wna rampa bien uminada en 12 cual se
lew *locura completa {-530)" para desarmarla. Bl =-507 aso-
cindo con el “muy dificil"” de I rasmpa puede, considerirse,
[z lmente ser reducido a *-207, pero normalnsenie ning win
veniaja mds se alcanza, amenos gue se desarme ¢l meca-
Aisma. Sugecmes que i (D100} lanzamianto modificado
que exceda de 100 resuite en éxito; las habilidades, carac-
teristicns, 1o, deberinn aplicarse contra la dificulmd do sus-
traceion ¥ el haemuniemo sroduce wn resuliad,



2 INTRODUCCION
A MORIA

En la profundidad de las eatranas del contra de las
Montanas Mubladas se encuenma Mortia, 21 “Abismoe Negro™,
Erorme y magnifico, prolbide y misteriose, envuelioen un
velo por su naturaleza y ¢l pasodel tienpo. csta antigua ciu-
dad de los ensmos siibferrinea permanece comio ung de las
miis nobles creacmanes de la Tierra Media, Sirve como un
testimonio del honor ¥ la codicia, un siempre mistenoso sim
bl de la lucha contra b Oscundad gue durante largo bem-
po ha infestado Endor. Aquellos que persipuen caminns por
sud pasadizos v explowr suy invalvwlables iguezas sienien
el poder de su condicion y legado, ¥ deben resistic visiones
y terrnres mas alld de i eomprensiin, La bellew y by -
le encarna o Mo

Adqui csta situado Khazad-dim (Kh. *Mansién de |04
cnanns’’ ), el Reino del mds nable Senor de lus Siete Tribus
de lus epanos, ung civdad ssculpida de la roca v embelleci-
da por Los mids admirnblos eonstructones de estancias de sus
dias. Deniro de su sene, el Pueblo de Durin exirala joyas pre-
ciosas v memles, v descubrid mithel, la “plata verdadzm™.
Comsirmyernn escalers a los ploes que lovabun Las esteellas,
v a las profundidades desconocides v terribles. Erizicron
puentes a rraves de abismos insondables v calunes sncant-
dus, ¥ glegantes bovedas en cucvas mis grandes gue muchas
ciudades,

Ahors sus cdmaras esidn osourdy ¥ sus conshiuclones se
lian ido. Los grandes niveles del pasado perminccen, poro
eildn maldecidos por la presencia de orsos, molls, Tobos, ¥
otros sroces mordores. Bestas que poardan los pasadizos
v atacan a cualguier tonto que les desafic, mienitas demo-
mios indefinidos rondan las profundidades del subsuele, Las
leyendas hablan de un balrog, un “Demonio de poder” que
ung ver sirvio parn Morgorh ] Enemipo Oscuro. Ly borri-
blz bestia Tue inadveridamente descnterrada por los enanos
obsesionados por la riqueza. entonees matd a dos e los
Reves de hos enanes v gobierna sobre su reino con un abarne-
¢ble Tiperor v Tuego implacsble. A<, Khazad-diim ahora ha
lHegads & ser llamada Maoria.

21 LA REGION

Maria ox nn piganiesco complejo, excavado en nuriadas
e v uevas gue ¢ encuentran entrs los res grandes picos del
centro de les Montatias Nubladas, Sus vasins ealos v pasadi
zos a2 oxtenden o trrvés e lo anchura de la Ll.]rdl"l:m P
mo ¢l Paso del Cuemo Rajo encima en la superficie, sirve
para unir kas antizoas reghones de Eregion y Ldrien.

El valle del Arrovo Sombrio ¥ Lirien.

Se encuentra en el lade erientd, dunde las laderac de la
1wImafla son mis cscarpadas. Moria mira sobre cf poqueiio
walle sagrada del Armva Sembrin. El profundo Lage Espejo
cubre ung parle importante del lage. Seabmenta de un arro-
vo de un mamaia gue fuye dosde bs verras altas por una
serie e peguettas cascadas, v s 1epresa e una merens de
roca, ¢ Lago Espejo se desbonda en primavera lo que sirve
como nacimiznio del o Celehmn. Bl Celebrant es uno de
bos mds grandes alleentes del Andumn y leva agua de las de-
rrelidas nieves del este, abajo o través del veeing re:nn 4117
oo de 1.Arien,

iy

Eregion

Lu Puemia veste Je Monda se aboe detras del nacimiento
del Rio Sivannon v disfruta de und vistm de lus colinas del
oeate de 'os Monmiios Nubladus, Todas Tus e pot Las que
discurie por el oeste som parle de la ahora regidn salvaie que
s¢ llama Eregior, o “ierrn d2 acebes™ en ln lengua oesiron,
Lat rogal arcilla v 2l cuargo son comunes por lodas estas coli-

a5 torturadas, desarregladas, cubiertas de acebos. Estas i

dorus cstin atravesadns por NOMEresos GIT0yos Y (Rl os,
muchios di estos Levan el color mojize de las rocas. Es una
region salvaje, v despoblada.

Las Montanas Nubladas

La pare central de las BMonanas Nubladas se extiencen
por encimid, v de none a sur, de Moria, Estas son ungs ¢le-
vaciones designales, Tormadas por i de Morgoth y eor-
tadius por incontables afios de actividhid volcinica v glacia-
cion. La mayoria son jovencs y agudamente commades, sis
laderas nsi cormekas o pion permanecen desnudas g pesar Jde
las fuertes ey adas imvernales, Los valles en forma ds L su-
min i stran desapiic para sus mnchos glaciorss. Fatos valles se
elevin ripicatments y sus lacheras estin cubienas de cantos
suclios, Sus armovos, atronanics arrovuclos, cacn en cascadn
snhre ripidos y cataratas gue lenas el adre con i refrascanss
pulverizade. Fiedras calizas, ansniscas, granito, y hesalio pro-
parciona B ostns moninfias s generalmenie color enire gns
w KT, rienlras ocasionales intrusiones de negra obsidia-
na v mojo porfirie proporcienan brille y vimizded o Tos picos.

El lader omiental de 1o codena cae repeotinamente al va-
e del Agduin, micntias ¢l occidental se inclina, aundgue de
forma escabrosn, ene sobmn una serie de colings yoescurpas
gpue fommum Hndero de Enador. Las carreteras [Tanscurren 3
| barga del meandro en el flanco ocsre, miznirs que 03 n
tas del lndn este estin acuchillidis abruptaments o foer-
tes altibajos. Desde el eeste de Lérien, el camino constant:-
mente g2 dobln hocin atrds y 5 menodo emples escalens pmra
atrzvesa lus rapidas ascensiones para gl anzar ripidamente
|6 pleos Hamados Coerno Rojo, Monte Subose, y Cusmmee
e Pl Esta es 13 irfads gue se encuenlea a horeggadas so-
Lire Muria: estos son lagmds altas v mas amenazadoras mon-
tanas de la regidn. Elevandose sohre [na 4370 matros, estdn
cubiertas de nieve durante wedo el aio ¥ s vislumbran du-
rante muchas leguas.

[.ow picos del nome forman wna pared contiiu hasta un
pase de montana, una grgla al norsste de Rivendell. Son més
frios ¥ clovades que Tos del suren o cludid de Jos enanos.
Sio ermbarge, augue los ploos de la parte sur del centro v log
merdionales son mis bajos, no permiten un paso rezonable,
y o hay pasos de monkafa entre el paso del Cusio Rojo y
el desfiladero de Rohan, La posicion de Morie debajo del
Cuerno Rojo la hace mds significaiyn estrazdgicamenie,

22 EL CLIMA Y LA ECOLOGIA

Las puertas de Mona se extienden retorcicndose bajo pa-
redes de rocs, en harrancos que acuchillan lus laderas del
Cuerme de Plata. '| ras cstzs puertas, ¢l resto de lacivdad des-
cansa, protegida de la deswuccidn de los prudentes. clima, ¥
ecolngln del muondo exterion Lamayor pacte de L ciudad ena-
na cs bria v templada durante el ano, es catahle v faltando bas
tante ln luz natural, sopora su propio dnico scosistem:a,

221 CLIMA
Lo fimeles v estancias que sepeatean delajo de lag mon-
tadias son patural mente oscuros ¥ profundoes logue constin -
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ye un medio ambiente muy cerrado. Las tempersituras ran-
mente se desvian de una media entre los 10y 12 grados cen-
tigrados y la humedad es comfortable, aungue si un poco hii-
meda. Por supuesto, los ocasionales armovos subterrineos y
las abrasadoras fisuras producen vapor, nehlinas, arroyue-
los, ¥ fuego, pero la mayorfa de la ciudad retiene los carac-
teristicas de un silencioso seno glacial,

Esta &5 un contraste absoluto con ¢ clima que se en-
cuentra en las laderas de Ins Montafios Nubladas. La Puerta
del Oeste de Moria se encuentra & 1490 metros sobre el mar,
¥ la Puena Bsie se siiua mds o menos a la misma alturs,
Aungue a ambas laderas las separan barrancos bien conados
debajo de los tres picos, miran sobre valles que estdn suje-
s a severos climas de montafia. Las altas tierras del exte-
rior estin a merced de repentinos cambios de temperatura,
vientos, y precipitaciones: la clara visibilidad puede ser cu-
bierta por neblinas en minutos. Aqui el clima es caprichoso,
e incluso el dfa mds spacible puede volversele a un viajero,
dejdndole desconcertado ¥ o menudo en peligro. Las cuatro
estaciones tambidn traen distintos cambios, la primavera em-
pieza con uni embestida de agua desde las terras altas, v una
salvaje explosion de brillantes flores salvajes: el verano trag
un abrasador calor que lentamente seca los wmoyos y seca la
dspera hierba. A esto le sigue un gpacible oo, un interlu-
dio antes de las wrmentas, pura que el invierno convogue
fuertes nevadas, ¥ vientos frigidos v devastadores.

Las colmas mis bajas disfrutan de calma. y un tiempo
mas predecible. D las regiones vecinas, o Eregion, ul oeste
de Moria, se la conoce por un clima suave v estaciones be-
névolas. Himedo y fresco, es no obstante apacible, con hi-
geras pero frecuentes luvias y graduales acomulaciones de
meve, Esto también se mantiene en Lirien, pero en las re-
giones mas al este es mis sech y tiene frios inviemos y ca-
lurnzos veranos,

2.22 VIDA VEGETAL

Las plantas indigenas de Moria son bastante cscasas y
carecen de variedad. Los musgos crecen sobre las paredes
en cualquier lugar donde haya luz v se las permita permane-
cer, ¥ constituye una masa de vegetacion verde. Liguenes y
hongos constituyen ¢l resto de la flora natural, en su mayor
parte en forma de selas comestibles gue los enanos conside-
ran nutritivas y mangures exquisitos. Las numerosas varie-
dades de setas, juntos con las cames ¥ los cultivos, propor-
cloman la base de Ia diew enana,

En el Largo Inviemo del 27589 T.E. - ¢cuando el hiclo
se arremoling alcanzando a Erjador v sumergio el oeste en
un profundo, frio sin cambios bruscos — un elfo de Lirien
Bilzo un viage a los “entonces desiertos™ ineles de Moria, Su
nombre era Imrislic, “Cuchilla penetrante”, ¥ sus notas to-
davin hablan de la extrafia flora que graboda al agua fuerte
en las paredes de piedra y escondidas en la casi completa os-
cundad de Khazad-Dim,

“Crucé el abismo no mucho después de pasar 2 irvés de
Ins Grandes Puertas, Si tiene un fondo, debe estar en otra tie-
fra, con fa fuz de mi bidculo aleance la profundidad v el abis-
mao aparecio sin un final. Es dificil de explicar el sentimien-
to, mientras estaba de pie sobre el estrecho, gracil arco del
Puenie del Rey Durin, me sentia como si volara,

Toda la cdmiara parecia como una enorme umba. Mi ma-
pa me decia que era la Segunda Estancia de la Ciudad
Antigua. La habitacion tenia casi 500 de largo y quizds una
tercera parte de ancho, con dos filas de grandes columnas si-
tuadas a lo largo, Estaban talladas en la roca y en forma de
drboles; sus ramas colgaban del alto techo, S embargo, aun-

8

que elegantes v exactos en la forma, no eran drboles reales,
¥ empezé o comprender que una fria muerte asin a Moria B
abandono parecla compleio, v =in la luz de los enanos wdos
T ue habian residido agui parecian haberse ido,

Pero estaba equivocado. Incluso en la oscuridad del te-
cho de ls estancia habia vida. Lo gue @ primera vista parecia
ser piedra caliza de un multicolor pirpura era un grupo de
musgos v setas gue florecen en las frias aguas minerales que
se filiran a través de la densa roca del Cuerno de Plas,
Extrafiamente, no me senti solo durante mucho tiempe; en-
contraba consuelo en ly creencia que toda Moria estaba me-
ramente dormida. Mi bisqueda tomd un renovado vigor v
me sumergi hacia el oeste”,

El viaje de Imrislir durd tres semanas. Fueron dias froc-
tiferos, y trujo de regreso numerosos dibujos v una magnifi-
cat coleccion de observaciones. Su diario contenia pasajes de
unas pocas especies inusuales que son de particular interés
para los aventureros:

Gorfang: (pl. “Gyrfuing ™) (Kh. * Adisakheg'"), La “Barba
del terror™ es un musgo rojo o parpura que anida en pegue-
fas grietas iluminadas indistintamente por toda Moria.
Normulmente se encuentra en altas perchas y fuern del al-
cance, aungue emite wna nebling rojiza gue o menudo trai-
ciona su escondite. Exie revelador pulverizador iambién cau-
sl suedio, de esta manera uno deber levar cuidado cuando se
aprosime al musgo. Incluso si se evitan los efectos de la ne-
hling, un destine mas asqueroso pucde alcanzarte, porque los
Jugos de la Barba del terror pueden ser fatales.

Lemsang: (pl. “Limseng™) (Kh. “Awstor™), Los elfos la |la-
main la seta “Comida principal” del “Trono del camino™, por-
que crece o una altura de sesenta centimetros ¥ POria una co-
rona de dos v medio a sicle v medio centimetros de didmeno,
Aungue la mayoria de su superficie es dura, In parte supe-
Tior estd cubierta con una “piel” plrpur suave gue os cele-
bre por su valor como comida; una libra de Lemsang puede
alimentar 4 un hombre durante upa semang. Dada su natu-
raleza nutritiva, las leyendas lo asocian con el medgico Lembas
o “pan del caminoe™,

Lothfelag: (pl. “Lythfilng” (Kh. “Bulimadubur™), La “Flor
de la cueva™ es una pequena planta blanca gque Toreee una
vez al afo. Puede ser encontrada donde hay oz, incluso s
es de untorcha o de la luna, v puede vivir durante siglos en
estado latente, Siempre que hay oscuridad, sus pétalos de
dieciocho centimetros con siete v medio centimetros de lur-
go se doblan para formar un falso “brote™, la cara inferior
marron de los pétalos, como el pedinculo, se revisten con
una resini que protege a la flor v I preserva mdefimdamente,

Las Flores de la cueva crecen hasta una altura préxima a
los dieciocho centimetros v se encuentran én grupos de tres
o siete. Son excepcionalmente raras, Esto es desaforunado,
va que tienen unas remarcables coalidades curativas, Una
vez la resina es limpiada, la flor puede ser comida o ingeri-
do con resultados asombrosos, porque las preciosas Lythfilaig
preserva el tejido vivo v absuelve del dolor, Poeden incluso
devolver una vids muernta. A menudo se las Hama las
“Légrimas de Durin”, los enanos exaltan 1as Flores de la cuc-
va ¥ forman el slma de muchas leyvendas, La levenda mis
notable se cuenta en yerso,

Loy temoves mo eran su azore, & caminaba insolente-

miente hacia las Nubladas,

¥ trajo Luz v Vide a lay Sombras,

Sin embargo, hubo Veces en los Largas Afios que frajo

Pesar,

Pero incluse sus Ldgrimas dieron vidae a la Tierra,

Por donde ellas cayveron,
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Las floves florecieron v ahara extendidas como Dones

de salvacidn, Para despertar a los Espivitus de su Pueblo,
Lothgalen (Loth Nenond): (pl, “Lythgelin”) (Kh. “Barag-
buliim™). La “Flor verde™ o L “Flor de la piedm del agua”
estd idealmente adaptada a las cuevas de Monia, Aungue di-
minuta y escasi, es robusta v, como erece sobre piedra cali-
za incandescente, es facil de localizar,

Las Lythgelin son pequefias purras grises que raramente
exceden del metro de Lirgo y orecen cada cuatro meses. Sus
riices son largas, delgadas. v retorcidas, las permite brotar
de las grietas de los himedos wechos de piedra ealiza,
Extraordinariamente, segregan una sustancia que combina-
da con los mingrales de la roca forman el Nen Calgalen (5.
“Faro verde") y arroja una débil aura verde; por tumo, la luz
la anima periGdicamente, siempre que las flores de color de
la caliza MNorecen. Las parras viven en grupos de | a 100,
mientras que sus fleres crecen en grupos de tres, cada una
con tres pétalos,

El maravilloso Nen Calgalen es un fino, pilido, y mor-
tad liguido. Una vez entra en la comente sanguinea, s¢ ¢x-
liende con un fuego abrasador v una lormenta destructor,
La victima brilla con un color verde y a menudo es incapaz
de moverse; algunos simplemente mueren, ¢l horrible dolor
hace pedazos sus mentes. A causa de la hormible naturaleza
de sus efectos, los enanos normalmente desprecian su uso,
incluso en la batalla.

Aunque su savia es mortifera, la Lothgalen tiene usos me-

nos sinlestros. Las parras pueden ser cortadas intactas v usa-
dus para crear cuerdas tremendamente resistentes (dos veces
lo normal). Sus flexibles rafces pueden ser retorcidas alre-
dedor de otra con facilidad para crear coerdas seguras, Las
raices pueden tambicn ser tejidas para formar eslabones pa-
ra cadenas hechas de cuerda o escaleras,
Madarch: (pl. “Mederch”) (Kh, “Ziiramul™), Piirpura, con
la cara inferior blanca y manchas naranjas, esta llamativa se-
1a es inconfundible. Tambidn crece hasta un famafio consi-
derable: La mayorfa de las Mederch adultas llegan a los diez
o trece centimetros de ancho, Su resistente fibra del tronco
es solo de treinta centimetros v medio de didmetro, pero
proporciona un tremendo soporte, En efecto, un formido lefia-
dor podria tener problemas para cortar uno en 10 minutos,
El Madarch crece en la oscuridad, rincones himedos, nor-
malmente en grandes grupos (de 51 a 11,

Es delgado, suculentos cordoncilles cuelgan del exterior
del tronco, en la cara interna de la corona del Madarch, El
jugo de estas se llama Pelenaur (5. “Fuego envolvente™) y
sirve como un poderoso agente curativo, Cada seta contiene
medio litro de jugo, que es igual a una dosis preciosa. Cusndo
se mezcla con una parte igual de agua, se forma una pocion
purpiires que calienta el cuerpo y, en menos de dos horas,
sand todos los cortes de quien lo beba, los vasos rotos v res-
taura el fluido normal de la sangre.

Si alguien bebe el Pelenaur sin diluir, su sangre se agi-
tard en sus conductos y aumentard con aterradora furia. Las
heridas sin sanar se abrirdn de nuevo y los cortes se ensan-
charan. En algunos casos, las venas de la victima simple-
mente estallanin, La glotonerfa puede producir un destino
muy desagridable,

Madarch

223 VIDA ANIMAL

Insectos, pequenios mamiferos, y peces abundan en Moria.
La mayaoria carecen de color y aparecen blancos o “ranspa-
rentes”; y la mayoria no confian en su vista, pero si en un
avanzado tacto, olfato, v oide, Algunos, comao los abundan-
tes murciélagos, dependen de los medios incluse mds inu-
sbales para encontrar su camino, Con poca luz para desarro-
llarse, los animales de Moria tienden a ser ciegos.

Los animales grandes, particularmente predadores, rara-
mente residen en la ciudad © las minas, aunque los visitan-
les buscan refugio en Moria cuando hay mal tempo o ham-
brunas. Los animales mds astutos como: orcos, (rolls,
hombres, o los seres incalificables que ocasionalmente salen
de los subniveles inferiores, cazan normalmente a aquellos
que de alguna manera se adaptan a la vida subterrinea.
También, unos pocos osos de las cavernas v lobos horren-
dos artastran sus vidus por los tineles v cimaras mis cerca-
nas a lo superficie,

Aves de las ciimaras

El ave de la cimara (S. “Aew Samman™; pl. “Aiw
Semmain”) es un recolector blanco que se alimenta del do-
rado hongo Zur. Esencialmente silencioso y ciego, utiliza
ondis inaudibles de sonido y su agudo sentido del olfato pa-
ra encontrar las profundas v abrigadas grietas de arcilla don-
de crece el Zur, Las aves de las cimaras se deslizan desde lo
allo, en las amontonadas perchas de piedra caliza y se sus-
penden sobre su comida usando ¢l rapido, casi frenético ba-
tir de sus ligeras alas. Sin pausa duranle unos pocos scgun-
dos, picotea con precision y despedaza el duro recubrimiento
con su largo, blanco y dentellado pico o cruelmente los des-
garra con sus garras arules. Estas habilidades como ave son
notables, particularmente ya que tienden a ser enormes, con
la envergadura de las alas de mas de tres y un cuerpo la mi-
tad de lurgo,

Esta combinacion de tamafio vy maniobrabilidad hace del
ave de la cdmara un poderoso enemigo, ¥ es una suerte que
sean timidos y desdefien 14 came, no atacardn a otro animal
a menos que sean sorprendidos o cstén hambrientos. Los en-
cueniros con ellos son poch numernsas, pero uno debe ser
cuidadoso, sin embargo. porgue una colonia normal de aves
de las cimaras contiene de veinte a treinta aves.

Oso de las cavernas

Los Dsos de las cavernas de Moria (5. *Ardas Grod™; pl.
“Erdais Gryd") son familiares de los Barg-moigh negros, o
“Grandes Osos™, de las tierras altas del none de Eriador. Son
grandes animales que puestos de pie son dos o dos metros y
medio mis altos que un hombre de un metro ochenta ¥ pe-
san mas de 635 kilos. Esta figura imponente se cubre con
una piel negra, con franjas marrones que normalmente les
ncentian sus palas, orcjus, y rostros,

Las suaves lineas del Oso de las cavernas a menudo dis-
frazan la impresionante musculatura que les permite arran-
car sélidas raices o romper voluminosas ramas con bastante
facilidad. Un golpe fuerte con el dorso de la garma puede rom-
per el cuello de un hombre tan eficazmente como un nifio
romperia una ramite. Sus garras no retrdctiles de doce a quin-
ce centimetros pueden desgarrar a través del cuero o las ar-
maduras ligeras de metal ¢ infringir heridas profundas.

Afortunadamente, las exhibiciones de su terrorifico po-
der son raras, porque los Osos de las cavernas prefieren una
dieta de tubérculos, fruta, nueces, bayas, y pescado. La ma-
yoria son pacificos & menos que sean molestados, estén en-
fermaos, o hambrientas. Su rutina normal gira alrededor de
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Las eddigns nos dan ¢l Llli‘m en el gue normalmente se encuent
Ingar ¢o el quz 5 encenta viere [l'.dl.l:..ldl:l por una mayiseula
trar und dosis de dicha hizils.

Cadigos climiticos: a =dridz: ¢ = frio: ¢ = frios ctemos: = frio infenso (heladn), h = caliente v himeds; m = clima ferplado; s = semi-gri-
do; 1 = clima fresco.

aomegs gue @ i nos dive ladificulid de encon-

Cadigns dr Incalizavion: A - alpine: B = zafadas/uedis; C =bosquz & conileras (hoja peremme ) I = busque mixto de hoja caduca: F = costas y r
beras do agua duloe, G = alaceares v campes nevadas: H = brezalfmaleza; 1 = junglaMosgee pluvial, M = momtis; O =
coslan oednicas, de oguasolade 5 = hierba carlar T=hierb 2Ha: 1) = hajo e (caverias, et V = volcdnico; W - biz-
I bd.ldf T E tlesiers,

Freein: I precinenrmisnie s fa hierha o venene estid disponible.

Eifeeto: Cada psalio. una dosis cono prisimo puzde acer efecto subre un personaje dzdo. Bl efeete se basa en una dosis que pe
e lhg

Adiceinm El diectnr di nego pucde determivar gue ciertas Tierbas sean edictives. Enese caso, ¢l uso de Tz hierba s2 harg menos

efaetivo. pors hard falle consemir la hoerbe para hunesanar 2 pleno sendimiente (ver Memig o Modificadores a las
Canreraristicts cemo jenplal,

Nombre Cadigos  Vorma/prep, Precio  Efeclo

I Lninsam t-U-ANW eondisoofbactznis —

™" rJe g Iﬂ' r‘ﬂulln en li volorgeion .11: nml c!c e pu:l- 20 nla I 'n:qcn:m i Apericntia) y wni
ocasiemal relentizacion de la activided (cada dia e bowe una e unoneselado de 01208 deja o
Lis viztima con un -25 en |z acrividad Hasta que se detlene del wda). Un Sllodeln TR ée [ o
mids do semo resuliwla gl AN fardneubys feada dia se hace wni lin-
daer rewtiltacdn de 0 v o fecdne oy gue 12 jeduces wropualens
a la it 138 earseleristivas de a’apa.rl..;n_ iz v 13 Presercia y dejan a la viciima con e mitad dz
PURLS CantIRdent 3l ¥ (2) Sange o lravEs de lneriz v los oodos (cada da has una toeers tim-
daz un rzsultado de (0-05 d=ja a Taowicrioma con O0- ) puoms o saje oo eddida del dolle d2
sang e nommal por asslo),




SUs pequenas { 15 muy wudas tamilias. Son monegamos ¥
protegen mucho o sus erias, Las salidas para alimenarse se
haeen en grupn. porgue 1as madres raramente dejun solos u
los cachorros en gl cubil,

Alas de bas cavernas

Mizntras gue los osod son cscasos, los murciélagos com-
penen una gran centidad de los habitantes Jde Mo,
Uiepzralmente, son peguenos e moicnsivos herbivoros; pero
unng poeas, sobre modo las fierms Alns de las Cavernas (8
“Raurunan Agar™s pl. " Kemmain Egair'), plantean una acti-
va amenaza. Sefiorzcs de los ahicmos cspacios oscurns; viven
en la oscendsd donde la lue recenente Hega, Al dusomen
et un pacifico aislamiznto, colgande por sus garras en for-
ma de eancho de las ericms on 1o almo del reeho hasta que 1a
Hamadi diaria pars Cazar s¢ bansnite a lo largo de |as filas

Las Alas de las Cavernas s¢ retnen en grupos de dos @
cien v estin organizados bajo wn Gnico [ider dominante,
Cliandoe se despizta, los demids murciélagos se desplertan
parn segnirle: v euando sefiala un amgue, se precipitan con
furia. Entoncss desgiznden comeo un remolino ¥ capturan o
desgranman a st victima con sus garmas agidas como navajas
L presas grandes son derabadis en una sene de alagues
par oleadas que ge producen tan ripidamente que parccen
continuos. Lin Sefior eneno uni vez desenbié su atagee co
mo und “serpenteante nube de cuchillos™,

Tndividualimente, ks Alas de las Cavernas no son tan for-
midiebles, oungue son considerablemente mas grandes gue
los demds murcidlagos. Sus alas de treinta & sesenta centi-
mermns de envergaduta resiringe sus movimientos, T san
dpiles, dado su tamaiio. Son audaces v confian en el arte de
la emboscada para compensar su carsncid de volumen.

Las jivenes Alus de las Cavennas son prises, con pegus-

nas manchas mds o5CUAs &0 20 peute inferior, cuarnds son
adulios suelen sor negros, Cada cuarma de sus alargados de-
des suporian sus sombrias alas negras, membranas de vuelo
que se extienden hacin atrds y ¢ sufclan en vn dngulo justo
sohre uma Faren de cineo erueles dedos, Grandes orejus Me-
xibles les dan un apanencia consternada, aunque son vir-
laimente invisibles cuando siguen yovigilan. Ya gue fre
cuenemente se deshizan v baten sus alis eficientemente. los
penetranies griros que ussn para localizar objeros nommal-
mente les delatan, Natgralmente, cualguier aviso es (mpor-
tanie, porgue estos feroces carnivoros s alimenta de cual-
quicr carmne gue pucdan cncontrer: roederes, insecios,
pescude, o mcluso bocadoes del amano de un hombre, La
mejor defensa contra las Alas de las Cavemas resgqiices un
huen oido, una posicidn Fuerte, v una cutdadusa seleasion de
abjetiver un golpe afortunado que dembe o su lider deval-
werd & los orros 1 casa. Niin 1 una ver escribid:

N dirrios S nedia rdidimente con el sonidp,

¥ Grdiren cogic su ¢uerio

Cran las escidas mranivricndolioy ¢n alto encting,

i gieardio me reded

Cama fa niehla, los murciflagos eearon, pera Dot de-

S nen el vedar,

v dereiba g suomegre [der

asl gy alas negras se fueron volando, para eleir g wlro

.ql'I.-q 15

v godnear i alpin diee lojana”™ .

Musarans asesing

A diferenciy de las Alas de las Cavernas, la Musarafia
Ascsina (5. “Cecren Guruth™; pl. *Cierin Geryth'') purcce
inofensiva. Raramente pisan de los ocho centimetros de Jar-
go y s frecuente que sean solitadas. Sus pielas blancas v
arules en ln parte inferior son apreciadas enire |os dunlendi-
nos de lus Tierrtis Brumas, al sur. S embargo. bay un se-
tide a su nombre, porque la mordedura de una Musaraia
Msesing ransmire una entermedad Hlamads [ Mano Azul (S,
“E. Luincam™),

La Mana Arzul no es contagloss o (atal, pero acoma la vi
da. Los dundendimos gue la contrgan se suicidacan., BEstose
debe a los terribles efectos de la enformedad! coloraciones
azules de lu piel, grandes calenturss en s manas, pies., » by
10 los gpos: hemorragias en los oidos v nariz, Aquellos que
Ia contrnigan es Frecuente qoe estén immaovilizados o perli
zddod, ¥ frecuentements son marginados,

Las Musarafins Ascsinns son inmunes al nrate qiie por-
ian, e incluso coentan con gue disoada de abagues. Segregan
una hedionda Hwvia que los protege de la mayeria de Tos de-
predadores mds grandes v han desprrallado una piin reforen
dha gue resiste golpes aplostantes. Ui malla que entrelios
huesos v pestafas [od huee Fucres v vigorosos, ol espinaro do
bt musoridia pueds soportar el peso de un uaobee grande,

Lste arsenal de defensas puede deberse o lax variadas ne-
cesidodss de la Musaorafin Asesing. Su enorme apetito las
Fuerza & consuinir Serca de Cinge veoes su propio peso cada
dia, Asl sealimentan de casl coalguicr cosa y irin casi a cual-
guicr [uger para salisfacer sa deseo de comer. Aungus cuen-
fan con insectos v L sustancia de las plantas podridas, wam-
hic‘n morderdn coalguicr cosa que tengan a mano, incluyendo
Ba piel expussta de una ammal prande, Los enanos tenian pre-
caucidn cuando se avenmraban por la regidn de aceerdo con
esto, v cualyuicra gue vigie a Mooa deberia lener cudado
donde duerme, o incluso donds s¢ apova para descansar,
Despuds de tndo, las Musarefies Asesinas son extraording
rias escaladoras. Lno puede sdlo agradecer a los Valar que
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Musarana Asesing

1o A encueniren o ningon lugar mds fusra de ks caverngs
del centro de las Montafias Nubladas

Laobaes iorrendos

Los Lobos Horrendos (5. “'Hudmin Thawr™; pl. “Hedeyn
Theyr™, =in ermbarge, sgencuentran por odo ¢l nore de Ta
Tierra Media. Son podernsos animales musculosos, con del-
gadas y peludas eclas, v un brillante pezlaje negro. Su piel eg
apreciada entre los dunlendinos v hombres del nore en
Rhovanion. Log ajos pumpiireos o rojos de un loho parecen
come erjovadas islas incrustadas en un negro war.,

Los Lobos Hormendos son ammales intel genies v socia-
les que viven en gripns Tamiliaces de dos 0 once miembens,
oen manadas de una a cinee unidades Tamiliares v unes po-
cos micmbros salitardos. Loz micmbms de la manada caran
Juribos, cooperin e i perseeueian conmio @11 Wi S0 e G-
cerfa, aungue los lobos se contentan con un bangquete de ros-
dores ¥ pescado, En la manada, hay una jerargquiba social by
sacla enun mach o didgente y su compancr Today las parspas
permanecen junins dumnme ioda b vida, asi 1o moerte de un
mache da conio resultado of dechive de su lamuilia. Los due-
ios a menudo resuelven las disputas, pero pocos son Faraies
pard cualguiara de los combeatientes. En cambi, L postr,
gruiiidos, v ladrdos, que son tan importanizs para [ con-
nicacion entre los [obos, muestran los resulidos, Connto miis
fagrte es la posicicn del loba, mds alta lievard su eola,

Los Lobos | lomendos llegan al metro v medic o a los dos
metros de longitud, con una cola de cerea de medio metro de
targo. Su peso ronda los 68 kilos, Veloces v dgiles, pueden
aleanznr rapidamente velocidades de cuoreni y ocho kild-
metres ¥ maniobrar a fraves de estrechos rocosos desfilade-
ros con sorprendente facilidad. Su legendana capacidad de
siho e ciertn: sin carrera, pueden campuliarse en el aire dos
o 1nds metros, aterrizando sobee sus cualro patas con las ga-
rras v fauces preparadas. Avndgue earos veonfinados a lnsca-
vermies cercinges a lasuperlicie: Tos Lobos Hormendos produ-
<en temor i aquellos que viven en la region. A diferenciade
orres [obos, no sienien wmor de los Puehlos libres. Suame
nara es particulummente grave, ya yue son exclusivamente
predadores nociemos y pueden ver bien viralmenie sin lur,

Maletn del eco

Comp es individunlist y genemlmenie esid oonfinado o
en domunio sublersaneo, 1 Halcon del Eco (5. "Sotacw
Lomin" pl. “Soreiw Lemin™) carcee de o alarmanie repam-
gt el Jobo Hommendo, Hiss b cienio punlo, sio embargo, [os
Baleanes son mas peligrosos,

Los Haleones del Eco ecombinan una increfhle infravisidn
con un grgano que localiza v recupera el sonido simila al
raclar que emplenn los morcidlagros, Fsmles permite descu-
B A presa ool una precisiin incomparalde, v les dan un
medio para evitar golpearse con las rocosas paredes v [ps
contrafueras. S estns adapraciones, &l Holeon del Eeo no
podria emplear una envergadura de alas de medio a un me-
tro, 0 volar a velocidades superiores o las clonto coarenla v
cingw kilomeiros, copuvidudes gque le convierisn ¢n un caza-
dor letal.

St cirencin de pigmentiociim identifica a los Halcones
del Eco. cuando son adulics possen plumas blancas. tienen
un plumaje sin color ¥ ua pico muy ¢laro. Una carmosn {ce-
le) en la base el pieo puandy su enome ¥ extema venlana
de la nariz. Ademas, el Halodn dzl Bco tienz |n fuerte mus-
culatum dis una enorme dguila v es menos gricil gue las va
rigdades mis comuenes de halcones, Tanlo sus garmas como
su pico corvada hacia sibajo son imrsaalments rgos, durs,
¥ agudos. A causa de su Teerza v velocidad, estos halcones
pueden penetrar Las armaduras,

Lo Haleones del Feo enzan rocdores, peces. y canlguier
oiras fuentes de carne mas grandes que puedan matar. Pocos
rechazardn la oportunidad de regalarse con comne fresea o co-
roaiia podrida v, en este senlido, se lansrdn sobre cualdguie
cosa que semotaments se ajuste a su sed camivora. Como 2
Ave de la Cdmara, viven en las alms perchas; sinembargo,
los Halcones del Eco delinean su escondrijo con un lzcha
profunda de parras moertns, sofas seens, ¥ pele Yo que tle-
nen uod vida luga v alcanzan la madurez muy lentaments,
son pocos; sus nidadas contienen de uno a dos huevos. La
hembra del Haleon del Beo gurrda esm nidada, ponqoe e
11ds grande ¥ emible gue su compaiiero,

Mandibula roja

51 los Haleones del Eco pareeen estar adaptados de una
forma peculiar a L vida en Lss profundas cavernas, las ex-
tranas Mandibulas Rojas (5. “Carach Carar™; pl. “Cerech
Ceren® ) han desarrollado ineluso exirofios rsgos. De dieza
L|LI..JI'.Z|: Et!]li:llt:ll s e |HI5U. RO POCE SN e Camas Son Ca-
beras grandes y planas. ojos insertos en lo alto de sus caras,
mas que a1 lados. Su encrme mand (Tl s contiene his
ta siete Lilas de agudos dientes, Aparte de la manditula, son
incoloras. Lo Mandibolp Raja le proporcions, sin embargo,
un tispositive visual: sus varies clentos de pegueios dicn-
tes, la desarrollada aleta producen la lur que puede iluminar
na HT"-I.I'I FUMIEL

E=encialmente, estos amimales curroneres moradoras de
las profundidades se alimenimnn virtualmene de cualguier co-
sa que les parcrea. Rapidos v voraces, son capaces de devo-
TEr un pequeto perro o la pierma de un bombre on segondos.

Mandibula Raja

Aleaudan de Ins cripias

Blientras que [a Mandibula Hoja cacece de pigmentacion,
el alpauddn de las Cripras (8. Malsew Romd™s pl, “Neleiw
Bynd™ wetd libre de sutilegis, Se lhana asi por sus inguie-
tantes chillidos, no xom aves, sino murciclagos de un rajo bri-
otz gue viven en nidosen Ins altas perchas, L mayorises
tdn entre los quinee y trem centimetros v medio de una parte
aotrs y tienen largas narices v lenguas adapiadas pars 1o bis-
gueda en pequedits agupetos. Sus lenguas sepresan un vene-
reo nervicso altamente (oxico (“Cuwinwin Nalaew™) que ac-
tuard para paralizar o, 81 Se ingiere, matard a 50 presa
Entonces. el Alcauddn dz a5 Criptas desmembrard su coms-
da con sus azudos, comao Hjeras, dienkes inclaivos,

Les Alcaudones Jde Las Criplas son normalimeiie so-
litarios, pero grupos de hasta cinco individuos han sido én-
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contrados. Su dieta se compone de insectos v ranas, paricu-
larmentz de la pegqueeiia Rana de la Cal, [rdnicamente, o me-
nupdo ntrapan las runas o medio voelo, ulilizaodo sus lenguas
comw un [atgo prensil. Ya que la poblacion d¢ Alcandonas
de las Criptas g8 redocida y se confina o Moniu y otros po-
wos connplejos de cuevas, 05 enanos aprecian a los murcié-
lagos nar su veneno, ¥ a menudo usin ranes como cebos. La
citea puede ser pehigrosa, porque ¢l Alcauddn de las Criptas
es dificil de encontrar v agresive, Durin IV escribid una ves:

“El foven Khale era demartaco areogemie

pord aftiedurse delrds, el donlao,

Saftd adelante v re apresurd

al cnmrate, comie wr demonio,

=4 Alcandin de wun color rojo sangriento girab

PHA Y O Ve,

¥ tuie ves fo polpeada,

danda en wn brazc, o pivrnn

drie pendic come g parea flacida,

Khan cayd, con fos ofoy abierios,

gie mifeadeae fnacviles,

LML S JeREn Vi ¢ deSVERECTE

=i oo salvaje se detivo,

1o midrciflagos se livenigron ™,

2.3 BREVE HISTORIA

Diespués de 1a creacion de Arda y sus continentes. Eru (el
“Unicn™) resulvio poblar la Tierra Media con sus Hijos.
Cligio a los elfos coma los primeres cn nacer y les dijo a s
sirvientes Ins Yalar, su plan. Por urne, Tuzron preparando el
e en 1os largos allos aotes del Comienzo,

Pero Aulc, el Herrerode los Valar, se volvids impacienre
Desenha el desperiar de Llos Hijos de Eru pard enselarles sus
conacimientos v artes, v lentamente ¢sta pasicn consumia
sus pensamientos. Finalmenie. Aulé no pudo guedirse quie-
te durante mas empo, asi sccretamente hizo s0s propios
Hijos. Construyd 1os Siete Padres de les enanos de la tierra
y la piedry, los molded como una vaga imagen de [o que ha-
bia descrito Eru. Con esta, se apartd del plan 8¢ Hro, porgue
las formas de Ios Hijos no estabnn claras para Aulé, y los
OOy ucieron cerno son ahora; pegueios v robustoes, fuer-
tes e inflexibles, ficros y arrogantes.

El Unicae ne podia ser engafiodo, y Auli no pude esconds:
durante mucho Uenipe su obra, Cuando los Padres de losens-
nns despertaron ¥ el Herrero comenzd por darles el lenguaje
idioma, Eru hablo 2 Aulé y le recoidd que los Valar no esti-
ban ¢reados, Aguellas que un Valn hoee son parte del ser de
ese Vila y no pueden actuar o pensar fuzia de los pensa-
mieros de su creador: asi los enanos c31aban estrochamente
vinculades a Auli. El Herrero niinen desezd mal sefior(o, ni de
b ofender a Ery, y reconocio su locura y se amepentia,

Come parte de su arrepentimicnta, AnlE ofrocid I des-
rruceion de sus creaciones, pero Eru acepd a los enwios con
|l farma en que Tueren hechos, como sus propics Hijos. El
Unica les din la vida y la valuntad, y entonces arrojo a los
Siete Padees en un sueiio profundo en las ciamaras donde ha-
biun side moldeados, Al permanecieron, en la profundidad
dhe Lus montafias de la Tienn Med:a. esperando su bompo.
Aunque los elfos Hegaron mis tarde. fucron sin cmbarge los
Primoros Macidos:

231 LA FUNDACION DE KHAZAD-DUM

Ast, aflos despues del nacaniento de los ellos, los Siete
Padres de los enanos despertaron v salicron al mundo con
sus Siete Tinajes. Bmpeziron aexplorar su noeva e, en-

contrando cosas bellas. Durante cstos vagabundeos, slgunng
Tribus eligieron asemarse en hogares piaray illosos debajo
de las clevaciones de la Tierra Media, mientras que otras via-
jaban & ta hisgueda de wlentos mis prandes. Aungue son
ui rza o dgraciada fisicamente, los gnanos han tenido
sicmpre ojo para aquclios chicros csplendidas ¥ magnificos,
y et pasicn les conduve d BusGir nue s Nquezas,

Ast, los Linajes siguieron sus propios camines, Los Siete
Reves enanns fifteron por el terrisonio v los camines gue de-
berian temar gn L bisqueda de Jos lugares mas bellos para
residir, De Tas tres tribus gue marcharen al norocste de Endor,
lo de Durin 1 (el Inmortal) abandond el camme on las
Montafas Nobladas. las otras continiaton hasta las Montanas
Aznics mis alli de Eriador.

Durin 1 [ug el Primer Padre de los enanos v su Casaenla
mis antigun de las Sicte. De acuerdo cen esto, ern ¢ prime-
ro entre Tguales cuando Los Linajes se juntaron. Las wes -
bus gue alcanzaron el lado este de Las Montaias Nubladas al
primcipio de la Primera Edad siguiendo su mandilo ¥ ascen-
ihieron por el valle del Bio Celebant acia el Paso del Cuemo
Rojo para cruzar la cordillera. Escalando la escarpadn gar-
pantz, Hegaron a lox frios manantiales de Kibil-nala, que ali-
mentan al rio, ¥ acamparon ¢ ¢l valle que rodea el naei-
micnio del rio.

L madiand, Durnin se levanto ¥ explord el valle mas al-
to donde, un pico de piedrs proteg i una platnforma, que con-
tenfu un peguedie y estrechio Bago, A pesar de su resistsncia
—v el hecho que el lago estuviers a s6lo unos pocos de cien-
tos de vardas encima de [os manantiales - Durn necesitaba
reflrescarse y se inclind para beber del lago, La supesficie del
lago era como un cristal ¥ brllo e atrajo. Cuande bajd sus
manes, sin embarge, s¢ detuy o rnaravillade: Ja fonma del re-
flejo en la brillants superficie el parecio a Durin, como una
“Corona de Siete Farellos” que rodeaba su cabeza,

Drurin jueg Fa vision come una seiul de que 2] valle era
el lugar desde el cual gohernaria su reino. Regrasd al cam
pamenie v prochmd gue se establecerian. Su pucblo sc agri-
pd en tormo 2 € v Los exploradeses Fucran enviados alas al-
toras sobre el valle. Encontraron la bocs de wms cueva en una
ladera de la montaia, dends de esta se enconaba un vasio
complejo de camaras naturales dotadas con riquezns, Durin
eligit el Tugar como su hogar y 1o Hamo Khazad-dion, la
“Mansion de los enwos”,

ElT inaje de Thirin se uniten uwn esfuerzo comiin con su
Rey. pero Las otras ribus decidizren seguir adelante. Sabian
que la rigueza de Khazad-dim no serfn dividida equitativa
mente, poryue no erd esa b fonnade ser de ks cnanos; nierm
adecuado para los Linajes vivir juntos unos con otres, Todos
menos el Linaje de Durin cruzaron por el Puso del Cugmo
Rojo. dejando a sus henmanos detrds en el valle sagrado.

La construccion de lo mansiin de Durin

Durim Hamd al lago encantado [Kheled-réram, ¢l “Lago
Espejo™ nsi en Cestron (lengua comiind el términa es Lago
Esprejo. Un obelizco de piedra fue eriguido en el lugar don-
de contempld por primera vez |8 “Corona de Dorin” ¥, des-
de este dia, no importabg Tz hora o como luzea la loz en ese
momento, cualguiers pedia ver las Siete Estrellas en ¢l agua,
A pesar de woda, ninguna cora se reflefi en <l Lago Bopejo.

Desde eniwonces los res wllos pucos del Monte Muboso, el
Cuerno Rojo, v el Cuerno de Plata hacen sembrasl valles que
rodden ] Lago Espejo, o este valle se le div el nombre de Ara-
nulbizar, gue significa el "Valle de los Armoyos SomBrios”
(Valle del Amoyn Sombrink. Durin considerd ol valle y <u
lagor cormw el cantno de entrada a, v 12 parte mis oriental de,
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su nuevo Reino, Los enanos de Durin entonces csculpieron
unes esealeras que daban vuelos a Lo lrgo de 1s Tadera del
Cuemo de Plata para comectar el Valle del Amoyo Sombrtio
con Kharad-diim. Un poetico aremado hacia el 2ste se cons
brupd en ko allo de la escalinata, ¥ und pareja de enpimes
puertas do acero s¢ crigicron para proteger las Grandes
Puertas {lo Poerta del Bste) entonues la ioica entrada o las
eslancias de los enanocs.

Con el paso de los afos, Khaead dim se extendio sieo-
pre hacia el oeste debajo del Cuerno de Plata. Soportes na-
turales de picdra caliza v granito, ¥ alahastro se esculpieron
para crear naravillosas columins; cenaras v grulas se con-
virtieron en arandes estancias, slgunas inclinadas, otras si-
meémicas. Los enanos {guularom los sinuosos pasadizos ¥ los
alincaran com picdra finamente trabajada. Majestuosas cs-
calinntas interconectarnn &l complein, desenrmlindose ha
i las profundidades o alzandose hacia los picos hacia armi-
ba. Los arieannes de Durin sumieron de alfombrillas, rapices,
eatandartes, v doradas cortinas para calenta las habitaciones.
Jeyas v piedras semi-preciosas acentuaren los relieves y se
incrustaron realzando enormes fuenies ¢ imponenies exa-
tuas, Los ingenmisros enanos conluvieron las salvajes co-
rricnics v enscadas, esculpieron maravillosos canales de pie
dra para transportar el apus a los sublerrdancas mas secos,
Tiorres fantasticas y ventanas excavadas profundamente pa-
ra aleanzar el aire exierior y dar 1a hienvenida a los rayos del
sol y ka luna. Muchos matices 2n marmol, negro, y cnstali-
na obsidiana adornaban las paredes, v la mansiin omiem s
Tend con Ta ondwlante lue de Gentoes de lunparas de coistal,

Laos enanos de Belegost v Nogrod

Mientras €] Puehlo de Durin trabajaba para crear Khazad-
diim, las dos tribus gue hahian seguido hacia adelante 4 -
vés de las Montaius Nubladis atrayesandu las eatensiones
de Lrador y lundaron sus propias moradas enire los picos
die 1as Fred Loin arienmmlzs (5. “Monmafias Azules™). Sus ex-
cavaciones |[zgaron i ser ciudades hermanas, porgue ambas
cstaban cerea de Orod Dolmed. Al node de lo moniafin, 52
cunstruy g Belegost (5, “Poderosa Fonaleza™ )y, ¥ 1os enanos
la llamaron Gabil gathol, Nogrod (5. “"Maorada de los ena-
novs™ §, o Tumunzahar, se construyd 4 alpuna distancia a1 sur.

No mucho despues de su legada, los enancs de Belegost
encontmron a log olfes sindarin de 1o region, Este primer en
cuentio de los enanos v 1os Primeros nacidos fue caulo. pe-
ro cred un vinewlo entre los de Belegost y ¢l Rey de 105 el-
fos grises Thingel, Bl comercio entre las dos rzas lorecio
v los enanos (a Jos que los elfos Hamaben nangrim, o “'poe-
Pl mengundn”™) egaron a ser recemocidos por su doumine
de la piedra v el metal. Las forjas de Belegost dieron al mun-
do lu primera cotn de malla, v sus anesanns excavaron €| re
g e Thinge! cn Menegrod.

Las relaciones entre los elfos ¥ los enanos d¢ Nogrod na
Fuerom tan amisioszs, sin embargo, v su comercio Jue limi-
tudo. Aungue los herreros de Nogrod eclipsaron a los del
norte (incluvendo al ensalzado Telehar), sus habilidaides no
pudieron compensar su Itialdad. Los ¢nanos de Nogrod pe-
dian demasiado por sus magnificos trabajos con ¢l acero ¥
covticinban demasiade muchos de [os objetos yue pusetan
lus elfos,
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Pemo las dilerencies entne los €lfos i Los enanos no inler
firizron su slignza contra el Enemigo Oscuro Morgoth, Los
gjércitos enanns y las armas resuliaron 2r un nsrromenio
eficar em |4 lucha contra la oscundad; la sangre de naugrm
se derramic en mochas basllag, ¥ 0 presencia @ memde -
sultd decisivin En la Batalle de las Lagrmimas Innumerables,
el Rey Azaghil de Delegost condigo a sus gueneros contra
s Mamas del ejéreito de draganes die Morgoth, Endurecidos
por los fuegos de la tlerm v el calor de sus propias enonmes
forjas = v levaban yelmos gue les cubrian la cobeea por com-
plete grabadas con mascaras horribles de sus cargs - los end
nas resistieron la furiosa embestida de os dragones, Asaghiil
sgenfrent o Glavrung, e hirdd al Padre de los dragpnes, pe-
o 2 Bestia oatd al rey. Su valor, sin embsirga, mspino a los
inflexibles enanos, gue obligaron o huir o sus muadrigueras al
herido Gluurung v 4 su descendencia,

El origen de 1o lucha entre los cnanos y bos sindar

Sin embirgo, los enmios 10 escapauon de la maldad de
Morgoth. Algunos sucumbizron a la malicia v la avancia,
D estors, (s paores fueron Ins de Nogrod, 103 guemerns v
herreros ¢nanos que engendriton la i eterna eulre Los sin-
dar y 1os navgrim.

Accausa de su absolula maestiia con ba artesania del e
ro, i piedra, ¥ lus gemas, los herreros de Nogrod realizaron
ncasionalmeante rahajos para los sefiores de los clfos. Bl co-
lar lamado Nauglamir tue [n mas grande de tales creacio-
nes. ¥ los sncosores de los reyes Eificos de los Naldorin la
portaron, Durante el fimil de Iy Primery Edad, sin embargzo,
pasd al rey Thingol de los sindar. Thingol poseia uno de los
tres gmnipotentes Silmurils (las Joyas del Poder) - uno de
las que fabian side recotnadis de Morgoth- ¥ guerta gue
jova fuera engastada en el collar, Asi, encargo a algunos ar-
tesanos de Nogrirl, esperando que pudieran modificar su pro.
pio grandicso diseno, porque en aguellos dias, algunos dz
estos herrenns trahajaban y mesidion en habiroiones separadas
en la mansion de Thingol ¢o Mengroth, Codiciando tan -
portante jova, los snanos asesinaron a Thingol y robaen la
piezz. Fueron perseguidos, y odns menos dos moenne. [os
vengadores sindar recuperaron el Silmaril y lo llevaron de
vl a Mene groth,

Lo enamus gue escaparon volvieron a su hogar en Nognod
v les combiron & sus paricntes gue sus companeros habian si-
dor acesinados por ordenes de Thingol, Sin saber I verdod v
contra los ruegos de cauwela de los enanes de Belegost, ¢l
ejfreito de Nogrod marchd hacia Mens groth. Saguearon cl
hogar e los elfvs v capturaron el Silmari!,

Los enanos de Nogrod sipidamente regresaron hacia su
hogar, pero el aviso de sus acciones viajo mis rpidameniz,
y un gjéroito de clbos, hombres, v ents cayo sobre cllos @n el
vado de Sarn Athrad. Las hachas de los enanos no fueron ca-
petces de detener ln colérica venganza de sus persepuidores,
¥ Los nangrim fueron masactados. Al fin, ¢l Sefor de Nogrod
coyd muerte y el maldecido Silmaril fue lanzado al Rio
Ascar, Una gl pac prevalecid pero. desde esta Spoca, Loy
enanis v los sindar stiempre han cstado cnemistados.

La hwida a Khazad-ddm

Afos mis tarde, el ¢jército de los Valar derrocd s
Morgoth v el nomoesie de Ta Tiena Media se hundid, El de
sastre s¢ conocid enire sus pobladores como el cataelismo
d2 la Gran Batalls gue reclamd la mayorda de la tiern. La
mayor parte de Beleriand se hundio en el mar; los terremo-
s v ¢l fucoo destruyd Nogrod v Belegost. Los enanos su-
pervivientes huveron hacia el vesie a Enador y empezaron o

vagar a la deriva. Finalmenre. se unieron al Linaje de Durin
<n Khazad-dim., llevaron sus conocimignios maemorzados
v s owdic sin fin per los sindar, Su Negada Uend ¢ hogar de
Durin ¥ puso a prucbe el temple de sus habitantes. Produjo
tma cdad en iz comstruccion v mingria sin iguzal en los ana-
Jees dles B rzmay eniins.

232 LOS ANOS DORADOS
DE LA SEGUNDA EDAD

Los limites de Khazad-dilm sz movieron regularmente al
narte ¥ hacia el oeste durnate los primeros sstecientns cin-
cuenta afos de la Segunda Edad. Con martillos ¥ azadones,
con ferocidad v fuzgo, los enanos demibaron cada obstdou-
lo y desenterraren la aparentemente intenminadle riquesa mi
neral. Con ¢l paso de los sigloy se alcanas la mavoria de la
piedra dentro de la prae superior del Coermo Plae, Fooodas
partes, los pavgnm cavaron inexorablemente: la roca se es-
culpia v modelaba como soporte: las covernas y fisuras se
convertian en salds y pasadizng las menas giee se encon
traban debajo de la fiema entregaban metales, fanto precoo-
405 comao practicos. L.a mansidn oo grande pero legd a ser
todavia mds graode,

Las clfos tumbién prosperaron durante estos tiempos |-
bres de problemas, aquelles que sobrevivieron o o Caida de
Maorgalh conslruyeron nuevos reinos ¢ Lindon (en o que
quedaba de Beleriand) v on el ocste de Erador, Los asenta-
e los neldor smpedron a comprar materias primas al
Poetlo de Durin poco despues del final de la Primera Bdad,
v surgieron rutay de comercio. Las caravanas con las mer-
cancias de los enanos dejaban las Urandes Poerias de Khazad-
ditm ¥ suibian la carreera de la 2scalinata que manscurria por
el vulle del Amroyo Sombrio y sobre 2l Paso del Cuerno Eojo.
Después descendia a las colinas de Ervegion, hacian su ca-
mina hacis &l geste enviando bas plamicies salvages de Erodor,
Lipalmente alcansaban s desting en las Cohnas de bl o,
o los Puerios Griscs. Los clfos pagaban por cslos cargamentos
con joyis precivsas v bienes elaborzdos,

Por el tizmpo, muchos de los noldor (elos profundos)
vinjaron hacia del esie a las estribaciones occideniales de las
Murilafias Nubladas, ¥ algunos se asentaron a lo largo de Las
rutas comerciales de Eregion. Estos elfos vivieron amiga-
blemente junio ol Linzje de Durin, va que no existia animo-
sidad entre los noldor ¥ los naggrim. Bl comercio aumenlo,
promaviendo tedaviz mids lo mineria de 105 enanos.

El descubrimiento del mithril

Alredednr del afio 700 S.E. Ins ingenieris enanos ex-
tendieron sus minas de hierro v plata al liniee nore dal
Cuzmo de Platg v deseubriceen un veta de un metal enters-
mienile nuevo. Pudria producir aleaciones mis resistentes, -
geras, ¥ fuertes que el acero, porque era o malsahls como
el cobre. [0 lamaron “plaga verdadera™, o “mirtheil™ (8,
“Balle Guis™h en lengua elbca, porgue brillaba v no perdia
¢l brillo o se debilitaba coando era trabajado. Ningun metal
puoseia la combinacion en sus propiedades de fuerzs v belle
72, ¥ ninguno inspard fanta demand . Los ya ncos enanos de
Khazad-divm lleearon a sor incluso mas vicos.

El descubrimiento del mithril proveed una emigriciin
noldor a Eregion. Vinieron a la bisgqueda del nuevo maienal
pura sus maravillosas artesanins, estos elfos se asenraron en
mils pequenas ciudades ¢lficas y construyeron una gran €iu-
did en Ia wnidn de ks rios Siemnon y Glandein, Fl mithril
enlusiasno a los siempre cunosos noldor, los ellos gue o
valizaron —y a menude sohrepasaron— con los emanos en ¢l
arte de In herrerfa. [as jovas de los noldor eran preciosas
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requerian de los mgores materiales. El mithril era una re-
compensa que no podinn ignorr.

En las ddeadas de la Tisqueda del mithril, el Pueblo de
Durin habia completado una carrctera sublerranea debajo del
Cuerna de Plaia gue conectzba su ciddsd v 1as mings ¢con el
reinn élfico en Erepion. La Puerta del Oeste de Khacad-diim
fue abierta, y los bienes que s encontraban en los almacenes
de los neloor v les Torjas no tavieron que viajar por més Hemn-
vo por la larga rula sobre el Paso del Cuerno Rejo, Khazad-
ditm se extendid pur las Moutailas Nubladas, Los aresanos
gélficas ¥ los objetos enanos fuyerom libremente y s cindad
de 15 enanos Uegd a ser conocida por su cada vez més opu-
lento esplendor, Fue verdaderamente una Epoca dorada.

2.33 LOS ORIGENES DEL NOMBRE DE “MORIA"

A comienzos del afio 800 de la Seponda Edad, aparecid
un ratado de amistad entre ¢l Pueble de Durin ¥ ¢l pueblo
de Eregion. Los elfos sindar del reine de Lindon del Rey
Thranduil emigraron a las tierras de los noldor y residieron
entre los elfes profimdng, Llegaron al cesie de Eriador bus-
cando un nuevo reino, rajeron las antiguas memorias del
Pesar del Navglamir, i Saqueo de Mencgroth, y la Batalla
de Sam Athrad. Come wdos los enanos, el Lingje de Durin
nunca olvidaba wlgo justo o eguivocudo, ni ficilneme aban-
donahan un rencer bien nuiride, ¥ los ocho siglos desde le
yue ocurrid en la Primera Edad na berraron 1a sospecha y el
odic enire los enanos y los sinda.

Los orgullos noldor cortésmente aceptaran a la gente de
Thranduwl, perc la Degads dé ios sindar simplemante ofen-
diff a los enanos. Los naugrim redujeron su comerncio con
Eregion y rehusaron comerciar con los elfos grises, Por pri-
mera vez, las disputas con los nolder llegaron a ser un pro-
blema, ¥ las disensiones se exiendieron.

Los lideres de Eregion —notablemente Celebrimbor,
Galadriel, y el sindn Celeborn (el marido de Galadriel)- cre-
yeron que la armonds se habia ido v la amenaza a la puz s
mcrersentd dia a dia. Presionaron a Thranduwl para que tras-
Indara a su pente fuera de Eragion y buscara un nuevo ho-
gar. Sus palabras sonaban ciertas, v Theanduil solicind un
concilio entre Jos sindar. Ya que el pucblo de los elfos gri-
5e5 32 sentian subyugados entre los més poderosos elfos pro-
fundos, acordaron partdr v, alrededoc del 850 5.E., los sindar
cruzaron &l Paso del Cuerno Rojo a la biisgueda de wn temi-
torio al pudicran lamar propio. (Eventnalments se asenta-
rofn ¢n el nore del Bosgue Negro),

Cuando Jos elos grises de Thranduil se fueren, las rela-
ciones entre Kharad-dim y Eregion mejoraron, poro nnnca
gleanzaron de nuevo un estado de amistad. Los enanos man-
wvieron la distancia y, aungue s hostilidad dessparecid en
su tofalidad, In sospecha v 1a Incertidumbre permanecieron.
Las cosmambres de los naugrim nenmalmente no abarcaban
l4 cooperacidn y la concordia, v su propia debilidad rawcio-
nd ul Pueblo de Durin, A partir de cate dia. la llegada de
Thranduil se records como una sefiud Je la fidelidad noldor.
Los enanos no olvidaron loz “oscuros tempos™.

FEl “Senor de los dones™ y los Anillos de Poder

En los frescientos cincuenta afios que siguisron a la &po-
ca del éaodo de Thrandwl de Eregaoa, clfos ¥ cnanos conti-
nuAren Consruyendo sus reinos v comerciando cuidadosa-
mente cuando la necesidad se presentaba. Un equilibrio
incstable prevalecid; la paz reinaba. Entonces, Annatar, €l
desconcermnte “sefior de los dones’, aparecid en Eregion.
Paresia bueno v sable, Annaiar predicaba que, con s ayn-
da, lus neldor podrian construir una tierea tan bella coma

cualquiers y en cualyuder lngar, Sus palabras sedujeron a los
elfos profundos, poryus amaban su reino y Ia Tiers Media,
pero anhelaban la belleza de lus Tiemas Impececederas del
Extremnn Oesta, Como log enanos, amaban 4 Auld v se re-
gocijaban en la creacidn de objetos de poder y clegancia.

Annatar esiaba versado en grandes conocimientos ¥ dio
wsombrosos presenies a los herreros de Eregian, Las habtli
dades de los elfes profundos alcanzaron cumbres maprecia-
bles v su Lider, Celebrimbur, creyd cada palabea del sefior de
las dones. Los seguidoras de Galadriel y Celebom abogimon
por la moderocion, pem no aguistarcn los deseos de sus her-
mangs. Lo que resultd en un cisma y ¢l pueblo de Galacricl
decidit dejar Eregion ¥ viajar a Lorinand (mds crde lloms-
do Ldrien), 4] este de las Montafias Nubladas, Galadriel so-
licitd pasar a salvo a través de Khagad-ddo, y a 1n Dama de
la Luz se l& permitid conducir a su genie a raveés de 1a carre-
tera de los enanos. Mientras tznte, los herreros de
Celebrimbor continuaron trabajandn atentzmente junio a su
nueve maestoo ¥ 1a prosperidad florecidé en Bregion. Los di-
sidentes se habian ido v wdo wanscuria bien, excepio que
Avnnatar era realmente Sauron, el Sefior Osowro v el sirvién-
12 mds alzanaro del mal desde Morgoth,

Finalmente, Sauron persuadic alos noldur de Ergion pa-
2 que crezsen los Anillos de Poder, v los herreros trabajaron
durantc mochos afios bajo su guia, Forjaron Nueve Antllos,
y luego Siete mds. Diez afios mds tarde, Celehrimbor cone-
pletd los Tres Anillos Elficos, realizados con sus propias ma-
A0S ¥ que posciin ain un poder mayor,

E1 Don del Anillo de Durin

Los enanos observarnn esns snceses culdedosamente
ingistieron en |os miedos de Galadriel. Nunca se debilitaron,
les desayradaban v femian las cosas que no connclan y ex-
perimentaban escase consuele ¢on la presancia de Annatar,
El rey Durin L preocupado por los pederosos anillos, man-
4 enviados a Celebrimbor, Bl sefior de los elfos comprens
i las necesidades de su veeine y desenba mantaner 12 amis-
tad con los nauprim, Asf, die a Durin I el primero v poncipal
de loz Siee Anillos,

El regalo agradd a Sauron, porque ¢l Oscuro planeaba
contralar a todos agquellos que tenfan los Anillos de Poder v,
al hacerlo asi, dominar a los Pueblos Libres de ia Tierra
Media. Darin I era ¢l Rey de Khazad-dim, ¢l més podere-
50 de los enanos vivientes, y Sauron estaba sediento de la ri-
queza del reime del sefior & los enanos. Bl Sefior Oscuro se
retivd a Mordor parn completar la farea pury credr ¢ mayor
de los Anillos,

Cerca de una década después de su regreso a la fierra ne-
gra, Sauron focjé secretamente ] Anillo Unica 2o los foe-
pos de Orodruin (el Monte del Destine). Era el Anillo
Gobemnarte, nacido del mismo conocimien|o que cred a los
otves ¥, con ello, el Oscuro se convirlid en ¢l Sedor de los
Anillos, Pero enando In eolocd en su dedo. Celebrimbor se
dio cuents de Ia situncidn del mundo y erdend a los Tres
Anillos acabor con su vtilidad. Saurem se enfirecid. ya que
s imstrumentos no podion mantener 50 dominio sobre aque-
llos que ne los Hevaran puesios, Y aidn poor, se dio cuenta
te que era incapaz de controlar al rey de los énancs, que to-
dayia portaba uno de Toe Siete. Durin I, como wodos los naw-
prim, era dificil de comprender v no se somelié a su domi-
reacidn.

La Guerra v el nombre de “Moria™
Mueve décadas pasaron mientras el Sedor Oscure junta-
ha su &jErcito ¥ se preparaba para | guerra. En ese momen-
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o, enel 1693 5.E., lo2 ejéreites salieron a mudales de Mordor
¥ eruzaron el Anduin, dicigifndose hacia el peste. Cele-
brimbor reaceiond enviando los Fres Anillos Elficos a sal-
voren Linden, donde ¢l Rey Gil- gilad martténia on reino. Los
sirvientes de Sauron invadieron Eregion cuatro afios mis lar-
k. Tanto los noldor de Eregion comn los cnanos de EKhazad-
dim =e prepararon pars resistir la cmbestida, pere ef terror
¥ lafuria del gsalto parecid imparable, Los gusrreros enancs
rehusaron abundonar los protectores confines de su cindad,
mientras gue 1as elfos profundos luchaban conlea los ejérci-
tos del Sefior Qscuro a tavés de los Barmancos ¥ 1as eolinas
cubtertas de accbos de Eregion, Durante ¢l difa, los noldor
resisticron las oleadss do los despiadados humanas; por la
noche, ias filas que les scometian sstwhan ocupadas con in-
contables urvos y rells. Las hordas de Souron ateavesaron v
tomaron al asalto la cindad de Ost-in-Edbil. Buscando refiu-
gio para fu asediado pueblo, Celebrimbor mandd enviados
a Dhurdn 1101,

Eltey de los enanos rehusd abrir la Puerta del Ocste a los
elfvs, igual que habia densgado los guerrerns para la defen-
sa de Eregion. La mua de fuga estaba cerrada, ¥ los noldor
murieron en wra camiceria. Celebrimbor luchd hasiz e fin,
pere Ssuron ¥ sus oroos ke capturaron, tortiraron ¥ ejecuts-
ron 4l Maestro de Herreros, Después de saquear los tesoros
v estancins de la Mansidn del pueblo Je los erfebres, el
Maligno e hizo con seis aniflos de log Siete, ¥ con los Nueve
Anillos de Poder. Eregion se convircd en un yermo, el rei-
m élfico habia desapurecido para siempre. Los pocos super-
Fivichtes huyeron hacia el narte a Rhodaor, donde su lider
—Elrend hijo de Eidrendil— fundé el refugio de Tmnladris
{Rivendel). Fl secrcto de los Tres Anilios Elficos se fue con
ellos, ¥ s¢ le oegd 4 Sauron su mids preciada recompensa.

Deapusds de la fiitil persecucitn de lacompaia de Elrond.

las fuerzas el Sefior Qacuro se volvieron conlra un ejército
de los enanos de Durin y elfos de Ldrien. Ly mzligna hords
vencit y aleanzé lr Poerta del Ceste de Khuzad-dim pern,
unz vez mis, las pucrias estaban cerradas. El ejército de
Sauron did media voelta e invadii odo Eriador, Un zfic méds
tirde, los peotes micdas del Sefior de los Anillos se hicieron
realidad. Después de cinco afios de dilacién, un gjéreito nii-
menoreano desembarcd en lus Puertos Grises y colabord en
la aformnada defensa de Lindon. Desde es2 momento, los
nimeroresnes naveparon hacia el sur v anclaren en Lond
Daz7 en la desembocadura del rio Gwathio. A lo gue siguié
vna serie de batallas, ¥ los Altos hombees de N dmenor—alia-
cos con'los clfos de Gil-galad de Lindon y 102 gueneros de
Galadrig] de Lirien—barrieron a Ios sirvientes de Saron de
Eriagdor. La Tierra Media disfrotd de paz por csta rpon Ju-
rite ciento cuarenta afios.,

Lag leyendas dicen que el Anillo de Poder de Darin 117
le ofectd cuando rehuzd 3 los ruegos de Celehrimbor.
Pudieron haber surgido miedos imeales sobre la division de
la riqueza de Khuzad-dim. con o gin la ayuda de Saoron. Las
historias de los enanos, sin cmbargo, mantienen que el rey
de 164 enanos actud por el inlerés de su gente, sabiendo que
la defensa de Eregion era infructuosa y que las ciuded de los
enacos eslaba cn demmsiado peligrn para ariesparse a abrir
las puertas. La cadtica emigracitn de refupiados clfoy podiia
haber raldo la perdicion, En cualquier caso, Durin T negs
1z ayuda cuande se necesitaba, y los elfos nunca le perdona-
ron 4 €l y & soraza. De abi en adelante, s mayoria delos el-
[0 sostuvieron un odio prolongido costra el pueklo de Durin,
{36lo los elfos de Lérien. los sepuideres de Galadriel, man-
huvieron la amistad con los enanes), Los demds dlamaron a
Ehazad-diim "Moria™, ol "Abismo Negro”.

234 LA HUIDA DE LOS ENANOS

Aungue con el final de Ia Guerza entre Jos elfos y Sauron
termind un era de confuaion, los enanos incluyeron el resto
de la Segunda Edad como los “Asios Malditos”. Ssuron se
tetird a Mordor ¥ lentamente curth sus heridas, Reiraba en
calmg, pero la malicia del Sefior Oscuro todavia estaba al
acechu,

A pesar de su roposo, 2l Maligno alcanrd a los enanos
paco despuds de su retirada de Eniador. 1.a foerza directa ha-
bia fellado, asi yue decidid aplicar ntras métodos de conzrol,
Agentes portundo los seis anillos que quedsban de los Siete
Anillos de Poder se acercaron al compaiero de Durin y los
reves ds los enanos. Sauvron esperaba que Ios Anillos le par-
mitirfan influir en los coanos, pero los Sediores de los ena-
nas, come Duoein U oo se sometieron a la voluncd del
Aberrecido. De nuevo, Ins Khazad frustraron los planes d=
los sirvieatas de fa oscuridad, Asi 1odos los enanos ganaron
el ndin inperceedero dcl Sefior de los Anillos. Szuron ask-
ba furioso ¥ maldijo a loda 14 raza de los enanos, ¥ resolvid
que un destine expecial caetia sobre los nangrim,

El destino de Ins Siete Anillos de los enanos

La maldicidn resultd ser lenia, insidiosa, v efective, Los
cna0s resed vierom irnpedie que Sauron dominara a las Sicte
Tribus, pero los Anillas de Poder iodavia inflamaban s peo-
res deseos de los reves de los enanos. Con el tempo, su Fas-
cinacitn por la artesania v los objetos preciosos llegd a ser
una nbsesicn gue 8o eoovirid en una avidez por ¢l oro, la
plata, ¥ las joyas. La nyueza y el poder se convirteron en el
centro de la vida de los enanos, y oquellos que denegabsan a
1os naugrim tales riquezas sc convirliern an sus enemigas.
Algunas familias cavaron mds hondo en la demra, mignmas
que otros ahandonzban sus hogares a la bisqueda de tesoros
més grandes. Cuda vez mds, los enanos lochaban con sus ve-
vinos y se pelzaban ente ellos mismos, Duranie esla época,
los sefiores de los enanos mantenian los Anillus hasta la
muerte, Ins necesitaban sobre bodas [as cosas, porgue sin ellos
tode parecia pélido ¥ sin vakor,

Lus enanes estuvieron preccupados duranie iedos los de-
mids Adios Malditos ¥, en esto, ¢ propésito de Sauron se come-
plié. Mientras los elfos v los hombres luchaban contra Ta
Oscuridad de Sauron, los ejércitos de los enanos marchaban
hacie reqaotss ticrras a la bisqueda de nuevns tesoros, Los
sucesos del mundo pasaban sin hacerles caso ellos. Nimenor
colpmizd v conguistt vastas tierras en la Tierrn Media, sdlo
para caer presa de las maguinaciones del Oscuro, El conti-
nente de 1o hombres altos se hundis, traicionadn por el or-
gullo ¥ magado por 2] Gran Mar de Eru, A pesar de todo los
Fieles hijos sobrevivieran y constiuyeron los reinos de Amor
y Gondor en Ia Tierea Media. Poco después, se aliaron con
los elfos v aplastaron al Sefior de los Anilios, asi finalizé 1a
Segunda Edad. Gran mimero de pueblos libres perdieron sus
hngaras v vidas, todos exceplo los arrogantes ¥ feroces sna-
nes gue acumilaban riquezas y permanceian recluidos en sus
protegidas estancias,

Cont el nacimiento de 14 Tercera Edad, Endor estaha de
neevn en paz. Desalortunadamente, sin embargn, la Fortuna
de los engnoy carnbid, v una ola de calamidades ze adhiric a
ls rivus naugrim. Bestias salvajes, particularmente drago-
ney, atizaron ¢ alacaron muchas de 1os tezonos de los ena-
nos. La codicia les condujo a nuevas luchas familiares, v 1as
iribus s volvicron frecnentemente pnas contra otras. Une
tras i, los enanos de Jas Siste Casas fucron rebados, mal-
watados, ¥ obligados a abandonar sus refugios y convertirse
en admadas. Incluso los Anillos de Poder caveron en des-



gracia cuando muchos se perdicron, Junate Ta miwd de la
Tercera Fdad, Las Hamas de los driagones consumierom al-
gunos, oius simplemente desupuresieron,

La llegada del Balrog

St el pueldo de Durin escapd a las allice iones y priva
cinnes de sus hermanos, Proregidos por las inexpugnablzs
puertas de Moo, ralajaoon duranle res mmilenzos, cavando,
esculpiende, v fortficando su temible domuio. los vons-
tructores afadierom y forralocicron Ins majestuosas escaleras
y eleviadas torres; los arlesanos labramon las suntuosas es
tneins; los mineros hicieron pozos mis al morle v al ocste,
¥ siempre 4 s profundidid en La darra hajn 109 res picos,
La cindad incorporaba sicte niveles v siete cyboiveles: sus
mings se extendieron mucho mds

La familia de Durin amasc riguezas msis alld Je Td cenn-
prensién dumunte cstos largos dias, on su mavor parts porque
puseian la fnica fuente conocida de mirhril eén 1a Ticrra
Media. La demanda del exguisito metal era alta y. detndo a
Ia veta de mithril, Morin lepa debajo del Coeme Rojo. Con
cada ano que pasaba, ¢l nuthil se hacia was dificil de ex
T ¥ por eso mismo mds valiosn. Lis excavaciones pro-
gresamon acesanbenente bt gue los enanos desencadana-
tan un lermor que les empujé de lzs minas.

Fue en la época de Durin ¥ cuandao los mineras enanas
dieron con una fsura natural, un abismo profundo que pa
recin ne oner fin, Dentro se encontraba la homible cratura
gue s vomvirtio en el fnal de Motia v la Afliceiss de Donn,
El objeto del horror era un Balrog, un “demomo de poder™
gue habia escapado de 1a cafda de sn sefior Morgoth al final
de la Frimera Edad hovendo para salvarse. Escomlido en la
profundidad dentro de un abisme, estuvo apartado del mun-
do duranie casi cincuenta v cualro siglos.

Una vier desenterrado, el balrog malgasta poco tiempo.
Se pusn en pie, levando un formidable latigo v una espada
lLameante tan graide come un hombre, Los mineros enanos
primato se quedaron quictos en un abyescto temeor reveren-
cial, pero cuando el demonio de fuego se aprovimig, huye-
ren de terror, s6lo para morir en una Camicetia comw pe-
guedios animales conducidng pars ser sacrificados. Aquellos
que sobrevivieron avisaren al rey Dunn VI, y uni guardia
te élite: hizo snlidas succsivas contra el intruso, Gste bravo
grupe de guzmeros impidid que el balrag entrara cn cl inte-
rior de la ciudad, pero la resistencia 166 costo sus vidas, El
enzmign de los enanos deshizo sus Hneas, matande al TEY, ¥
despachando a los nobles pariidarios en medio de una furio
so conflagracidn. Cuando el fucgo disminuva, los cucrpos
e los emanes vaeian esparcidos por wdda Ta Estanein de Baraz.

Wiain | sucedid a su padre como rev de Moria, ¢ in-
rmediataimente emprendio la dafensa de 1o cindad. Los ena-
nos sstaban determinados a vengar las pénbidas y librar ul
reino de la cruel cristura, Sus robusias defensas v valienie
wracter demostraran gue no tenfan ninguna nportinidad con-
tra el balrog, sin embargo, porque la bestia era i Maia ma-
ligno, un espirim nacido antes del tiecmpo v gue posera los
dones de las '|erras lipperecederas, Coando el demonio del
pader lomo por asalto la ciudad de los enanos a principios
del siguagnte ahe (1981 T.E.), masacrd a Mdin y o su guar-
dia real ¥ aplastd a los defensores. El pueblo de Dunn huyd
il Puertn del Este de Morna. rindiende la ciudad al croel le-
gado de Morgoth,

La colunizacion de la montania solitaria
Conducides por el rev Thriin, los desplazados enwnns va-
garon a ravés del valle del Anduin v Rhovanion (Tierras

Salvajes) duromie dieciceho sfins antey do encontrar un nuc-
vo hogat, Teaminaron su large vigge en Erebor, la “Monuudia
Solitaria”, ot el nacimicnto del rio Celduin. En las cavemnas
evuuudonis de Tas de Morig, los enanos excavaron un nuevo
dsentamigno ¥ complejo de minas. Erebor proporciond un
lugur ideal, porgque era una fomaleza namieal v servia comao
uni fuente de hiermro ¥ gamas. Adamds, la lammba Jde Dunn
ripidamente establecio relaciones comerciales con los cer-
vanos asentamientos de hombres del nore en Valle v
Lsgiroth sobre ¢l Lago Largo. Latribu sobrevivid v Morecid,
aunue la cindad de Frebor nunea se aproximad a la belleza
o esplendor de Mona,

235 LA GRAN GUERRA
ENTRE ENANOS Y ORCOS

Mientris se conatila la eindad de Frebor, la mayoria del
Pueblo de Durin vagaba hacia el norte y este. La mayoria de
cstos cranos avenlureros buscaban riquezas semejantes a las
de Khazad dim v pendieron la esperanza 2n [ns filomes de In
Montana sehiaria Lo lugar de esto, empszaran & censtron
rminze an las Ered Mithein (S “Monafias Grises™), una re-
g:0m ncaen plata, Las colomas de enanos les siguteron pron-
10y, enel 2210 E., el rey Thorin I cambis su hogar desde
Erebwor s un luggar en las Mootafas Orises.

Cliros cranos construyeron mmas al este, particularmente
en 1as Colinas de Hicmo (S, "Emyn Engrin™). Allf trabaja-
row en paz durante casl cualrocienios afios, Emonces en el
AREDTE , una gran trapedia golped las cindades de log ena-
nos en Ered Mithrin. Despertadng por 1oz constantes exen-
vaciones de Jas montanas, los dragones vimizron del sur lz-
jos de los Brezales Marchitas de las Momtafias Grises v
devastaron todo a su paso. Mataron al rey Diin ¥ expulsi-
ron a los enanos de sus eindades construidas en cavernas.
Lo oo se reiraren de wodos o asemamientos en [os
montanzs al final del sigutente aio. B ey Thede Hevd la ma-
yarfa de ellos de regreso a Brebor, pero alpunos emigraron
a la segundad de las Colinas de Hiemo, Clenlo ochenty afios
mis warde, ¢ dragin Smaug ¢ Dorado vold hacia el sur ala
Muntaiia Soliaria. El grun dragan convirmid Valle en una pi-
Ia de gscombros humesantes ¥ aniquild un eército de enanas.
Los enanos de Erebor huveron, v todo ol Puchlo de Durin se
reurd en las Emyvn Engrin

La historia de Thror

Canzado del munde y com la esperanza de encontrar un
nueva y permanente hogar, ¢l rey Thrér rehusé permanecer
cn las Uolinas Jde Hivoro durante poco mas gue unos meses,
Seguido por un pequeno grupo de seguidores, partié en una
eapedicion de veinie anos que le llevs infructuosamenia por
cacda camino de Rhovanion, Con las manos vacias los erran-
tes eninos girnron hacia e sir v ol camearon las Tiomas Brunas
al surveste de Erador en el 2790 T .E.

Por csta Epoca, Thode se dio cuenta que 21 Anillo de Durip
le habia urgido para que siguiern haeia adelante enwna aven-
tura desesperante, y las indicaciones del Anillo consumian
tndes sus pensamientas. El rey sc preocupaba por 1a segurd-
dad de su gente y catrego €l Anille de los sianes a su hijo
mais vigorosn, Thedin 11 Cuando le paséd el don habla damo-
tado por gl tempo v las circunstancias:

“Puede quee vsto sea el Jurdamenio de wnea neve fori-

Het pard T, atiitte parece improbable. Pero se wecesita

wriy puri baves ore”. 88, A p. 75

Poco despuss, Thrdr marchd de su compafiia, levando a
su vl sirvienmte Nar como nica compadiia

L1 segundo viaje de Thedr le Uevd al none, v luepo al e5-
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tesobre el Paso del Coerne Bopo al Valle del Arroyo Som-
brio. Su meta cra Moria: Viejo, desespomdo, v algn 1nco, e
rey esperaba explorar o relundar Te ludad percida, Al me-
o8, deseaba distrotar de sus maravillas,

Cunlesqguiera que Tueean sus motives, Thror enconing su
linal, Nar comprendio |z locura v abandoné 1z misicn, acd-
virtiendo a suw amign; poro el rey perseverd v entrd per las
abierias puartas de la Puerta del Este, Fue Lo dliima ves que
o fue visto con vida,

El vicjo Nar permanecid derrds v esperd durunte dius,
hasla yue el sonda de cuernos y un griterio salvaje le des-
petta. Arrastrindose desde sn eseondite, ¥io eome un cuer
M sim cube o e amujado o lasescalinatas, Detras cara abu-
j0 yacia una cabera. Cl aterronizado enano subid y deseubrin
que ern el coerpo de Thrdr, ¥ e 1 cabeza habia side uwa-
jada con una runa marvada al fuege donde se leia “Avog”.
Dle repente, fuera de la escuridad de la pucra csenchd la voz
del sefor de los orcos que habin asesinaco asoorey. Y M
huyo,

La Guerra cantra Azog v los orcos

El vicio enano Tlevd las noticias a Thrdin 1T v, durante
siete diag, el nuzvo rey meditd (nstemznle en silencio.
Despues, ol seivar de los enanos s¢ puso en pie v declase la
auerta para vengar fa muere de su padee, Loy palabras de
Thrim vigaro: por foda la tena, todavia leve tres abos reu-
rir el ejéroito unido de los cnanos. Cuando los ejércimns se
reunieron en el 1793 T.E., Tue L oods wrande reanidn de ena-
ios desde los Antiguos [Has

I.a Gran Guerra enire |os enanos vy [os eroos, usaeatraila
y sumgrientd Jucha, se desencadeno por wodas las Montarias
Nubladas durante seis largos afes. En cste dia, los onanos
Mowaran y los oreos se redujeron a su e menciin, Conel
grito de guerra ) Azoe!”, los giéreitos de los enanos saquei-
ron cada madrigeer: que pudieron enconcrar, dirizidndose
siernpre hawia el sur al paso de Cinth Gundabad. Un odio
enérgico espoleabs 4 los enanos hacin Maoria, €l hogar que
huscaban tan anaganente, 3in embargo, la progresion fue
lenta, ya que la mayaria de las batallas se luchaban en las

profundidades dobaje de 1a nama. (Aungua 105 naugrim per
segufan a los orcos Jonde pudieran eucontrarles). I'nibus en-
teras de oroos eran borradas 2n refricgas campales, migniras
que ks enanos cozaban o los otros conu animsales & aves
del eoeiespado paisaje de las montanas,

Finalmenie, en un din sin sol en o oscurded del invierno,
los enanos ulcanesaron ¢l Yalle dz| Arroyo Sombric v mar-
clhiaron hacia amriba per el valle hicia la Poorta e Fse de
Marian. Cuando se aproximaban, vieron la horda de orces de
Asop en [rmacién soome las laderas y escalinatas superio-
res, pera os nangrim presionamon hacis odelantes con singu
lar ardor, Aguanianm los canticos ¥ las Hechas que les lan-
zaban con desprecio y cuidadosamente cambinron de
direceidn pasado el Arroyo Sombirio, Cuando el gérciio de
Thezun vislumbrd Khazad-dim dejaron salic un gritn atro-
mador. Aungue les sabreprsahan en niimern, se precipimmon
en o batalla con atrevida ferovidad, Los enanes o esca-
timarom esfluerzos; con hachas v azadones, marrilios y ma-
yales, segaron 4 los orcos cemo $1 Tuerun tige y subieron
por las laderas hacia las puertas. Las horas pasaban y la lu-
cha comtinuzba sin dismindr hasi que, en el momento cri-
tow de la derrola de los oreos, un joven enano Hamado Diain
i(Pie de Hierro) cercend la cabera de Azog con nna hacha r-
1a. Lo gue guedaba del giéroim orce se disperso, ¥ lus eaal-
Lo sang i buscaren y encontraren durante horas a la ma-
yoria de ellos. La Batalla do Azmulhiznr habfa rerminado.
Apenas la mitmd de lus enamos sobreviyvieron, pero la Gran
Civerra termind v 1a ofensa de Thrédr se hmpid,

2,36 MORIA EN LOS ANOS POSTERIORES

Las perdidas de la gucrra convencieron al rey Thriin 11
fue tanin demosiado porus guerrenos para conservar Mo,
Con la Aflicoién de Durin viva v esperando dentr, femis
otra baralln, asi qna decidid no entrar en la cuidad. Ya que
lanlos cucrpos imposibilitaban una cerémonia apropiada, los
enznas Tucron a los hosgues y derriharon drholes pary haver
piras [uneranas, Quemarc la muee, reunieron su equipo,
v sz fueron cada uno por su camino, dejande 2l Valle de
Arroyo Sembrio desprovisen da bosgue paru siempre.

[3in condujo a mu-
chis de los enanng de re

grese & las Celinas de
Hicrro, poro ofros e
dispemsaron de ouevo,
Thriin no pudo reprimir
su ansin de ver mundo, y
[-..‘f-;:',FEM-F LU L l..;li.'ll'.l'lj.'l.-:'
niag las Ticreas Brunas.
Poco despuds, cruzaron
Crigdor ¥ construveron
it nuavn hogaren 1y pur

e onental de las Mon-
tafias Arules. no lejns de
Tos logares donde ung vez
estuvieron MNogrod v
Relepost. Al los enanos
cconbiaion mnas de hic-
rro ¥ lentamenie se mul-
{iplicaru,

La pérdida del Anillo
de Durin
Dresalomunadarnente.
hubia poca rguera en las
Ered Luin, ¥ los pensa
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mientos de ks palubras de Thrdr conearmienies al Anilla v
st necesidad de oro produjo que 2l oro obsesivnarg al ey,
Auniue permunecio en el exilio dz las Ered Luin hasta el
2821 T.E., Thudin 1 s¢ volvia impaciente ¢ inquicto. Sus pen-
samientos cambiaron a la neccsidad de posesr oro. y decidid
regresan a las Estancius de Encbor, Reunizndo un grupo, ¢l
Y s fveniurd hacia 2 ste,

Poco después de la partide de los avenmieeros se encon-
traron cen la desgracia. Los lobos sigumeros su misimy, v los
malignns crebain segeion y vigilaban sus movimizaios. Sin
embkarge, los gvenlureros tardarom poen Hempo. cruzando
Eriador y las Momarias Nubladas a comisnzos de otofio v va
deundo el Gran Rio coamdao lns hojas comeneaban a cacr, Una
vez en Rhovanion, sin embargo su suerie cambic. Los orcos
pariron 10cns sus intentos do regresar hacia el norte, v las
desgractas se mu!liphicaren. Yagaron durante easi coatro -
fhos hasta gue. una oscura ¥ Huviosa noche, buscason aliigo
en los [Tmites del Bosque Negro. Al amanecer los companeras
de Thram descubricron Jue su rey habiy desapareciio,

Lo agentes de Sauron condujeron a Thrim ante su Seflor
Oscuro, yue estabi entoness en Dal (hildor, Bl Maligno in-
mediatamente lanrd al rey a una hameda v walswa prision
donde, cineo afios mis tarde, murd. Josto antes de su muer-
te, el sefior de los enanos recibid una visits seereta del ma-
go Gandalf (el Gris) pero, par entonces, Sauron habia recu-
perado el Anillo de Durin. A« fnalizs ol larpe v noble reino
de Thrdin IL la dltime victima de [a maldivion del Anillo. Su
hijo Thorin 1T {Escido o Rohle) fuc caronado rev del Pueblo
de Dunn en ese Musmo afa.

La mision de Thorin en Erebor

Tharin 11 ascendid al trono como un cnzao on el eailio,
sin un hogar propio part su Lingje ni el Anilla que era su he-
rencia. Continus los trabajos de su padie, v los enanos de las
Memafias Azules prosperaron, pero nunca olvidd (a bisgueds;
de Thrdin pura of regresn a Ereber del Tinaje de Dorin. Thorin
anhelaba matar & Smaug v reclamar [a nguesa omada de <y
s,

Los anos pasaron. ¥ llega el momento cuando el rey Thorin

regresahn de im vinje al esic en el gue se encontrd a Gandalf
en una posada en Bree, Una unitdn |2 signid v, en el 2041 TE..
Thorin condujo una compania compuesta de los enanus,
Canidalf, y ¢l Hohbit, Bilba Bolsén de regreso a la Montana
Soltania. Al entraron en Erebor v desperaron 2 Smang e
Drestn de 50 inactividad, La enfurecida bestia dest o
cartipus iz los alrededores, paro unn Aecha le darribd evando
alaco la cercana ciudad dz| lago. Desalorumadamente. a lo
compania de Thorin no s¢ le pormitd un respiro despuds del
falecimicnio de Smaug. ponjue una fuerza de elfos marcho
sobre Erchor con reclamaciones sobre los tesoroes escondicos
del dragén. Barde el asesino del dragdn, uno de los hombres
de Ta civdad del lago, condujo Glio ejército mds con similar
meta. Tharin fue asediado en la Montaiia Solitasia v espero la
avuda de los enanes de las Colinas de Hierro.

Al misme ticmpo, un exército de oncos, lobos, ¥ huargos
lleparon a la escena, Bulg de Gundabad (hijo de Azez) se-
dar de los orcos les conducia, hucharon contra los 2jércitos
combinadis de los Puehlos Likres: les elfos, los hombres de
Biarde, la compauiia de | horin, v los endnes de Ddin 11 de 1as
Colinas de Hizmo. Asi, en la Bamlla de los Cineo Ejércitos,
las (uerzas aliadas derrataron al cjéreito dc Bolg con 2 ayu-
fa de Jas Aguilas Gigantes v los hombres del Nore de Benm
cambin de piel” Thorin murié ame la puerta ¢e Trebor, pe-
0 su suenio prevalec:d, Ddin 1 Tz coronado rey v el Puehin
{e Durin ura vez mds se concentrd én la Montaia Solitaria,

Balin y el regreso a Moria

La eampafiin de Thorin inclwa & Balin, un enano gue-
rrer que aconpadid & Thedin en s dlima mizion, Cema tn-
dlivs fos cnanos que sobrevivicron a le batalla contra Bolg,
Balin estaba excilado con ¥ retundacion de Frebor, pero s
cntusiasmo engendrd con el tizmpo 2l deseo de buscar la e
corsstruceion de o Cag de Thrin hasta sus iltimas conse-
cuencias. Belin deseaba |ibrar a2 Moria del balroyg.

Obiuve su oportumidad en ¢l 2989 T.E.. cuando ¢l nuevo
reine se habfa ssemado v un grm niimero de sus enanos esta-
ban de acuerdo con seguiile a Khasad-J0m v construir una co
lomin en las anrtiguas cstancias. Ese mismo ano, ¢l grupo de
Balin marché hacia of sur ol valle del Arroyo Sombrio y en-
trid sin oposicicn por la Puerta del Lse. Todo estaba trangui-
Iey denitro de Moria, asi los hien aprovisiorades nangrim co-
menzaron a restaurar la ciudad, Ceoronaron a Balin ey de
Ehaciail divm —el nrimerao quoe no cra iambién Senor del Pueblo
e L= quien establecio un hogar permanente y vigilane.

TFoco despues de la fundacion del rewo de Balin, oreos,
trolly, ¥ oiras bestias se rewnieron en las profundidades de
Moria v atacaron la colomaenana, Los enanus techaeiron el
asatm, pero fue stlo ol comicnzo: durante los sigwentes cn-
coatios, las bestias malignas hostgaron a los noogrim y de-
hilitiron su fuerza. Insidiosamente, ¢l bago se estrecha alre-
dedor del ssentamiento cuando mads y mis crintums de la
Oscuridad respondicoon al deselio. Un gran Kruken, el
“Cosardidin del Agua”, llegn al rio Sirannon y represd su co-
rriente, alli cred ung laguny que eereaha 12 Puena del Oests
de Moria. Con cada mes que pasaba, el Pueblo de Balin s2
retiraba Diasta gue, ol nal, fuzron casi rodeados,

Su peligrosa posicion empezé a sor absolutunienle in-
sustenible poco despuds. Un omeo entbosed y asesing al rey
Balm, mientras contemplabz o solas €l Lago Espajo. Aunaus
s muerte fne vengada, la muerts dejo a los cnanos descoras
onados v sin un lder. Los acosados enanos so vicron sin
otro recurso que luchar por su rula de gscape. Foeron hacia
2| aste, luchando en dircceion ala Puerta del Este, pero nun-
wa alcanzaren sumely, Lin gran nimern d2 arcos les encon-
maron jusio dentro de Ia entradzs e hicieron retroceder a los
ngugrim despucs de una sangrienta lucha, Los cnanos se
retiraron hacia el norte a la santilicada Cinwra de los
Registros (la Cidmora de Mazarbul). Los magullados nau grim
s epararon para Lo defensa final contra el atgoe de las
nuestes de orcos. Ningun enano sobrevivio. Mona era de
nueyo un erritorin de la oscuridad.

El finnl de Ia Tercera Edad

Yewucingn aivs despuds de la dltima resstencia de
Balin, duranic los dltimos meses de la Gugrra del Anillo
{3 TED It Comunidad entrd en Moria. Portando el Anillo
Unico, se propusicron cruzar a través de las Montafias
Mublndas en seerelo; asi, eligicron 1a en tempos honprable
carrelera de los enanos. Su llegada sefiald of comicnzo de
ung nueva era en Khazad-dam.

L historia e hien connzida, porque ea el Libro Rejo de
la Trontera Oeste lo recuerda Frodo. Desde Eregion, el gru
po pasa o mavés do da Poerta del Oeste de 12 ciudad. Train-
vierno, v la lalta de Huvias, unida a los lorgos afios sin do-
masiads humedad significd que la laguna del Guandian estals
I suticienemente najs para permitivles deslizarse sin cas
molestarle, El Guardidn les atacs en vano, y 'a Comunidard
escnpd hacia las Puertas de Durin,

Autgue oseury y [agubre, Motia esmyo tranaguila durante
tode ¢l primer dia y medio el viaje de la Comunidad. Sus
guardianes no se despenaron con 11 intrusicn hasta gue un
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imprudente Hobbit (Peregrim Tuk) lanaé una piedraaun po
7oy, Dos dias de pausa y miuclias hosas después la alanma so-
md en las profundidades inferores, los oreos de Moria su
hiernn contimiamente, conducidos por un gran woll, La
Comunidad comprendio su situacion cuando resistian en |n
Ciéimara de los Registros, exnminando del desting de Balin,
Lo tambores oreis =g inovieron con eillos cuando huyeron
al sur, ¥ luego al csic, hacia ln Puena del Este. Mientras cru
zahan el Puente de Durin encontraron &l balrog, ¥ alli Gandalf
resislio ante 1 mizntras los demas escapaban por la Grandes
Puertas v descendinn al Valle de! Arroye Sombrfo. El mago
lochaba con la Adliccion de Do cuando el Paente se de-
rrumb debago de ellos. Cayeron hasta los mas hajos Somnos
Inferiores y lucharon o s de Muona duante dicz dias an-
tes que el espinu del balrog - ¥ el cverpo de Gandalf— pe-
reCieran,

Con T muzrie del balrog, los mabignos defensores de
Moria se volvicron vulnerables. Anin despiigs de la caida de
Snron, ¢l Pusblo de Durin no hizo planes innediatos para
L1 relundacion de la Mansion de los enanos, Diin 1L murid a
manos de Jos Orlentales ante las puertas de Erebor. Aungue
el Linuje subrevivid « la batalla, la Uasa dismmuys de nue-
v, Bl nueve rey, Thorin 11T, deeddid dar descomso o su pug
o Creyd que Moriu se mumtenin Comme un prenioe esguive,
seria panado cuando ¢l Pueblo de Dhurin fucta mids foerre. Fl
Sedor de los enanos jUm que, unn ver restaumda, Khazad-
dim nunca seria abandonada de nuevo,

2.37 CRONOLOGIA
Esta vronologla trazs |a historia tanto de Khazad-dim co-
mo la hnea del Puchla de Durin

La Primera Ldad

Las edades da los Arboles

—  FEl Vala Aulé anhela tenet alumnos para transmititles sn
saber. v no espern 8 1o legada de los elfos, aguellos @ los
yue Eru elige para que sean los prmeros 20 nacer, Usande
tierra v piedea, AUNE crea on SsCmern a 10s eninns en und
cdmar sihlerrinega debajo de la Lierra Media, Los pa-
mers que ciea son los Sicte Padres, Como el herrero no
los hace coma los demils Hijos de Enu, los enanos dilie-
ren Jel esquemns yue se dio al pager o los elfos v a los
hombrzs. Eri descubre Ia creacidn o intereede: anngue
los Khozad na son dexmudos, los [ansan a un sueno pro-
fuido hasta después de la Llegada de los clfos,

— Los coanns despiertan v se separan . Las Siete Trbus de
los Padres se van por caminos separados.

Las edacles A foey Estrelfay
Prarrin T CFl Tnmieral™ yestablece €l primer asentanuento
euaniy, ¢l hogar del hingje se llama Khazad-dim (Kh. "la
Wansian de los cnanos™ ) Constraida en lis coevis gue
estdn encima del Yallz del Arroye Sombrio, en ¢l lado
aricntal del centra de las Montafiss Mubladas, es inicial
mente un refugio sagrado: pero se desting a ser (@ primera
e entre las ciudades de los 2nanos.

— Do reinos de enanos se fundan en les Monlaiia azules.
Ciudades hermanas, se llaman Delegost (Kh. “Gabilga-
thol ") v Nogroed (Eh “Tumunsahar'™)

= Los enanos g desplacan hacia el osste v cruzab 1as
Sonlanas Azules (5. "Ered Luin™p2n Beleriand. Alli cn-
cuentran & los elfos 2rises (5. 7 Sindar™ de Thingol. Los
elfou liomam 2 los granos naugrim, o “pueblo mengua-
do'' (it "hueste menzuada™).

Fan edudes del Sof v Ta Lana

~  Los enanos de Belegost comercian extensamente con 103

sindar de Beleriand, Tnventan 12 eota de malla y cacnlpen
las salas de Menegroth pesa el rey Thingol.

Los enanos Je Nogrod alcanzan grandes cotas en [a ar-
t=sania de armas, macstros on ol acero wemplads por ey
minas que incluso los noldor no pueden nivalizan

—  El Puzblo de Durin fortalece y expande Kharad-dilm.

—  Losennnos avodan a los el fos en las gusras contea Mor-
goth, “el Ensmigo Oscuro™, Ll rey Azaghal de Belopos
y su ejército detiencn ol nvance de las huestes de los dia-
gones =n la Bamzlla de las Lagnmas Innumerables.
Aachil nmere, pere los cuerpos habituados al fuego y
los yelmas con forme de cars de los enancs resultan vi-
tbes conina las Harmas de los dragones de Morgoth.

— La codicia corrompe a parts de Ia fomalezn de Mogrod.
matan al rey Thingol, ¥ saguean Menegroth. Al regreso
un ejgrcite ahiado de zlfos, hombres, y et los destruyen

~ FEl cjérenta de Ins Valar derrocy i Morgith pero un cata-
cliste secude a la Tierra Media, Nogrod y Belegost son
destruidas on 1a Gren Batalla con |2 que [nalies la
Primera Fdad. La mayoria de los supervivientes huyen
hacia el estz desde las Montanzs Azules.

L Segumda kdad

c. 3-40 Los enanos de Nogrod y Belagost engrosan la po-
hlacicn de Khasad-dim, La ciudad se exuende hacia el ocs-
te, nusyas estancias se excavan debajo de la pare centeal ¥
occidenta] del Cuernn de Plato. Sus minas se constiuysn mas
alld del oweste v noe.,

¢, 3700 Los prosperos anesanos de las pendidas ciudades
hermanas traen mejores hubilidades 4 Khazad-din. Los ena-
nies construyen grandes [orjas ¥ se consinyen nuevas Minas.
Bl comercio con los 2lfos de Lindon y el Eriador eccidental
se incremenla rapidanents. Los tineles de las minas del nor-
Lz die Khazad -diam abcanzan Ia pane infenor del Cuermno Boje,
se descubre una veta de il v iochos de ostos elfos em-
piczan a asenlarse en Lregion.

750 Se fundn un reino noido en Eregion vuyo centio esti en
O -in-Edlil, cerca de la unidn del Gladuin con ol Sirannen

Celebrimbor (5. *Mano de Plara™) el Herrero es el Hder,
Czlehom y Galadriel sen residentes precminentes,

¢, 752 El ingeniero enano Narvi construve Ia Pocrta dal Gesie
de Khazod-diim y log enanos 1a llaman “Las Puertas dz
Durn”, Celebrimbor escribe la inscripeidn de la Puena. Con
Ia apertura de la enirada ocste, &l comercio con Eregion au-
menta ¥ finddmenle se complela la cimeterd que cruza por
debajo de las Montanas Nuhlades.

800-850 1.0 sindar hajo Thrancuil abaulonan ¢l Erador oc-
cidenial y sc asicntan en Cregion, Surgen las fricciones on-
tre los sindar y los enanos v Thranduil eva & su puebio ho-
cin el esie cruzando lns Montudiss Nubladas,

120 Dislrazado como "zl Senor de los Dones™, ¢l Seftor
Oscure Snuron intenta sedueir o los hermeros de Erepion,

¢, 1350-1375 Saurcn persuzde a los herreros élficos de
Tregion para que experimenten. Galadriz] predica moders-
cifin pero sus parienles se cebelan, Esperande mivalizar con
el gran orfebre Feanor, Celebrimbor coldhora con los es

fuereos de Sauron y e proclama Sefon de Ercgron. Cialadrel
lios deja y viaja a través de Khazad-dim en su caming hacia
2t este a Lorinand, Muchos neldar In siznen, pero Celebom
permmanece 20 Eregion.

1375 Galadnel establece el reino de Liricn. El enmereia en-
tre el nuevo seino ¥ Fragion se mueve a truyds de la ciucad
e los enunes,

c. 1500-1580 Las enschanzas y sugerencias de Sauron armil-
gan sutilmente en Eregion, Con la ayoda del Senor Oscuro
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v ¢l saher aprendidn de Tos enanas, los herreros ellos aloan-
san la cumbre de su habilidad. Empiczan la [orja de los
Amilles de Pader. Se proyectan los Musve Anillns de los ham-
bres: y se forjun los Siete Anillus de los enanos,

<. 1590 Celebrimbor completa {os Trea Anillos de las clfos.
1.05 elfos regalan a Durin ML rey de Khaed-G0m, el prime-
1oy mas poderoso de los Siete Anillos,

. 1600 Empleando una parte significativa de su poder en su
creacon, Sauon Lorja en secreto el Anille Unico en Orodruin
de Mordor (5, *Momie del Destine’'), Celebrimbor advicne
el peliprn y los elfos se ocultan los Tres Anillos a tiempo de
excapar de la guarda del Sefor Oscuro,

1632-1701 Empicea la gucres enrre bos elfios v Sauron,
1697 Celebrimbor mwere v ks ¢éicitos del Sefor Cscuro -
vaden Lregion. Sauron se apaders do 108 Nueve Anillos de
Ins hombres y s2i5 de los Siete Anilles de los enanos, (Dusin
LU retiene el primere de los Sicte). Los enanos de Khazad-
diimm eierrun In Puertn dal Oesre para defenderse contra el
violenie atagque v, al hacerlo, impiden el refugio de los elfos
de Eregion. Desde este momenta, [os elfos & menudo s re-
ficren a Khaznd-dim coma “Maoria”, e] “Abismo Negro™.
169Y Saueen toma el contre! de todo Onader, pero los elfos
de Lindon deticncn su atague en [ns Montafias Arules. Enun
mlenio de conirolae & Jus demiis Pucblos Libees, reparte los
Agillos de Poder capturades. Crorga los Nueve a los hom-
fres, que ripidements sucumben al puder del Seior Oscuro,
Lags Szfores de los enanos reciben [os scis Anillos de los ena-
rios, pero Fallan ol imentar afectar a los khaziid como estiba
pluneade, Sauron juta vengarse de toda la raza de los enanos.
1700-1701 Los hombres de Nimenor, Jos clfes de Lindon y
e Dérien dereotan o Sauron, pero s Puertas de Ehasad-
difm pennanecen cerradas,

1701-3441 Duranic cf resmo de loa st glos de los Afios Oscuros
[Segunda Edad), los erianes permanecen algo enclaustrados,
Aungue el comercio continug entr los cnanos v 1o demsis
Puebhlas Libres, lus reluciones son [is, Los Siele Aollos
que portan los reyes de los enanos se Tevim su victimas, pot-
que inflamean la svaricia de 1oz enanns. Muchios apartan 4 sus
linajes de las meas de los elios v de los hombres, ¥ buscan
oo y lesoros. Lamalicia, Taira, y las disputas, hacen que In-
chen anmre ellos con demasinds frecuencio,

3319 Uaida de Momepor.

34230-3441 La vlrima alianra de los ¢lfos ¥ Ios hambres de
ororan i Jas Fuersas de Sauron v el Sefior OUscuro es derroca-
do. No surge de nueve hasta pasados cientos de afios.

La Tercera Ldad

1-1981 Las Siete Tribos de Tos enanos contindan escondi

. puanrdando sus tiguezas, Aquellos gue guardan los Sicte
Anillos de 10s enanos usan su pader para multipliear sus ri-
quezas. guardan en secreto sus Anilles y solo renunvian &
=llos cuando ven cerca la muerte, Las riquezas acomuladas
por los cnenos despicrtan la codicia de eriaturas qle han dor

g duranile lirgo empo; [os doagones reaparecen, Unoe a
uno, los wsoros escondidos son saqueades v 1as ciudades de
los enanos son destruidas o asoliadas, La oblera y las Nantas
de los prandes dragones censumen cuatro de los Sicte
Anillos, los mribus comienzon sus andaneas.

e. 1103 El iage (Istar) Gandalt visita Khazad -dim pot pri-
mera vez, Ofrece su amistad a Durin V. Los enanoes le lla-
mim “Tharkin® el Viajero Gris.

1941 En la época de Durin VI, los enanos buscando mithril
debajo del Cocmn Rojo desentierman ¥ libearan o un balrog
que labia eneimade desde la Primes Bdad, Bl gram demo-
nio mata &l rev Durin y asolar la ciudad.

1981 El baliog mata al sugesor de Dunm V1. Nain 1y los ena-
nos abandonan Khazad-dim. Crianiras malignos empiaeon
& reunitse para servir al demonio,

1999 Despucs de ailos de erar sin rambo fijo, los restos del
Linaje de Darn entran 2n Erebor (1o “Momtuia Solitaria ™.
Al Tundan win asentamiento.

20D Se desepbre ol Comeadn de th Montuha debajo de la
Mumtania Sclilaa.

€. 2000-2200 Los enanos de Ercbor cmpiczan a excavar mi-
nas ¥ aascnrarse on ks Montafins Grises (5. Ered Mithon™),
2210 El rey Thoein I establece su hogar en las Montadas
Grises v lo convierte en ¢l centre del raino del Lingjz de
Dwrin.

2589 Los dragones de las Montanas Griscs despiortan y mi-
tan a muchod enanns, Muere el rey Didin L

2340 El Linaje de Dunn escapa de las Montanas Grises; cl
roy Thrde rogresa a Frebar can pore de su pusblo, mientras
que eiros (con Grdr) se dinigen haciael este a las Colinas de
1lierro (5. “Emyn Engrin®™)

2770 Smiang ¢l Dragdn vuela hacia el sur dissde los brecos
rmatchitos de las Montahas Grises y desciende para asplar
Erchor v 1a ciudad de Ios hombres de Valle. Muochos de los
supervivientes de Erebor se relugian cubic sus prumos de las
Colinas de Hietro, pera el rey Thrdr elige cnoabezar o ol
i 1o hisqueda de un nueve hogar, Estus ensnos se convicr-
len en companias crrantes,

2790 El gropa de Thedr Hega o las Tierras Brunas. Con gran
pesar, daa suhijo Theian <l Anillo de Lunn, el dltimo de 1os
Siete Anillos de fos cnanos. Ealoonceido, y acompafiado por
i dinieo eompafiers (NAr), 21 rey parte hacia ¢l none, crusa
¢l Paso del Cuemo Kojo, y vuelve a Khazad-dim, AllQ, el
Sefior de 10z orcos Azog fe ascana, Y decapi el cuerpo de
Thriw.

2793-2799 La Gran Guerra entre los cnanos v los oreos, [os
emEmos se unen en o bisqueda de Adop v saguean sada gua-
tida de orcos que pueden localizar,

2841-2845 Thriin [L rey del Linaje de Durin. decide regre-
satr 4 Erebor y reclwnac su hetencia. Es atacado y persegui-
do hasta ¢] Bosque Negro, donde agentes de Sauron 12 cap-
mran. Saurom e encarceln en Dol Guldur,

2850 Thedin Il muers v Samon adguiers el alome Anillo de
log enanos conocida.

2799 Los orcos supervivienles sg reinsn en el Valle del
Adroye Sombrio, donde los enanos les derratan on la Batalla
de Aranulbizar. Pocos orcos escapan, y las Montahas
Nubizdas sc convierten en un Jugar segura durante ¢l si-
enlene sigle y medin,

2874 Nace Gl (el amigo de los clfos), hijo de Gloin, Sera
miembro de Iy Compaitia del Anillo.

2041 Fl rey Thorin 11 (Faeudo de roblel, su grupu, v Bilbo
Bolstn s aventuran en brebor v molestan a Smang. Smaug
s¢ enfurcee. pero muere o monns 42 Bardo coande intenta
quemar s cercana cindacd del lago, Los hombees y elfos ase-
dian a la Companta de Thorin reclamando g riquesa de
Smiang. Fn ese memento, un ejército de omeos y lobos, con-
ducido por Balg Seior de los oreos [hije de Azog), les ata-
can. Una tuerza combinadn da hombres, elfos, enanos, y las
Grandes ﬁr.guilan destruye a lamaligna horda, Thorin 11 mue-
re v Dain [T (Pic de hierro) se convierte en rev. Yuelve 2 tun

dar ¢l reino de Frehor.

24999 Bulin cowcabeza uoa fuerra de enanos que sale de Crebor
huscanda reestableeer ol dominio enano en Khazad dim.
Entran con éxiw en Moria ¥ establecen un ceino, Balin se
convieste en el primer |y unico) ey de Khazad-diim que no
es tamhbién Safor del Linaje de Durin
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20RY-2094 1.os orcos arcan €1 reino de Balin, Bl Guardidn
del Agua aparece 20 la Pucita del Arrovo de la Puerla del
Oesre y cmbalsa el vio, asi cierra Moria por el oesie. El pue-
Tl e Balin Duchy von flereza, pero bas fuersas del Mal Jes
hacen retroceder; los enanos hacen una resistencia bnal v
s0n muasacrados,

JOAE-3019 La Cuerra del Amllo.

3014 La Compania del Anillo (seouida por Gollum) viaja a
lrayes de Moria enose camino hacia el este a Loren.
Descubren el destino de Balm y recuperan partss del Libro
de Mazarbul. perodeben funir, Gandalf el Gris desiroye ol
balrog en una batalla prolongada que terming con La des-
truceidn del Puenrs de Mirin, El mago reaparces coma
Gandall el Blanco, BEntetanto, en el Valle debyjo de Erebor,
les Onicntales matan 4l rey Dain I[L Thorin T {Yelmo de
Fiedm) s conviente an ol rey del Linngs de Durin, Exchor s
asadiada, pere los detensores wiunlan despuds de 1o des-
truccian del Unico, v eon la caida de Sauron los atacantes sc
deselientin,

M21 Finaliza la Tercera Bdad, Thorin 10 reina en la Cuarta
Ednd,

3 LOS ENANOS
DE MORIA

La leyemda de Morg estd muy relacionada con Ja histe-
riz de losenanos v uno debe conocer a los paugrim antes de
intentar cntender la ciudad o sns mings: |Los Sciiores de los
coans coneibieron Klasad-dim, v las Hersarientas enanas
la tallaron,

3.1 KHAZAD

Ls enanos son descendiznties de los Siete Padres, Los po-
meros seiores moldeados por ¢l Vala Aulé. Nacidos de Jas
pensumientos de Aulg. llevarin por siempre muchos de los
amores ¥ odios del Herrero, La naturalera de los 2lkos v los
Humames s2 afribiuye & los designios de Fro y fueron crea-
chos para bosmar padte de “El Equilibrio de Jas Cosas™ Sin
embarzo, of comportamicnlo de los cnanes o3 reflejo de las
costuntbres del Herrero de Tos Valar, porque Eru respedd Jos
pensamisntos de sus sirvientes cuando les dio vida v volun-
tned, Doeesta manera, 1os nougrim omon 5 Avle Mahal fkh.
“Hacedor ™k el dador Jde vida, esculior de monlaaes, ¥ sefiol
e las oficios,

Aulé coneibid @ los Khizod durane la rebelion de Mor
goth cuandao se declano a si mismo Senor de s Tierra Media,
Con miedo an s peasamicni, o Hermero malded a sus Hijos
pana resistir 20 Mal del Enemige Dsenro, Los enanos nacie-
ron como ung raza focric v vigorosa. Son valnerables 2 la
wodici peroal mismw lenipo resislentes como Ta pedn, lo-
zudos pero practicos, lentos pars el amor pero rdpidos en la
amistad. Ningung mea es an dura, ni tan resisieme al hame-
bre. al dulor o a la Fatiga, Los nacgrin pueden resistir los
viajos mas largos sin quejarse; v aguantar ¢ calor y ¢l frio
sin vacilar,

Los enanoes una mnats concienca de comumdad. Aungue
las Siete Tribus se sepomeon poco despies de su desperers y
s desperdigaron por Ja Tierma Media, se ban manienido uni-
das. Un cnano trata a Jos de su raza como hzrmanos ¥ a las
N enanos como seres inferiones que, de una maners o oori,
son un peligro constante, Su sangre s densa y profundos son

Ios Tazos que les unen. Clerran tatos con extremo eoidado
e, it ves hechos, los imanbenen par gognma de wodoe, Bs
cicrto 21 vicpo dicho:"NMitica oo s Goefee gue fuciese w
Javdir a s onang ni uk cocrien aue Te Rieiese wemal gne ne
se viesen pagados porentero’, Aungue los naugnm son T4-
pidina para la discuosidn —inclnso denma de st Casa—y sanfrén
de envidia come los demas Seres Dotados de Habla, proze-
gerdn 4 los de sumisma sangre de enemigos exteriores con
furia imcomtenible. Acodinin a cualgwer amada & |5 armas
T U Tz,

Tog Khazad rienen uma repuracién universal por su di-
rea, sentide de lo pactico, [iuguesa y oo, Exteriommente
frios, aman mds 145 cosas v meeanismos hechas por sus ma-
ts o les cosas gue viven ¥ crecen, La mayoriy Je los gru-
pos prefieren las tigrras altas v rocosas ¥ |as profundas ca-
veraig de |03 montafias, i que 1os snanos. quizd mis que
vualguier ol reea, recuerdan U oripen y su herencia,

Caracteristicas fisicas

Los enanos son generalmenle bajos, rechonchos v fuer-
1es. Miden entra F200 y 1300 cenpfmerros de esmimrn, y con gx
trenudades oy robustas, Su constitucitr les periile Heva
grandes cargas y soportar remendos csTUcrzos ¥ castigos, ¥
e5 crmitin gue las engnns recorman grindes distancias en po
co hiempo com poco o ningdn descanso, Tin a6lo los orcos
rivalizan con s habilidad para soporrar el trabajo ¥ firmeza
anle s adversidades,

Como los orcos tomen las apuds cbicrias y ol Yala Lllma,
y mormalmente no suben nader, Aulé se encarsd e gue fue-
ran virmalments inmunes a las llamas v al hielo, va que des-
de: su llegadn han debida sopaortar ol frio de las montfias v
el calur de las prolundidades die la Gerra, Aligue 2sla resis-
tencia ha disminuido con ¢ dempao, todavia e3 caracieri=ii-
coen las enanos. Los enanos son conecidos por su ciclo vi
lal de 200-400 zinos v so resistencia al dolor vy a la
enfermedd.
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Apariencia

L mangrim Lenes el cabello oscuro, Los ogos Hundidos,
v complaxion robusta, Debido & su gran cantidad de enemi-
ons y constanie exposicidn a los elementos, prefieren las ro
pas pesadas v hacen uso frecuentemenie de sohidas aomadu-
ris metdlicas. T.os enanos varomeas levan casi siempre harba
larga, a diferencia de las hembms gue las Hevan mas cortas.
La aparcme falta de varicdad tiene sn motiva. Los enanos
adoptaron ripidamente ung apariencia exierna unilonme, G-
ra y severa comwo una il fachada protectora v todavia man-
rianen una Tiene divisidn entre sus estilos priblicns y priva
dos. Coande viagan, 105 enanos llevan capas con capuchi,
trecuzniomenie com butandas o mascarag, creando asi con-
lsitn entee las otras razas, De hecho cada Casa cuando vaa-
jatignz ung sunl apariencia propia. Sus eoleridas ropas va-
riun considerablemente de wibw a wibu, ncluso sus cupuchig
son lintadas para indicar las alianzas ¥ ¢l origen de cada in-
dividuo.

Actitud

Laa enanas som sobrins, mamgquilos, posesivos, des
confiades. tenaces, introverndos v, a menudo, muy co-
dicinsos, it persomalidad hace que seretiren en fortnlezas
rorleadas pon ricas velas de lieoe yometales preciosos, ALl
extracn mincrales y croan obras de magnifica ancsanda, v al
st lempo vigilan sus lesoros con uma cautela proaima

a la parannia. Comn su Hacedor, son fabuloses hermreros y no
ticnen igual en ¢l rabajo de la pedra. Los objetos enanos
son a menudo de una belloza aturdidora, pero la pane pric-
tica prima en toda su artesania. Esla actitud slzcia s su na-
nerade ver la magiat |05 enanos conocen sortilegios v encan-
tamientos, pern zeneralmente despracian [os métados de los
eltos ¥ otros conjuradores, prefinendo usar sstos poderes 2
Ia fabricacidn de ohjetos fisices permanenies. lamids s2 ho
aity hablar de magos entre los enanos.

También se conoce & los khazad por su poder militar,
Soherhiamente equipados ¢ inflexibles em sus propositos, lue-
chan sin cuanel y nunca retroceden. Frefiersn armas con-
tundentes tm duras v hriotales eomn Tos mismes enanos: ha
llestas pesadas, hachas, martillos y mazas de guena, Llevando
armaduras pesadas y caseos v copuchas (viseras oo misenms)
de aspeciu cruel gue seinegjan wroilicas bestias corpudas,
una fucrza de guerreros cnianos presenta un perfil penurba-
dor v formidablie.

Las enanas

Los enanos sen poeo Rrtiles, pucos son los que se casan
v ain menos 1og que tenen hijos. Cecasamente un wercio de
la raza estd compuesto porendnos y michos de ellos desedn
parejas que no pueden tener. Menos de un tercio de Los ena-
105 52 ¢asan porgue 1os naugrim se emparejan de por vida y
no se e con ot gue no deseen. Como la mayoria de las
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Joyds raras, las enangs son camufladas ¥ obsesivamente pro-
temdas a diferencia de las hembras de las demis razas,

Aformumadamente, [0 nangrim son amnontes dz los ofi-
civs, Muchos jameds se cnamoran de alpuien, de maneem gue
no nocesitan ningune unicn marital. Esta fascinacion, que
hace que Tas artes y 1o vrearion les abhsorby por completn,
proporciona estabilidad en una raza facilmente separable por
la envidia ¥ por 2] resentimiento,

Las enanas son orgullosas. Fleras derensoras de sus de-
rochos, son iguales 4 los enanos on odos 1os aspeetos, salvo
el des la guern No se les inpooe mingund restmccion en su
ranga ¢ en su movilidad, aunque viajan menas que los ena-
nes. Requienen moradas seguras para alumbrur a su descen-
dencia, asi que muchas permaneczn protegidas del resto del
mundo, De hacho, 02 enanns 300 Mo remotn ¥ rrmmante ne-
conocidas, que algunos dudan de su existencia. bstas lalsas
levendas son forialecidas gracias a que su vor y sU cusrpo
son parecidos a los de los varomes, Incluso shone, muchos
hombres suponen que los enanos “crecen de las piedras™.

El idioma khuzdul

Cusndu estdn ¢n poblice ¢ en ¢l exterior, los enanos b
blan Qesrron, la “lengua comin”, Usan este idioma con flui-
dez, va que es su segunda lengua v lo nsan coma su princi-
il mswlo dke vomunivarse con los demds. Lo necesidad les
fuerza a absorber el habla de los demds v esto ha hecho de
los naugrim excelentes lingiiisas. Algunos son consumados
habladores de [os dialectos de los hombres, mientras que
ores son hdhiles en las lenguas de los clifes.

Enre ellns, hablan 21 khugdul, un idiema seerete eonocido
pricicamente s0lo poy elles, Buata lenpua ef adecoada para la
vor cavernass do 1os enanos, ya que ticne profimdos matices
rttles, Bstd maresido por consemanas ssperd ¥ Usi esmaeiu
ras definidas de dos o res consonanies para noMINar CONCeEpP-
toa comunas. Por ejempln. estrucums como 'Kh)-7-D" se
usan en races de palabras que describen 2 los enanos o cosas
esenciales para o identidad enana (p. e “Khazad™="enanos™
"Ehazad"="¢nano™; "'kKhuadul"="Lengua Enana™ ).

Los naugrim escriben usando las angerthas e Morig una
varaciom de b eseriomi asistemdtica por unas angulares Clzh.
Las runas, que s¢ conservan, son conocidas por olras razas y
ellos huee gue sufrom su influgncia v que hayan varisdo con
el tiempo, Sin embargo, su habla permansce sin allsracionss,
Fl khurdol varin poca con ¢l rnempo, siendo sagmmdo v un idio-
ma hablado de ciencia, mds Jue ung lengua viva,

Cultos v ritos

Este énfasis on conscrvar 1as vicjss mancras 1ambicn afec-
e i e religion de los enunos, Generalimenle supersliciosos,
sus 1105 son iguzles que los impuestos poco después de su
despertur. Los difuntos siempre son enterrados en la piedra.
¥a sea en ima <Tipta o bajo un timulo, Taméds descansan en
lugares mugrientos, o cualquicr otra substancia que no sca
aquelia de ka que se formd 1o raza. Cunndo el nempo o las
circunstancias impiden un entieme adecuado, el naugrim fa-
llzcido se pene sehre una pira v es incinerado.

Los enanos adoran a Aulg (Mahal} v acuden a él cuanda
estdn proocupados o en momentos de neeesidad, Todas sus
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creencias giran aleededar de su persong y de s creaeion de
los Siete Padres. Por este muotivo, los eoanes consideran el
numero “7" como ssencial, incluso como sagrado. La le-
yendn de suorigen mantiene que Aule cred a siele Seiiores,
y put lanto la raza ¢std compuesta por siete Casas,

Estc conezpto crea ¢l dogma de que cada Caso esun i
TS Uon un espirill comin que mpregna a la famiha v les
ata, De alguna manera los navrdm se ven como pane de Siee
almas mayores, Veneran i sus dovesgs porenenna decual-
quier cosa, con la excepoiin de Aule su hacedor, y erotn que
Ia raiz viva de su espiring familiar reside en su Rey enano,

3.2 EL PUEBLO DE DURIN

Ninguna de las Casas d¢ los kharad estd por encima del
Puehlo e Durin. Son el linaje mids anligoo v mias nobie, ya
que trazan su linea hasta el primero de (05 Siete Padres. Su
antiguc espiriti. junio con ¢l papcl do la Familia en la his-
oo, hace de la Ciasa de Durim b bt Gon mds eapensnsia
¥ la primera entre sus envidiosos iguales,

Fisicamente, el pueblo de Durin i se dislinguee e los
demas enancs, Las histonas que hablan de su mavor estatu-
ra y fuzrzs cstin confinnidns en las pamidisas biblioweas de
Erebur v Khazad-dim, Es vepdad que tienen una gran con-
fianza v scguridad cn 51 mismos, poro esta na es debide a in
mavar mmaio.

Veslidos y adornos

Los naugrim de la Primera Casa so diforencisn desos her-
munos de moedos menos by ios gue suesiung Aguellos de
la Tribuw e Dhorin permiten que sus barbas crczcan Hbremenle
durerite sus vidas v 155 evan en dos trenzas con ebjelos de-
corativos prendidos 2n ella, Despuds meten los exiemos en
les cinturones, dejandolos sue'tos pam permitir movimien
tos repentinns, Muchos también trenzan Su large cabello, ¥
en cualquier caso, emplean unos disefios muy elaborados
propios do cada Timilin.

El Pueblo de Durin tambicn vsa un dishmiivo verdiego
coloreado, en lugar de una capa con capucha, Muchos care-
cen de adomaos: en su lugar conian en nes billantes ¥ s0-
lidos para adomear lineas de otro modo sin geacia. Usan anri-
fiees o miseares eodidas o los verlugos par cubrdr o protzger
sus caras. {Las enanas smplean mucho estas coberturas). Los
enanos do Durin Nevan sus verdugns sobme ropn enana tradi
civnal: un justillo de cuere o una Waica d2 lans, una camisa
de lana o line, unos pantaloncs ajustados y rzaparos de una
piera o botas, Coando estin activos o de viege, eslos naugrim
lievan pesadas botas de cuero v una capa o un chal sujetos
por un hroche decoradn. Dado su amor por los oficios, toda
su rops esta bien hecha vy generosamente rémarcada con fe-
Anados temates y recarzadas adornes. Los Seflores ananos
wisten con ropas todavia mis lujosss v recusisments aiia-
cen bordas de oroo plata a las puntas de sus porros.

Forma de vida

Fl linaje d2 Durin es famoso par su mdsics vibrante.
Auigues todos los enanos aman s canciones ¥ 1os relatos de
historias secroits solo por zusio Hrico, el Puehlo de Durin
el sus canciones con uaa berver poco comin, Este énfa-
sis viene de una larga convivencia con los cifes, pamicoiar-
mente los sindar de Belerdamd, los nolder de Bregion, v la
mezcly de razas de Loricn. Bl Fuebio de Durin raramente
vingn o trabaja <in cantar historias de |2 grandezs de los eni-
e, Yague la palaoras nonmalmente estin er Oestron o una
lengua Slfica, su miisica tiene un ritma diferente de los de-
s, pero los mensajes 3on Cas SImpie enmios.

M en de extrafiar gue Jes paugim de la Frumera Casa
tarm bign sean constroctares de bocnos instrumentces mmsich-
ie. Prefieren Jas flantas y 108 Cuemas, porgue sus cortos de-
dias no se adaptan a imstrumentos de cusrda, El uso de
Tambores v otras piezas de perensidn les do ciera voriedad,
oo a los Kluead oo le importa mucho: En lugar de ello, se
regocijan con tonos simples v eortos. v senn vocales o no-
tos salidas del comedn de un poble sbumeato mesical,

D Ly misma mancta que es ripido paza cantar, ol Puchio
de Durin In es para arms aceiones. [neluso cuando se rela-
Jun, women, beben, o fuman una pips. Cuando no estan cons-
truyendo objclos, cstan jugando con ellos. Fs esta pasion la
que dio lugara ba imnensidad de Moria, es este misme im-
pulso impaciente &l que hace guc 103 nangrim vagnen cusn-
dn np tenen mids sulis para lubrar, Asi, une saraments se -
cuentra a alguien de la Pomera Casa de viaje sin un bastdn
de camingnre, un enano ansiosno por probar su [uerea, habi-
lidad o conocimiznlo.

Advracion por el “lomortal™

Sin embarpe, ¢l Tuchla de Durin de vor en eoando se
pierde en pensamicnios. v Se Tecleslun s peasar en la pe-
nahidades v hendas de su Familia Las levendas de Moria son
muchas veces el punto de comienzo para eslas divagaciones,
pero mmchos piznsan en el espinty de la Tribo. Ningun Senor
enano o8 tan temido v respetndo como Durin 1 “El Inmoral ™,
El Primzr Padre, el havedor de la Fanmlia, fundador de
Khazad-dum, Durin es un simbolo venzrado cuyin sengre -
ve nio por la venas comi por lus pensamicntos de su des-
cendengia.

Dwrin 1 vividmuchns afios mis que [os enancs nommalkes,
y después de un tiempo su puebloe decia de €1 que era in-
morial: de ahi su nombre. Sin embargo la verdad no &5 esa
Estas histeria habla del espiiitu de Dorin, Un version sacada
de la “Lapida de Dunfand” dice lo siguiente:

"A H xe te dice gue Direrin vivied o temper de siete vidas,

v et Viz gobernard Su Linea Bajo si propio Noabre.

¥ con cada Llegada del Rey, acnrrird un gran Evenii,

de manera gite la Hiseoria ded Paelblo nunca serd o mis-
nur. ¥ cada Evento fracrd win Suicte; v g Colamidad
vtk ver mavar te segnivd. Fero ba Familia siempre pre-
vadeceril, ¥ constraiedg Su Destino pov encima de coi-
guier Oscuridad. Hasea la Utma Llegadae, ceandn of

Uit Rex Gabrersniard fa Cusa en oy Glovia por Encima

de tode o anterior, en las briffasres Mangioner e Kha-

zaf-dfim. "

Asi 25ta escrito que habrd siete Duarin y que Durin VI se-
ri el “Ultimo Rey . Be unn historia tn vieja como el Pueblo
de Dunm que swempre les ha ammado ¢n su forma de ver la
cosas. De alpuna maners explics el exirane sendde del des
vine gue ha permitido o Ja Failia prevalecer ante increibles
adversidades. Minguna tribu de los khazad se ha encontrado
con tantos ohardoulns o con Lmias enormes bameras. A di-
erencia e sus hermanes, Ja Linga de Dunn se han aferrado
a su futuro. a pesar de la Maldician del Anilla y de 1a dabi
lHad enang por la fortuna ¥ las pesesiones, Los sacrificios
cun vista de futuro han marcado | eleceidn de su camine, v
permanece en suinerior. De wodos los naugnm aguellos de
la Primera Casa son muy especrales.

3.3 TECNOLOQGIA
DE LOS ENANOS

Con luwyuds de Tos Valia, Ta seciedad Elficade las Tierras
Inmperecederas { Anian ) cred las mejores obras hechas par los
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Hijos de bru. Sin Embargo, en la Liena Media solo 1os ena-
nos pueden reclumar la supremacia comao los mejores cons-
tructores, Las consirucciones endnqds, espevialimenis s ubie-
mancas, io benen Hval o en fuerza ni en tamana, v de todos
I legadng de los naugrim. ninguno sobrepasa a Moria.

La faseinazion de los enanos por los objetos inanimados
racidos do s artesimin esil presente on todos Ios niveles de
sud protlsammienlos v fu sociedad. Siempre activos, siclapre
estdn haciendo aleo, va sea reparando o mejorando uoa vie-
ja whra, o comstruyendo &lgo nuevo. Su gusto por Tatigzrse
ciumalizd muchas de sus energias fisicas y menrales a los tra-
hajos monuales, Tre abl [y constante preocupacion Enana por
la tlecnolopia, La culturs Enana abacca a sus ingenicros, al-
bafiiles, herreros, clentificos, trabajadorss 3 guemeros cuyo
VIZUT 110 S 1 CUENITd en inguna olra pate. Bs poco sorpen-
dente que los naugrim scan la raza wenoldgicamenie mas
avunzacdy de la Tiers Medie, Mora oo solo es su logro mds
g rbanie, sioe que tambign es el mejor ¢jgmplo de lecno-
logia Enzn,

3.31 LOS HERREROS

Lo herreros enanos con Los anesanos enanos mas desta
cados, ya que ¢l producto de su trabajo circula por toda la
Ticrra Media. Heersmicnmas, nemaduras v armas enanas al-
canddin precios muy altos y son aprectadas por apual por ai-
lesanod, guerreros v nobles.

Lizs wiensilivs fabricados en Muria aleangan los precios
mias alies, ya que los herreros znanos de Khazad-diim son
considerados coma los mejoras de su raza. Bl legado da loa
descendientes del Linaje de Nogrod, combinado con muchos
afios de interoom Dio culioeal con los Noldor de Fregion, pro-
prorcioni i lox herreros Je Mona una valiosa expericncia v
conocimicntos on la metalurgia v la mazia Las sepuras mo-

radas afaden una importante atmasfers de seguridad v con-
rinuidad, va que [os maogrim neecsitan de lugares prategiding
peri s lboriosa dedicacion. Entre Jos eaanos, el tempo y
el temperamento son ingredicntes de la mexima importancia,
comoe tmmbidn 1o son el fuego v lis materias primas. Basado
e objetos conocidos por su belleza v poder, la Cscuela de
Muaria 25 el grupo de herrgros mids Tamativo y produoctiee de
Endoar,

Herramienlas y lécnicas
La habilidad de fos enancs crea [as mejores herramicntis
da la Tizrra Media, urensilios gue, a sk vez, hacen gue sea
mits faci] para el artesano hacer su proxima picza. Los nau-
prant podoeen v olilizam 093 variada gama de ursnsiling 85
pecializados, pero cobre todo emplean wi pequeie comple-
menata de instrumentos muoltioso. La mejor desenipeion e
esld vuriedad la encontramos en lus carlas gscrilias pom
Morvepedl Curacam, embajador de Artheckain en Moris des-
dz ¢l 1547 hasta ¢ 1566 de la Tercora Fdad, Sieado & mis-
e un lerrec paso mucho del bempo gue estuvo en Moria
paseando por las calienies Estancias de Jos Herreros. En su
curta, fechada ol 26 de Narwain de 1555, pone Lo sipuiente;
“E oy comstanfemente sorprendido poresfos Arfesaras,
Numra parecen dovaslr, v slemipre esidn caniando v mar
fufbeande snlos sofecanier Extancias donge fa Gaeica Tz
o8& la que emana de las niismas forfas Inelusa el giacial
frio e este mes de Narwain puede ser preferilie ol alia-
sador color de las Reales Esiaicias de Fundicidn, Pero
fas enanns esidn a gusto et este clinig, v e piede me-
MOSDrECTar Sil Arfe.
Lo Heverns emplean clentos Je paguefias ferraweiesiar
flecnus, cinceles, moldes. azuelas, cizallas para metales.
¥ alras pore el eslila; pera sapre 1ado, les gretan agie-

Ay iffa dy Aol

Tusties pegieesios
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Hats epaie conocemor ent Casda, Forjas, vangies., |snazds,
wmearti s seom fos giee mrds emplean. Curiosamenie, eflos
conviguen hacee [ogee phesiea genid [ntenia &8 vasn.
Ellos praeban v fralrafon sen persar en el esficrze, Bl
desoanss paea ollae es ahenderges eomideas v enbar de
cerveza aurin, Pire efios, e irobagu p la goaeea son co-
mo g diversion v jieego,

Ceomeo o8 ddpion, las Herramicnias cngmies son mids pe-
Guefics gue los de los lummbres, aungie osan gormai-
mente prerndes Martillos v Azelas de des mancs. Tam-
g de veste Yungaes de acero de Todes (o famanos,
algrnos de dos merras de longind v moldeados con cue
s para armes completds, Lay poleas fenen an lumoio
de casi wn metro de media, of doile de 1o normal en
Eriador, Tal verviedad me intrlga, ya gue Moria vene un
s de yengice parecido o los ghe peiedas éncanlear en
Qiree Pavic

L diferencio mds narable cntre nucsiras Revranmentis
v las e Mong es el tamene ¥ el malertal. Las herra-
RIERTRS SRy £ feiim um dieiro exi "'{'I‘?Tn‘#l:f.lﬂ.!:‘.'ﬂl'i'rﬁ”'lr-
le, dar dlure Comie Crrpbgivrag GRe Ry VIS en Iornost,
v eapeas de cardar el hierra dulee como si fucre monieces

Alpuna de suy mejores herrersy extde eculppades con he-
yramfentas chapodas oo la Aleaiicn de Mithril gue lox
Sircar Meoeneen “Whilnawe™. Hechiceros v algedmesios o

rigen esias Esrancias de Maeldeo v obtichen for inerel-
bles resoras gue van o parar g les areas de las Sediores
enunos v ele fox Altos Neyes.”

La Fundiciin

Tal v coro senala Morvegil, las herramientas epanas son
excelentzs, pero son sus téenicas los que [es permiten s
bresalir por encima de los demds. La construccion de forjas,
fundiciones ¥ frapuas son un delicado ane en Mora

Un huen Tuegno permite al herrern fundie y (orjar mecales
duros, ¥ es crucial para la calidad de Jas aleaciones como ¢l
Acero de Moria g el Tthiliding Las Estancias de Fundicion de
Maoria dependen de dos fuentes primarias de calor, ambos de
clevadas wemperaturas, Los erisoles de carbdn alimentan I
riay Orda de las [orjas de Bhaead-dinm, pero cusndo se mece-
sitan temiperaturas sxtremas, se usa magma volcinico como
une especie de crisnles nuturales. Lus fraguas de madera co
mues en ofros lugares son escasas en Mona, empleandose
ram anto crando ciertes conjuras o encantamienios lo re-
quie ran,

Las Forjas cnanas estin disefadas parn scomodar su fuen-
te de calor y proporeiomis distntes grados de tempamilun,
Casi lodas eslin compuestas de varias cadmaras lo que per-
rmite al herrera seleccionar la lemperatur: mds apropiada pa
rat su trabajo. bstos barnos benen de tres 4 sicle ronas que
roddenn una sceeidn interng gue dismribuye el color, Caila nna
g4 alimentuday por un respirsdero inchinado gque usa s co
rrientes naturales pasa mantzner el Muje. Tl calor provaca un
flujo de aire constante, que o su vea oein como un Mella.
Da vida a llamas surpidas del carbon negro o de la bur-
bujeante lava volcdnica, producicndo fucens qua nuncs son
Eposgados v nunga pierden su lgmpenitura, Después de un
tiempo, las calientes paredes del horno ¥ las bandejas brillan
com una radiaeidn viva v eonstentz que funde uniformementse
dependiende del tiempo de exposician, Las ¢&maras exier-
g del hama son relitivimente frins y puzden alhergar 1oe
Lrabsgjos delicados, a pesar de lo cual son calieades. Las sec-
clones eentrales de 1a forja izoalan a 1as de mavor [ompora-
i gue se pusden envemzar o Arbedan v son ideales -
ra fundir minerales de hierro v Gerlaii (5. “blanco ballantz™

o wlunvmio], Solo el feepo blanes s¢ encuentra en las zonas
mis internas,

Fundiren las seccionzs mis internds reguiers ol le-
bilidad, ya gque por las mereibles lemperaturas incluso el mi-
neral mids dure se finde en poce sepundos. $in embargo los
enanos han adaptado heraunuentas para esta labor, Los he-
treras cnanos emplean caras, moldes y euchara de onlada
hewhons de piredra o Zeen (vidiio velcinico endwecido) parg
mancjar <l mincral hiquido sin micdo a perder sus ulcnsilios
Fl lagn se vuelve esencial cuando usdan [os erisoles naturales
durantz largos periedos de tiempo. Incluso los ulensilios de
picdraz pucden ablandarse o ser impredecibles coando se ex-
punen a semeganles emperaturas, en particulas durante los
largos periodos de tiempo necesarios pary la hueng Tundi-
cidn del mineral de il

laForja

Lz lorpa, comw L lundicidn, ex an relinado arte eo Maona.
Casi todas las técnicas empleadas por hombres y elios sc om-
plean aguf junwo con ulgunos proceses especializados.
Después de la Fundiciom del mineral. ¢l metal liguido 25 pre-
pamado en forma de lngore 1 hojo. Enmnees, el metal es o
combinade con otros matersales para crear eleaciones, o es
almacenado on su cstado puro. Usardo poleas, mineos y va-
eonelas, Jos maugrim nusven el metal enltiado por feles as-
ta los Almacenes donde s guarda hasta gue s¢ necesiton pa-
ra Ta ferja. Cnando los enanos forjan un objetn, llevan el metal
puro a una de la senz de estancias ndividuales com 2ste fin.
En esipz Fsrncies de Molider hoy versiones mds pequenas
de los grandes beonos cacontrados en las BEstancias de
Fundicién de Mornia. Dependicndo del metal v del tipo de ob-

seby deseado los navgrim seleceionun un drea dedada con gl

fuego v Jas herrami=ntas adecuadas. Casi todas esias estan-
cins de malden, se pueden catalogar en uni de esta cuatro
categorias: Lallerss e molde, de planchas, de cables v de
barras.

Luos Talleres de molde

Lo alleres de molde se encargan de In mayor parre de
b Lrabzajos rudinarnos. Son salas nmensas gque contizngn des-
de siete hasta cuarcnta y nueve forjas de carbom colocadas
en huncos. Los lingotes son inwoducidos en gsta sals y son
Tundidos zn grandes crisoles =n las camaras intemas del hor-
nv. Auin en las cimaras cenmrades, ¢l meal liguido se viene
en un molde de piedm, que es vipudamente mtroducide en la
sipuienie camara por un breve pariodo de tiempo. Deahi pe-
g pr las scesivas pantes del home, espeiidadose a w@em-
peraluras cada vexr inferiores. De csta manera, la icmperato-
 disminuye gradualmente y ¢l objeto mantiens su Tuerza,
Al final, el objeto se saca de la forja v se introduce en una
serte de poros de apua, endn uno mds frio que el anterior,
Los herreros eximen los toobdes v [rics, abren los cwerres v
sacan el objeto. Usando utensilios eoma cineeles v limas,
Hmpian su superficie. A veces esto reguiere que el objziv s
calienie o s introdurca en un barfo de acido, pero =stas me-
didas son roras, Una vez limpin, ] ohjero &¢ envia o una
Estancia de Anesanos paca leininar 21 trakajo,

Liws Tulleres de planchas

Tl moldeo en un taller de planchas sigue un proceso dis-
linto, va que se comienza con planchas de metal mis que con
lingotes. Estas Estancias de Forja tenen unds cuantos hoe-
nns anchos donde se pueden inoroducir eammertas de acero
recubierto de arciila Las delgaday planchac son apiladas so-
bre las bandejas de las estanteras ¢ intreducidas en ol homa
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durarte vn ciempo corto. annque suficiente para ablonduor ¢l
mietal, Una ver luse, las estanterias s2 inclinan y las plan-
chas calientes salen de las bandejas, una o una, sohre carros
miwiles equipados con Yunyue: Redondos. Los heneros
enanos [levan estos carros a ralleres laterales. Estos nichos
son ¢l lugar de rabajo de enda Aresano, ¥y contiens un pe-
yueiio horaoe de mee camaras,

Micntras que los avadantes mueven Ias carros, los he
rrenes commienzan su trbao, Subidos sobre los camos, estos
habilidosos artesanos dan forma rapidamente a Jas planchis
moldeables usando bos yunaues redondeados. Cortan las plan
chay com cizallas de acere v e van cancdo la fomia descada
usande una gran varcdad de marmillos, Coando el coma de
herrera et @ su lugar de trabaje, ya liems L lonma peineibe-
va de| trabajo deszada. In este momenta, sus avudantes in-
traducen el carro en el homo, para ablundar el mewl, Cada
una de las delgadas plinchas e calicnla con rapidez, micn-
tras que el carmo permancee templada. El herrarn continuz
martilleanido v dande lorg, incluse anadiendo ottas plan-
chas con remaches, Repetici ¢l proceso hasta que alcancs <!
objcta deseado, Entonces 2] objew se almacerard o se lle
vard a las Bslancias de los Adesanos pant que se hagan los
ultimos detallos.

Los Talleres de cables

Lass Talleres d2 cables producen |as Tamwsas cotas de nia-
Ha v Ll pranes de Moria. Aqui, las labores de moldeo del me-
tal v el decorada de la oben so unen, de manera que cida he
rrery del calle es, ademds, un excelents angsano. Osiog
cianos toman las planchas metalicas y las convieren cn grie-
sos filamentog de alambre. Es un proceso tedioso, pero el re
sultad bien s¢ o merece, Las cotas enanas son las mejores
armaduras pesadas de Erchar

Log herreros, de cubles som ayudados por equapos de ayu-
dantes expertos quiznes comienzan ¢l proceso colocande las
planchas en grandes homos bajos, parecidos o los gue se pue-
den encontrar en los Talleres de planchas. Las forjas de ca-
ble se distinguen de las de planchas porque esién compues
(45 pur numervsys evacuados: de calor v porgue no sc
emplean estanterias, sino que los alambres se intnaducen en
aperturas individuales, pequefins agejeros hechos en la pie
drs calienwe,

Una vez dentra, el metal sefinds, y gpotea por estrechas
canales hasta cubetas reculaertas de acillz Los ayudanies
sacan las cubetas seein un horario cstablecido, Sc meten ple-
ean ile matnl lubricados en el metal Viguide; 4 las cubetas se
les permits enfriar lo justo para que 1o que ahora son barras
de meal solidifiquen, pero i permanecen blindis v res-
planidecientes. B esta lase, los abagadores colacan las cu-
betas sobre picdra pulida v timan de las placas de motl. Esto
carira las harre s, creandao largos cahles,

Cuando el cable se enfria, se colocan sobre ngevas cu-
bBetas para wolver a ealentarse. Los ehlandecidos cables se
Cortan segdn sea 2] objele deseade, enroncss los hemeros se
encargan de terminar el trabajo. Al igual que los hamrers de
lanchas, eada hervero de cables tene su propio Tugsrde wa-
b, aungue estos alleres sskin mejor equipados. Muchos
de Loz herreros de cables som ademads armeros, mientras gue
wirem sen digstios maestios del encage. Con una variedad de
exvelentes vunques palpean, caligntan y retuercen alternativa-
mente sus #lambres hasta que obtienen el producto deseado,

Los Talleres de barras
D L misns ian g que (2 mayor panede las armaduras
de Moria se hacen en los Tallores de cables, In mayor parle

de las zrmas de la ciudad salen de los Talleres de barras,
Agqui, unos lingots planos v alargados de entre fres v dier
kilos iz peso se transforman en hojas souias.

Los herreros mias habilidosos de Moria trabajan on 1os
Talleres de harmas. Cida une tiene su propio taller, v estd ayu-
dudu por wes aprend.ces, Estos aprendices varfan en edad y
CRPCTIETCI, pero ¢ asiime que formman nea jeronquia Coando
¢l muestre muere el mnds viepo ocupd su lugar,

Los dos aprendicss mds jovencs son los que se encargan
de la Jabores pesadas, Descargan log lingotes de los camas y
livs colovan en los cacos de colada, qua se [ntroducen en la
mavor de dos fraguas gue tiene ¢l taller, Esm, una fragua ce-
rraca de fundicidn. es parecida a Las gue e concucniran cn las
Estancias de Fundicidn ¥ se usa pard fundir el motal pueo
[nn veer gue sleanza el estado Tiguido se viete eo u melde
de baras v e ke deja enfnar lentamente v solidificar usando
una seric do camarns cxtornas y porns de agna.

Las parras menos calienles se introducen en la fragua de
recocido, Su calor hace que el metal tome vn brillo csearka-
1@, v 3¢ cxtrac en cse momento. Enfonces el mas viejo de los
aprendices sigue con ¢l trabajo. I'rabajando sobre un gran
vungue con un hucco en el que o oneidi [ barea, 1a marti
llea, pura deformar ef grano del metal, Cugndo la barra se
enfria y alcanza la forma alargads y comprimida deseada, se
vaerlve a crlentar. 1a barrs reblandecida se gira v se voclve
a marlillear, defonnando mis el grano, hasta volver i abte-
ner la forma deseada,

Este proveso se epite sicte veces. Al final el herrero to-
ma cl relevo y hace la hoja de osta barma ya preparada. La
forma y o1 zrado de acabade depende del arma, Las espadas,
pur ¢jenplo, tenen rome el filo, los canales de drenaje son
todaviz rudimentarios, ¥ los nucleos mettlicos del mango
demasiade largos. Lus cabezas de las hachas cskin mas ler-
minadas, aungue les Gl un buen afilado. Y todas 1as armas
estdn sin adormar, El herrero de barras continea v complela
la lzbwon mzdiante frecuentes recocidos ¥ suave manilicn.
Usando prupos de mazas v martillos palird 2l objew, afa-
diende relverzcs de metal v bordes mas afillados. Entonces
la boja se leva a una muela, una gran picdra esrmoril Tedon-
da que 52 u3a para afilar y puliv que gira mediante un pedal,
Cuan es 1 herrenientas, lahoja =213 casy renminada, salo |z fzl-
ta los adornos, repujados y la cmpuiiadir. Ya qne el here
roo ibis barras o5 domods un artesa gue ernna sus tealajos,
todae =5tas Fasnas las redliza ¢l mismo. Los Cordones de pla-
i repujados y los grubudos de runis adurman e producto 1i-
nal ¥ la empufacura es fortada con t2jido y alambre enro-
llado. El resultado a5, ouna ohra mascrra digna de Moria, o
Ba pieza sz devoelve a la Tera.

La forja on frio
Folizead-dim s cuna de otra técnica Jde forjado, unica y
llerade encanto. Morvepil foe restign de esie proceso y men
ciond su visita a Lus herrerias en [riv de Morna en su canta fe-
chada ¢l catorce de Cwaeron de 1560:
M guba Buries clepa de wi ojo, pers mo [ove ngin
probiema en descender las estrechas Expivales de la £s-
calirata de zromito gue hajon hasia dos Talferes de Forja
it Friee, Yer, prevy nf parie, estoy asustads por las Dicale-
vets de aveeao a Movia, yva gue no tienen baranaylla v de
vés en cuamde dan o onarmes Cavernay, Incluso fay bee-
sery gue preasane g teavds de los Conductor de ventidacion
se parecen a un vendaval cvando estds sobro esigs
Escaleras,
El séptiteo descansiflo de fos Escaliie s channs citd o
HHAT VN FCT S ar et del Sielo de e (Vi ca-
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vernd de Hieto, Agni los esealanes dejan e exesnr dan-
deo pase @ waa rampa gue se rotaeroe fusia Megar o la
sitperficie. No padig expdicar el fria, ¥ esperaba gre An-
hiera wna aperiera al imvierna exterion, poro Fipidameniy
St sugado de mi ervor, Bl suelo (nelingdo de la coverna
o5 et realfdad o parte superiar de wn enorie gu'm“'di'
sithlereddenges (e s e 105 Novdicas profundsdades del
Creertic a¢ Flata,

Ena pasarede elevaida rodea of glaciar v ditge ef camieio
a iortd atberttora eit da pared, A wnar irenita merrar del ex-
treme irgerter de b rampa v alejeda mes Solenra me-
tros e g hase de e esporad de Ta Escalmata. Luces dons
zarinats codooadas enrve las estaluetiue v arurdidoras
cerfermmmecny e Biele (e dom wer wire &fivo o i esianicis | sin
embareo la escena rdpideamente cambia a wma inagen
ke cavacter(yiica de Mearia, Despics de pasar ef parii-
co v of rastrillo gue guardan la ebertwra, entramos a un
tinel debiiinente thininada de paredes de liza piedra ea-
iz, BT pasiile avanzaira revte comne ana flecha o o
caverig ae filelo resta vez miis pegquenia,.

¥ cie Teblores de Farla on Frio de Moria se sinian en o se-
gruida Caverna de Hielo, entfre Cadticas es1Gactiras v es-
palagratas, ¥ miles de sallenics que S5omeomo Caeneos o
eomideny de cvisiad [feios g charcos hefadas. Linie rmas
de aro v lamiparas de coistal en candeleras de avevo ador-
iR .'a'; naredes ¢ uminan wna seric de lugares de iru-
baja .wpumdﬂ por profisdos conanes llenos de hiela,
SO maravilas comtivne Marie! Aqut, covas de Hevreras
endnos hocen sis objetos mageos, mieniras gue el i
bido de enormes flauras catrales ¥ tambaores refioian
sobre des paredes. Troboapandn en ferpos de vidric espar-
cidats pov of Taller de Frio, ¢vean obyetor poderosos sal-
de las cncanirdas “Liamas hedadas” de le mistica mia-
gera e Helvom,

& Helvarn praviene de [os valies secrelas de das mds al-
3 moniaias » ne se coms ha podico Hewmr iy setas
fit rlhmﬂ'fnu.!n La made ra de colar gris amlade sale de
it abmacenes siadas o fas altuvas alrededor de lus
Tulleres de Frio por vanales de fielo, Loy frabajodores
cegen ba madera de fay toboganes v da iniradicen por a0
parte alia de iy Fewia de Friv por enay ceadijas, £ Hel-
wn endonces cae v e corteza ve whree al fmpactar con
el sueta, exgponicndo ¢! mdagico corazdn de! drbof el ai-
re. Ligneas exoreperdmmente [rias safen def corazin, dai -
aet viddd o we nueva Fuego Heladn.

Loy Foewos Hedudion ge Meor g esfan en fas mas infernag
de las ciamaras de las Fovfos (disedadas de manera si-
milar a fos gue respivan fucgo cafiente de lus Estancics
de Fundicudn wi poco mids arviba). Estax Farjos de Frio
st e sedndifdes et la elaboracian del Lacn, va que
Eafe 3¢ face meds fuerie cianio sds caldeade esté ef om-
biente. Ex ef frio mas exzremo el guie abiande esta siehs-
mrrcla, periittendo a for Herveros del Laen crear anie-
facios fabndosamente bellos v fueries,

Mi Sedtar, W el funclomamiento de osfe procoso, ¥ e o
critwe s ello) pevo, be de decir quee by que Yol fee no
puede describir las increfbles réenieas mi los esplénaidng
resiltades nocidos en lox Talieres de Frin

3.32 LAS MAQUINAS

Las vastas v comphicadas Estancias de Herreros de Moria
crean hertamisnms y piezns que se necesitn en la produc
vivn e ingeniosas midguinas, Con w sin nomsro Js aoeros
de alta calidad v oros metales cspeciales. y con un gosio por
los aparatos mecdmicos, los ingenienos enanoes monlan apsa-
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rawss fenemenales que eduven e esluerz y que son capa-
ces dc las proczas mas increibles H-'I.}qmn.tﬁ SIMP |5 eomio
paleas, pelencas, contrapesos. muelles, ruedas de carro, i
teus, eigrnajes v tomillos sen de lo mds comin en Moria,
Combinacienes do catos mecanismis, muchas vaces miaui-
nas compbcadas y sulslicadis, se desarrallan 2éptn s ne-
cesiten, La mayorfa de ellas se encuentran en las Mings,
Herrerfas. Extunziss de Aniesanos v Eslancias de Senores, o
en lugares estratégicos en la defensa de Kharad-diim,

Clemos disefins y migquinas especificas se repiten en los
ubmas de mgened de los naugnm, Algunos de los diseios
mas frecuentes son dignes de discutivse, ¥a que son de md
ximu imporanciy para el luocionamieny de Mo,

Las Poleas (K. "Stelikher’)

Las exrensas Prolundidades y Niveles Jde Mona conienen
un nomere de moelles subtzrraneos. Para mover cirgas a
wig de sus numerosos pozos vericales y ahismos, los Khazad
usan podeas, Gensralmente son poless compuestas hechas de
acero por Los que pasan grugsas cuertis o cables enrollados
Alpunas esuin colnendas para elevar o bujur pesacis i I
a ravés de los tubos de lava que conscian entre si los sicie
Niveles v Profundidndes: aras son aparejrs miviles que s¢
despluzan por neles @ sobre carros,

Ademds, algunos pasillos, especialmente las das salas pa-
raleles o] Camino de los enanes gue alraviesa Moria, con-
tienen sistemas de poleas herizontales, Lstos son grupos de
polens colncados en largas Tineas y fijades 4! weeho de los pa-
silles. Los cables que las unen estin suspendidos por barras
de acero en forma de LY, gue sirven como gufas pern las
cargas. El exliemu superior de las bamas ticne una peguena
ruzda sobrz la que se deslizan los cables Coandn a0 mueyvs
una carga se cnloc sobre una platafomma ¥ esw, asu vez, se
une mediante vo gancho a la guia, Cuando se mucve ¢l ca-
ble también la hace la carga que leva,

Los Ascensores (K Zurik-lagil™

Las poleas son un elemema importante on los eatoree as-
censnres principolas de Monia. Bsws son jaulas de 6x6ad me-
tros con tuedas en la parte exiema de sus paneles laterales.
Las medas estin montadas sohre vins de hizrro dentro de
hueeos lisos v sectangulanes que conectan las catorce plan-
tas de Kharad-dim. Enormes cables de acomo sojetan las jos-
las migntras suben o bajun en opasicion @ 2iganesees oo-
trapesos intercambiables, Oros huecos paralelos conticnen
a los eontrapesos de piedra, cada uno tene amllas de erro
que sirven para colocar los ganchos gue estin en los cables
oen la parte intzrior de arms commpasos. Esios contrapesos
estan calibrdos v se usan para conbarestan el pesode la jau-
la: Los trabajadores simplemente anaden 1os conirnesas
apropiados, de forma que @] peso del ascensor escede el del
contrapeso en 100 kilos. Entonges emplean un tormo v tma
polea guia para clevar ¢ bajar la janla.

Los Vapones-lanzallamas (KA "Niulogad'™)

Apirie del Peclorador de Mineral, el Yagen-lanzallamis
&5 la miquina faverita de los mineros, En realigdad son cal-
dzras de carhdn hechas de hierro con loberas paa las |lames
y fuelles, Los mineras acercan el Vagdn-lanzallamas a 1a pa-
redd de predm v avivan 2l foepn con los fuelles. Lus amas
slen pon las toleeras v alcanzan la superficie de 1a piedra, ca-
lentando la roca. Una ver calicnie, sc le ecoha encima a2
frfa, y este brusco cumbiv de temperatura hace que se agrie-
i fa pared. Esto hace menos dificil el trabajo y afloja la tic-
rraeen 1as minas de Maria. Entonces los Perloradores de
Munzral ¥ los trabajadores con aradones recogen la mena.

a.net
ad



AIEEUSTTE

Lii H

3

==

A

TS
S

l'l\l“'-‘"";'"’"
B

S EIy IR

TALADRQ-ARIETE ENAND. Lz cobartura su ha guiado
para mosrar [os macanismes intemoes. Poleas conducicras la
ungr 3 un maling de agua, & ol propordsna la enesmia de la
oordonte. Escala: 2em. - 1 m.

Una variante del YWagon-lanzallamas sirve como una for-
fumivil,

Los malinos de agua (KR Thranusinl-throda™)

Uomwo ef fuego, 2l agua g5 una gran fuenie de energly, y
los etianos (o cmplean mocha. | os malines de aginn cnanos
Mideyer las Bamenas de Piedra, Perloradores de Minegal,
Picdras de Molinas, Trampas, Mucnics Girstorios, v muchas
miguings de menor amafo. Aprovechando fuentes de apua
locales, llevan enzrgia 2 las regiones mads remotas de Khazad-
dfm

Hay camdes para ¢l agoa heolos de oobre o paedra re-
partidos por toda Moria, La may orda desvian corrientes sub-
lzmrdneas conlrofando tanto la calds como la diveecian del
agud. Las Ruedas de Molino fijas bechas de cobre o laton,
alrunas de hasta voinoddn merros de didmerro, esign coloon-
des sobre wbogunes v canales de mnayor Lo, Los con-
ductos mas pequedios, tisnen afstes para calocar ruedas por-
tisiles v asf poder <ocar energ fa en lugares mds wislsdes o en
peoies candiciones,

3.33 LOS OBJETOS DE PODER

Incluso sin la rigueca de sus maravilles mecdnicas, Moria
estid detada de ona legion de objelos magioos o encantadeos,
ohjetos de Poder. Los raugrim de Mortia no praoducen magos
puris, pero pueden serdocados de la habilidad de conjurary
cneantar usando poderes de canalizacidn. Siendo Maestros
de Ja Algunmia o del Pader de Manipular objerios inanima-
I,IU‘S, Sl ERATIE BET INOT | IéLi."II#.'I i I IB;.‘JIi".:JI.!!\. L¥ Jlt'] IEIUS -
paces de crear valiosos objctos con propicdades peculiares
o mistieas, Tales abjetos reslizan rabajos milagroses o -
nen cuabidades exaltadas, Son por lanto apreciados v a los
ue Ins hecen se les daom 2o fango en una seciadad tn
mientada hacia la anesania como la de Moria, Algunos de
e=los rEbajos son los sisnienmes

Las piedras de lor

Inchuser los duros msugro necesiian a veces la luz., aun-
gue no sed por otra rasdn que elevar su moral e Quming: las
wnglias extensiones de sws mujestuosas s, La oeyion
parte de la i luminacién de Moria provisng de mparas v lin-
rernas, pera ng enanas prefieren ung duminazidn menaos o
pica en pasillos ¥ sstancias. BEn los emplos, monumenios,
lumbas, cstancins de 1os schores, prsillos defensivos exisien
gumas yue brilkin o bien duminande ¢l camine o bien des-
haciendo la oscuridad.

Las Pieddras de Loz son gemas migicas y tasparentes gus
contiemen un magico "tuega” interno, Este “brille” reside en
el corazdn do la gema v o5 coloresdo por el aurn de su re-
ceptaculo. Buyos enbeczados de diversos colores 32 mige-
clan para formar olros matiees on ¢l color, de manera que,
con ung wdecinda combimeidn de Piedns de Lus y colo
candolas con cuidado, los enanos pueden lograr casi cual
quicr efecto que deseen. Ademids, Ins semas mas grandes dan
luz mds viva gue puede eclipsir o domivar solig las s pe-
quenas,

La vidn de uno Pledra de Luz depende de la habilidud v
poder de su constructor, Algunos Magsiros Arlesanos son
capaccs de cncantar gemas que brillan dumnte décndas, in
cluso una vida enterd, aungue 12 mayor parts pisrden inten-
sickad v 52 extinguen en unes pocos sfios.

Los vigilantes de piedra

O lipo de piedra midgica, aunaue menis numensd, se
ljau 2o lugares sxiratz gicos por tods Mona, partcularmien-
te en entradas especinlos o csealerns, o tinelos de noeesn res
tringido. Bstas se Narnan ©Vigilaotes de Fieda” (o siniple-
mente “Vigilantes™), y son hermaosas estatugs con ojos de
vidrio. Cada uno es uno creacion Gnica basades en Destigs
hommbles o monstruosas sacados de historias o levendas,
Como tales, poscen unn apanencia w.rprendr_'nlr_‘ & incluso
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rerrorilica, pero siguen sicndo piczas dc exduisila arcsania,
herancin de los cinceles diestros v gentiles de los enanos.

La mayor parte de los Yiglantes estan hechos de sla-
bastro, pocfido, mirmol o dnice; pero algimes estin hechos
de predr mds basta como ¢l gramilo o el basalto. Su tamano
varia desde vnes pocos kilos hasr unas roneladas ¥ algunos
tienen delicados salientes. Esuin hechios de komisma pedra,
o excepcitn de sus ojos. Estos estin hechos de Laca o ge-
mns pulidos.

Por supuesio. son los ojos o8 que pereiben las cosas, v
los de Jos Vigilantes sirven part eso. Donde estén colocedos
llos estfin aentos a tdo 1o gue pase anwe sllos. La “mira-
de” de un Vigilante combina una increible infravision con
un sisterna de deteccidn por ulirasonidos, similar al radar de
los muwciflages y al 2co gmpleado por los haleones. Y en-
toness aciian scotn snmision, Algunos tienen ojos que hri-
lan con Muercs par avisar a la gummicion de Morna o para
cegar a los intrusos; otros acumulan aire y emiten sonidos
graves eomo 2l de un cuerno o uno flauta: ¥ otros se mugven
pura impedic el paso o paasosian 2l mcauto.

Este altimo tipo de Vigilante no s¢ armstea o s¢ musve
como un animal; sino gue se desliza por rieles, o sube o ba-
j4 como parte d= una columnil por contrapesos. A memdo,
In colwmmna o pilar bajo la esmatn dems una pusra o entrady
que 25 coultada o tapada por el movioientic de 1a estahea,

Los Vigllantes, por supnesin, son mdgicos. Los en
cun mienioy enanos haoen wbgics tanio a la pledra como a
los ojos, de una maners parccida a la megin con I que ha-

son lus Piedras de Loz, Sinembargo, esios oonjurcs esiin re-
lu:l oados con bes ojos, arrancar los ojos de un Vigilante sig-
nifica cegarln v congelar su Bspirin,

HSCTASOR; Viska soerion

T aredcorgs fTaso
| ﬁ.n'.a":r;ull e Mk,

o FT P
cormiinanfled i 1w terwa
(M2 aparece om e i,

Fate Faplvirg mdgico s similar o los Poderes embebidos
en los “Dos Vigilantes” que pratzgen la Terre de Cirith
Ungol. Por supcesio, los Vigllanes de Moria son mds déhi
lies, pero sus Espiritus se mandhestan de medo difeceate.,
[neluso los Vigilantes moviles estin limitados & una mision
concreta. Mo se parecen a la piedra verdaderaments anima-
da Hombwes-"ike! de los Wores.

L.os Simbolos enanos

L= Simbolos enanos son realiiente con jurss embebidos
¢1'|. abijetos (nermalments cseudos). ESLOS conjuros s ie-
tivan (se lanzan) al leer una Itl‘:-l.l'li.?'.lun en kledul en
la superticie del objeto. Tales conjuros, normalments,
se pueden lanzar siete veces al din. Cady uno de los
CGuardianes Misucos v sus liderss tenen al meznos on
Stmbolo cnano cn ¢l interior de osus esendas. Los
Simbolos mids comumnes son: Lo repentina” conel ebec-
to gn el fontal del esgudo,”Alivio de atwrdimizcnmo 1"
parn todns aguellas en un rodio de 4 metros. Bendicion™
con un radic de 4 Metros (de maneta parecida, "Oracion”™
v “Resistencia™y, y otros muchos conjurcs similares del
Domimo de ln Canalizacion.

as runas-llave
De vez en cuando los Vigilantes magicos guardan pusr-
tas. Esta Puerlas enanas estin. a so vez, frecuentemente en-
cantadns v 2681o 52 abren de manerz especifica, La cluve de
aluunas de ellas e wna frase o unas palabras, maentras qus
otras s6lo se abren A persomas especifions, La mavorin sin
embarzo, precisan de laves v, de gstas, las Runss-llave son
las mas fascinantes v omeas.
lLas Runas-linve son cast siempre placos metdlices he
chas e wlescivnes de Mitliil o busn acero, Los Cermjeros
normalmente los disenan coma anillos lises o placos que én-
cajun con Hradores o pomoes, pero uns pocos s& Rueen a
los refuereos. La superficie de la Ruma-llave tiene relieves
que son =fmhbolos migicos, - runas magices de Las Angertlues
de Maria. Estos relieves son 2l negativo de las hendiduras

. de algunas paredes o FPuertas enanas. Cuando el relicve de la

Rumna 52 eneaja con perfeccion en la hendidura, la ceradura
midpica que manhens cerrada Ia Puerta [nana s2 abre.

3.4 LA ARTESANIA GUERRERA DE LOS ENANDS

El gusto de los naugrim por las cosas fisicns va mis alld
de una simple predisposicion por mdguings y olietos magi-
cos. A los enanes fes encanta ln actividad, que os b razon de
s pasicin porel asfuemo, v de sxlos sus pasaliempos, lochus
¢s 1o de sus favoritos,

Esto no guiere decir gue & los naugrim Ies cocante ma-
tar: sing que disfrutan con unu contienda o el deporte de la
guema. Un simulacro o una pcll.‘:a de lucha libre los pareco
hicna, (ke manem que estas competiciones son fecuentes, es
pecialments dueante banguetes ¥ fisstas. Ademas, su enire-
namicnto militar inclye rignrasas luehas de eoema a Cuer-
po simulados v cansadas peless. Los evanos se toman muy
¢n scrio [os retos, incluso los mas inocentes.

Facasn de guerra., los Khazad simplemente camibian Lis
feglas del juegs v encaran sus enemigos con resolucion,
Frios, eficientes, no esconden nacda y terminam la dispurs con
rapidez ¥ metddicamente, sin merced, peod m cwatel,
Aungue los enancs son emocionales, en el fragor de Ju bata-
[l comalizan < pasiones. Coda grame de energia ba dirgen
& =u enemigo, hasta que no queda oposicion. Los fdugrim
strlor 3¢ lamentan despods de la pelen,
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Las armaduras

Mientras que un enano se prepars mental v fisicamene
parg el combaie, los hereerns de Moria reabajon pern ssepn-
rarse de que esté bien equipado, Sobresalen en este, ya Gue
las armer{as de Khnmd-dim estin bien provisias comoen 2!
comercio de (as herramizntas de guena

La e o5 mis importante, los hermeros producen amias
de acero noble y de alescionss de mithril hechas 5 medida
para el tamano y necesidades de los puerenos,

Laos enanes preficren tres tipos de armaduras.Cn Mora
predoning las cotus de mall, Tas armadurs de escomas v
las anmaduras de liminas. ~Cstas s emplean para bacer hol-
gudes pelos, camisolis. camisas ajustiodas y peliings (5o-
brecalzas). A menudo, lo que un guerero elige o recibe e
unit cuestifn de preferencia; sin embargo, su equipo depen-
de de su ramgo ¥ responsabilidades. Esmoes especialmente
ricrto cuando la disperibilidad deperde de la demanda co-
miereial, algo gue acurre a menudo en Moriz,

Uit drmadura laminar esté compuesta por pegueilas pla
cas recngulares de accno Hamadas lamiras. Se calocan en
tilas v s unen medianie hilos o tras de cuero que pasan a
traves do ngujeros. Estes filas se unen solapsndose unes so-
bre oirc, Esie disefio ss parecido o I de escantas, pero lus
capas se colecan en la laninar solapandose de abajo a arri
bt micatas que la de cseamas s¢ solapan de arriba a abajo.
El resultado es ung armadurd foena § profecionmn pera miy
especializads Pam combaies a pie, g5 preferible usar la de
estuies, va gue la laminar os ideal pars defenderse de ata-
ques que vengan de sbajo. Por ello, los nawermn vemlen la
mayor parte de lns armaduris laminases que haean, o alisdes
gue benen cabilleria. n Man, 5010 los cenrinelas qug aou-
pan gant2s eleviadas Ja usan. Estos puerneros Hevan pelos sm
mangas gue les legan hosta Las rodilins, asi facilitan el mo-
vimiento de los brazos y penniten el uso del urco.

|.pa armaduras de escamins son mis comunes, pero jun
sl se enplean para necesidades partienlares. La mayorin es-
t4n hechas con un diseno de escamas ovales o cuadrados re-
dondesdes orientados hacia nhajo. Fsims sscamas se unen on
filias de manera stimilar 4 las de las armadoras 2minores, pe-
to estas filas se colocan herizomtalmente en ver de en verti-
cal. Algunas unidades de la Infanrerda pesacda de Moria os-
tin equipadas con camisas de escames coanas sin nangas,
gue leven sabre ligeras camisolas de malla, y unos pocos
Senares son duelios de cotas hechas a medidi, yue cenen dos
dips e cseamins mas pequéfas y ligeras, Sin embargo, la
averie die los guemens enonos preficren (o cota de malla.

El guerrero enano medio Heva nalla, ya sea come ung
camianld fnrga aun maje entallado. Estas son armaduras com-
pletas con mangas., grebas v bruzales de mblillos hechos dis
acoro, capuchones e malla o yelmos v guanteletes de ma-
lla. Surprendeniemente ligeros, estos disefloz mequicren un
trabaio exquisie y exigente con el acero, Y en el coso de Loy
Sefiores enanas, a veces el 150 de nleaciones rividas (Grmes)
the smathiril. D hech, L alescion *Tthilnaer™ producs una ma-
lla gue es tan ligera come a lana

Yelmos v grebas

La inclinacidn de los cnanes por una arracurs lo mas
completa pusible se tinkduce en un smor por los yelmng ce-
tricos v por las pesadas grebas. En realidad. no les queda mas
remecho. Su aficicn por al eombate cizmpo o coerpo, haee que
estas vestimentas sean noneselindibles, Casi tedos [0 ena
nas lleven yelmos y la mayoria, algin tipo de grebas, Como
iesultado, un grupe e enanes est casi minhmente cubicenn
cuando s encusntra enfrascado en un enfrerstanisnto,

Fata completa proteceion oscurcee al enano como ndi-
vidue, y resulla ser un preblema para (03 indzpendientes y
orgullosts navgrim. Asi pues. para poder identificarse entrs
sl emplean una decarncidn significetiva, especialmentc on
la superficie de sus escudos, grebas v velinos. Los Khaved
también llevan yelmos deeorados de manera que se parecsn
it estias crueles v grotescos, Con cuemos eorollados v exa
gerados rasgos, estos velmos tienen una apanencia urbado-
i, casi aremorizame, Te Recho, una hoeste de enyelmades
ENANGS puede sei una visien leerriliva,

o5 yalmos enanas sirven para oleas cosas ademis de pa-
i asustr g enemiges débiles o desmomlizadns. Dan una pro-
teocian sin igual contra atagues penctranics, ¥ cada una tie-
re una mdseara iznifugo interns. A diferencia de agoellos
engoatrados en Eriador o Kehan, los del Pueblo de Do se
disefian de una manera singular a los antiguos cascos de
Mogrud, Estos estim hechos com aristas reforradas de acern
templado ¥ un gorro (casguete) meldeado, ¥ no por L se-
rie de planchas curvas de hicrro unidas,

Las gredas enanas, lamosa por so Tuerza y ulilidad, se ba-
sun en o armadurn de whlillas. Bisicamente son un grupo
de plavas del gadus, largay v Jeconudis que se cosen sobre un
tejido pesado. Tanto los brazales como las grebas tenen un
disefin similar y permiton un eiera grado de movimiento,
Sin einbarge son muchos ok enanos gue evitan lds grebas
pucsto que desdenan souella vestimenta que no es adecuada
LI S0 PECUEnDS v COMPAcIng CUerpos.

Escudos

Con Frecuencia los enanos evan escudos cotm com-
plemento de su armadura, Algunos som cuadrados, rectan-
gulares, vvalados o romboides. pern la inmenss mayoria
son redondas, Pere cualguiera que sca su fornma son Tuer-
Las ¥ comparativamante grandes, Tekbido a su fmmano, con
un dedmetro de 75 a 10D centimetros, resulian adecuddos
tanto para cllos como para hombres. Un cnano con una al-
Lura entre 1200y 150 centimetros, Maneji uno como i fue-
riuna pared movil,

Ademis de srmas de provectl, la mavar pare de la ma-
dera destinada para los Armeros de Moria se emplea en la
construccidn de escudos. Algunos Senores posesn escu-
deos redondos hechos con acere enano o Tihilnser, poro es-
135 50N MUY faros ¥ caros. La mavorm son mdgicos, Para
usos normales, &l materinl empleado o5 la medera. La ma-
dera de ropustos robles o curada, watada v bariizada.
Entonces se cortan, ¢ncajan ¥ s¢ les da forma. Se aplica
oira capi de barniz antes de que las pares se onan usando
pepanicnio ¥ clavos. Debidoa gue son necesaris res ca
pas de madera, resulta ser un procedimiento exigente. Una
vies Lerninado ung cubieia de cuero eurtide y tefide se
coloca sobre la madera y se elavan tiras metilicas en el
burde.

Fara embellecer y reforzar ¢l escuda, sobie su cara se
coloean placas o dibujos de mety], Representaciones de ex-
franos aninzsles o mses rdnicos son las favorio e de las 2na-
nas. Independientemente del diserio, el dibujo rodea una pro-
tuberancia gue cubre 2 agujern porn ¢ asa principal. Esta
profubsrancis circular a veces tiene fonmg e animales pe-
i i syt somn pinchos o cubienes con runas

Dretris de la protuberancia hay un zsa acolehada que en
realidad cs un travesano gue va de un lado a otro de la par-
te eoneava s I prathemsncia, El suerrero cmplea esie asa
cuando requiere [Tesibilidad o movilidad. Pero cuimdn la
fuerza es crucial | introduce su brazo en una serie de correas
vrozadas y agama un asa fijn
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Armas

Por su excelente armadura ¥ su total falta de sutilesa, los
enanos emplean armameanto “ofensiva” mas que defensivo.
En combate. los naugrim confian en su fuerte armadura y es-
cuidos para desvior ataques o ubsorber ¢l impacto de los gol-
pes. Tan s6lo en contadas ocasiones empleard un enano su
arma pars parar, on vezde ello, le gustacargar v levar baini-
Ciativa del combute. La variedud de ballesins pesadas y de
armas de asta <hachas, azadones, martillos v mazas - refleju
est obsesidn v acentia se postura agresive. Muchas de es-
Las armas o0 de dos manes, una maestra mas de la sudacia
enana, ademés de sugerir la doble funcion v los origenss mi-
1eros de sus herramientas de guerm.

Los Armeros de Moria, de una mancra sinular o las de
sus constructines ¢ ingenieros, crean objetos duraderos, cu-
ya dureza excede la necesana paza situaciones normales,
Tanto pura las srmaduris comao para las armas, rormalmen-
fc emplean acere, Acero ligero sustituye los astas de made-
ra e Ias hachas v mazas de los hombres, y aceros pesados
para hacer |os {ilos v las cabezas de las marns Tan sélo lns
ammas de provechl uspn como matenal la maderu, va que de-
ben ser ligeras v flex(bles.

Las herramientas mineras de los enancs difieren poco de
sus correspondicntes militares. A parte de cuidados diurios,
decoracion y encantamiantos ocesionnles, su ppemencia v
uso 500 las mismas que los objetos de un guerrero. U ar-
tesanfa y materiales excelentes hacon que scan poderosos y
duraderos ¥ permitcn & sus dueiios pasar del irshajo 3 la gue-
rra sin neeesidud de otes herramiconta.

Formaciones ¥ organiracion

El tamaiio, la conducta v ¢l magnifico atuendo militar de
los enanos indican su aficion poc el combate y una aversidn
por rerrocedar. Drada la ausencia de caballeria enana v el pe-
50 de su amadura no pueden depender de su velocidad. De
cxta manera confian en formaciones compactas, movinienio
constamte. Nnme voluntd, e impresionanie fuerzn de brazos,

Mumire Mimern

Guerreras Divisiings

Gnﬂm&:

P i
Caaredin de

Cualguier enano tnl de Moria es capaz de luchar, v la
mayoria poseen al menas tna herramicnta letal o un arma de
mano. En los mementos de peligro, iodo el pueblo de Durin
acudind a la Hamada. Adn asi, esto no guiers decir gue no
tengan en cuenta ks necesidind de un ejénciio permumente. Ei
e|ércite representanie de Moria esta siempre alerta v es laes-
Pl dorsal Je lo defensy de 1o Tribu.

El éjército enano consiste en dos grupos de guerrerys, El
Dimgarel (Kh. "Guardia de la Mansién™) o “Centinela™ que
estil encargado de la defensa de las Minas y Ta Ciudud, [as sa-
las sublerrincas. Su unidad hermana, de mayor tamado, ¢l
Vahaddiuer (Kh. “Hueste de Armas”™), es un verdodeno cjér-
ciie de campo acuartelado en los Picos, Puertas, v el Valle del
Aroyo Sombrio. A estos guerrerns tambicn se les conoee co-
mo la “Hugste™, ¥ estin situados en los luganes estratégicos
por da la Ciudad cenral. La mavor parte de los “Centinelas”
(343 de 392} constituyen el Geail-virdlier (Kb “Guardia de
los Caminos™). Estas son tropas salidas de las filas de la
Huesie, nonmalmente aquellos condecorados por su valor o
servicios meritenos, a los que se les da la Iabor de mantener
la paz en lus numercsas salns subterrineas [os calorce pisos
de Moria son patrullades por siete grupos de sizie. Dun lus
horas, 2nnjan ns peguedios disputas v asisten al necesitado.

El resic de los Ceminelos (49 cnanos) forman el
Tharkoru! (Kh. "Guzrdianes Mistioos "), Estos gueneros de-
fienden al Rey enano, su familia o a cualquiera al gue se Je
da proteceidn, Los Guardmnes Misticos son curtidos locha-
dores con | reputecion de sera la vez astutos y crueles v ob-
tienen seoretes de muness inguietinie. Coma cada uno ds fos
miembros del Tharkarul ha servido en la Guardia de
Caminos. conocen todoes los dewmlles acerca de 1ns defensas
de Mariz y estan familianzados con salas oscuras y trampas,
Ademils, estin entrerados en ¢l uso de simbalos migicos v
lbewan anmas mdgicas.

La Hueste es en realidad tres enormes Menig, o “Uni-
dudes™ de guerreros de [as cuales snlo una estd en servicio a
lo large de un ano. Las dos terceras panes wabagn en 1 mi-

Cloka d=. slla

Crugrdia de las 40 7
Frofundidaes 1o Protandidisdes les Camnos algumos eacodo Hlacha de combists o mad S e e,
\ fache o mamilho, b aerog i
Grmrdin | i Ciserdisien dbe Cruaridia de Clutae e i,
Ios Cenlineles las Profunditades  slaunos escado.  Hachu de comibate 0 sl de guer,
Aache o martillo, hoela anojefize
T203 3 Sedior ke Aninae i A s Wiios
Huesis Armncdas Virias Viarhom
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nd, de esto manern [os grupos se van turnando. Crda Menig
tgne 2901 guermenos, gue se dividen en siete [ommaciones de
243 enmnos llamados Azashokem (Kh. " Ataques™). A su vez,
cada Ataque estd compuesto por Siete grupoes de 49 que. de-
pendiende del armamento y experiencia se dividen en parti-
das de 7 Regacdd (Kh “Arqueras™), 21 RBuralkdd (Kh,
“Hachas™) y 21 Hivval-virdhur (Kh. *Guacdia de Batalla™),

Taclicas

A pesar de esta sofisticads organizacion miliar, la [lo-
sofia rdctica de 1os nangrim resuliamury simple. Basicamente,
loy enanos vonecentran su Luerte infumerda pesadu @0 unida
des cerradas. Entonces, a menos que las posibilidades sean
muy desfavorables, atacan con un furioso atagque fronral, Los
ballesteros abren fuego v protegen |z retaguardia con lanzas
ohachas de guerra. TaGuardia de Baralla avanza con los es-
cudos levantados y las armas listas, avanea en silencio, sus
mazas, martillos v azadones brillando con ira vengativa. Los
Hachas, que usan hachas de guerma de una o dos manos se
mueven junta a ellos protegiendo los Hancos y alejando a la
malesta eaballeriz ¢ a la infanteria que rrate de rodearles con
pequeiios contragolpes o andanadas de haclias arrojadizas,
A medida que la legién de eninos se aproximaa la linea ene-
miga rompen a cantar o lanzan su grito de guerra v cargan
con una ferocidad sinagual. Luchando con orden y cortan-
do con fankistica precision, atraviesan [0 Iinen enemign Mas-
1 que catga o huya, Seaprovecha cualguier brecha, wndo obs-

mculo cs aplastadq:r,' hasta gue son dueiies del campo de bata-
[1FN

[ista merddica fuerza se dinge al corazén de la fuerza ene-
miga, va s ¢l Seftor ¥ su guardia mds valiosa. De esta ma-
nera los Khazad rompen [a moral del enamigo con rapidez,
independientemente do la simaeidn, Tal rdetica suele tener
Exilo porgue al estareacelentemente acoracados y bien en-
trenados los naugrim son capases de atravesar cualguier (or-
meion de combate. Sin igual en el combate v resistenies u
los proyeciiles, son vapaces de masacar incluse a los ma-
yores oponentes si los bandes estin parcjos. Esto. por su-
puesio. es debido u la firme dedicacion al combate de loy
enanos. Si los nzugrim se encueniran en medio de una bata-
Ila, ni retroceden ni dan cuartel. O mueren o S0 enzmigo es
aniguilado,

3.5 EL COMERCIO
DE LOS ENANOS

A posar de su belicasidad, [0 naugrim prefieren ralar a
los demds en Enninos mds Gy ilizados, Mensajeros de los
cnanos viaian hasta las cortes de Fornost en Arthedain v
Minas Arnor en Gondor, y comeos realizan el camina entre
la Puerta de Este y Loren con frecusneia. Los emisanos en
las demiis Salas enangs meivindican las necesidades de la
Primwera Casa.

Mbiic hay un reswmen de e proparcioaes eomunes e ednversion v de L pre

<i0n, basado en la Veneds de Dunn Lo pesionet soal o (29 srounsioneias loea-
lewalel individuo pueden covsar una Noctuacidn o donde haya inplicado e moe-
que, puede g2 faquenico un valar Ce corpiracian sencillo,

Tammidn hay que hwes noter o wd Momid tiene un patrdn de omol bus tente diferen-
1 al e sist sy bavado en o plaa, Zx ebicn taosual o coose del macolado
pero variable conlenido metitco, o cual jusl Gea 4 extiano disparigad ¢n el n

lereatrbio enire les moredes dedd 5 U5 prames.
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v carsca despods Ce. ebandons ce Rhxead-ddmencl 191 de la T L., 2l preciodzl
MiLarl se bcreuenler v ol piso de o ks, Hovia e fioal oz 25 e, <l can-
beit oficial en Chomelor cea da 35 ma, -nimimds gue ee el none lezeha g 10000 miés
miczas de oro de 7 g=arios. Burmic el final do oste e51 oo 2 imenudda inacoesible
el el wensido neinal. Algunos considern gue oo et peeeto.

Precins cn Moria
Mercanctialier Aegr!

L R
AKMADLRAS Y AR |
T b plasn Algre I cnarace  =|eonia poovee
Escudo _ 4.5 kprs <48 CONTa 6. 0 DIOYRS,
et s ; 1.2 ks, 1300 contm o 140 contre proyed,
Welmwecda ||t,| Ao
Yelmo compele L2 KETE, Asan,

Aemapdure do puers
Arm. dz zuers enclu
Armadurs laminar

3.5 geea, Juetillo heeho herenosments,

4 5 cgrs Peto ictorvads.

7.3 kprs. Se matd coma oot de malls (CA LSy -5
& 2 | S il PEaT.,

H kgas. Seata coma cocd de malls (CA 15,

@ kg, Se raia comeo e o medis corgn (CA

Ot Tt eoeineld 5 min
Armiaclure Bscamas  10mo

A :
ADCERORIOS

AT HD I mp T4 kg,

Roopas L mp 4 kges Funcalones, camiso. capa, copacha,

Fivetss g balleste Lmp 2.8 kgms, Veiate. Mint de acero,

Mool | mp .8 ey, Inéluve sucy de dommis, canseidad 37 1:-
oG,

|anzerna | mp 7 kgrs mids | ke e acote (48 horash

Cuerd 3 sy grerivr Tmp 1,5 kprs, 20 ms we rompe con un 07 53

Descargado de La Compafia — www.lacompania.net



La mayor pare de estos esfuerzos diplomiticos giran en
torney ul comercio ya gue los enanos de Morda nonca firman
tratados vy solo hacen la guerra cuando su ibu o sw e se
encuearen en pelioro, Khazad-dim cs, a la vez, autosuficiente
¥ goardado con recelo, Peso debidu a su interés en lograr ma
wor Aquezn v sus extraordinanos necursos, el Pueblo de Durin
disfruta de un baen comercio. San duras comerciantes que
disfrutan con cualguer discusidn que tenga que ver cun di
nerd o merenncias veliogas, ¥ 18 ahundancia de su atesama
pracisa de un mereado [uerie,

Expartaciones ¢ importaciones

Motia exparis pledras Glladus, sal ¥ ung amplis gama de
metales fiundidos, cspecialmente hismo, acero v alzo de co-
bee v bromce. Raras gemas y cualgoier cosa de mitheil al-
canzg slies precios mnto por su calidad como por el nrono-
palio, Los mds renwhle resultan ser las excelentes armas v
anmaduras, ambign 1o son las hermaniznis v wensilios de
acero, Objetos especializedos v magicos ranybid o resultin se
luenie de considzrables ingresos para los nanprim. Como to-
das Tis creaciones de |os enanos son duraceros y, annue se-
an prictices. estdn hechos con orpallo v erncia.

Khazad-ddm importa gran cantidad de comestibles, es-
pecialmente prano, came roja, productos [dcteos, v bebidas
fuertes. Las enanos estiman el wigo y ¢l pan de Cebada de
Criador, los dulees ¥ los leores de Rhovamion ¥ lus golusi-
mas de Lorien. Fsios son complementos de la diete de los
enanos basada eo apua de manantial, pescado, aves. lentejas
v sztas. La cervera v licor de Aguamisl, tiensn pran demun-
da vspecialmente las variedodes dz lod Beornidas (Beijabar)
del Valle Anduin, El Pueblo de Durin luchy, vabaga v se d:
viers con durcza. Pero tambidn les gusth comer. Un hans
guete snano ¢s alpo digoe de verse ya gue tan silo los
Hobhits (Kuduk ) pueden competir con su apetito o toman
mids cormidas ol dia.

Monedas e intercambio

Las camas de ka moneda (eecas) de Mona son las mejo-
res de Ender. Sitvadas en el Cuarto Subnivel acufian moag-
this de valior y nobleza que e acepran en cualguicr lugar de
unpartancia. Novmalmente ung Monedz de Durin tiene un
valor fzuel o supzrior a su equivalente local, esto et debido
i w0 artesanda v a L puresa del material, perc este prohlema
se compens: ligeramenie gracias a un Lpe de cambio
desproporeianadn, Los infercambios Son neeesarios on otros
sasos, ¥ en realidad la mayoria del comergio de Moria s
reilizan por cste procedimiento.

4 LA ESTRUCTURA
DE LA CIUDAD
DE LOS ENANOS

Moria comprende nna eiudad practicamente autosu-
Iciente v un conaplejo miners, ambos construidos a 1o lor
po de - muchos afos v a unp escala sin precedentes, Creado
por mspirados arguitectos, sstuios inpenierns, dedieados mi-
neros, v habiles albaniles, es la fortalera mas grands jamas
cemstriida por la Gonte Libre, Ademas, g5 uno de los luga-
[es kS spiranles pugs redne con perfaos srmoniz miea-
villas nmurles v construidas por enanos.

4.1 LOS REGALOS
DE LA NATURALEZA

Las tnaeas covemas descubicras por Durin el Inmertal
encima dei Lago del Bspejo profundizin mucho en el inte
ror de Iz Monrafias Nubladas. dqui se encpentra €1 centro
di lawregular elevacion erigis por Morgoth v aqef 2stdn el
lugar de unidn entre Dados v su Munde Subterrance. bue en
es1as civernas que nleanzan 1as nubes y superan & Msmos que
sigucn por sienipre si el viacto desconocido e indeseriprible
donde Durin sintid el poder d2 la tems en oda su gloria, Se
curnplio | destino y en medio de estas extensas cdmaras y
serpenteantes uneles fundo Kharad-dim,

Moaria sra un lugar ssombresa incluso antes de que el
priner cinvel esculpiess su piedru, Los enanos Hlegaron allf
v del fantastico pero mosco regalo de la Nawraleza tallaron
su propta oy Inguisinvos y constrictorss. los nangrim vie-
ren o Khwead-diim un Jegado de Aulé, wn reto al mivel de
sus necesidades, Duranie 1os siguiene cinco milenios v me-
div rabageren infatigablemente para meijorar ¥ expandic los
abismos naturales, chimeneis de lava, cusncas de rios sub-
werrdnees, cavernas, Tillss, v efimarms, Lod mincros enanos
sacaron nguerasde las profundadades Jg lomoeniedis, Los
renicros enanas condujeron la luz v el agua.

411 LUZY AGUA

[os Khirad Son experlos construclores capeces de atra-
vEsar prachcamente cualguizr roca en cunlquier fugar. AT
donde vayan, son pocos Jos obstaculos que mlenticen su pa-
se A pesar de gllo, los enanos reconccen ¢ valor de Ta tie-
rra ¥ sus profuncidudes, y saben cumdo tenen gue preser
var y oultivar su dom. Las estructuras de los enanos
aprovechan fa fuerea del sueln,
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Adin eslando entatrada bajo geades montefias, Moria es
ica en luz y ahundante cn agua fresca. Laluzde Sel y de la
Luna pasa a waves Uz esirechas grietas ilominanda Ins salas
miis praximas 3 la superficie. Los manantiales se encuentrn
e rermHas cevemas ‘_'|" Nmenie s 1.1!‘ HEII.-I '\i.;lll'l‘l a ravis de
huecos naturales. Gracias a los naugno los poees de lue dan
ambiente ¥ veniilan mientms que de sus fuenies de agua ob-
Henen energin y apagan su sed,

L.as ventanas

Las "ventanas” de Moria son apertiras rectangulanes es-
culpidas de grietas narirales. D o sicte mctoos de allo y
uno de ancho, traer L4 lur vel aive o las habitaciones del nor-
le, nesie y este de cadn uno de log sicre niveles. Cada ung 25
en realidad una chimenea de predia pulida dotados con has
lz un toral de sice eejas de aecra v ires trampas. Durante [as
tormentas ol guerr Jos defensores pueden cermar Tas aper-
miris mediante tres pesadas puerias dz acero, aislando asi la
ciudad: Tules crisis son raras y el Immase de los pozos por
donde ertra la luz ¢s mas que suficiente proteceion conira la
maiynria de fos peligros (algunes Henen viros clentos de ms-
tros de longiiudy. De hecho se preciza de periddicos ciemes
de las centraventanas para mantener ¢! mecanismo en per-
levts estado ¥ evitar gue sz hiele o deteriore por el paco uso.

Los guardianes de Maona acceden a los poeos mediante
aguieros de 30 om x 30 em abicrtos por encima de cada re-
Ja y por debajo de la crampa mds prozima, Esme aparurs
unen los pozes con pasilles de unos dos metros y medio de
lurier que van o parar a[ps pasillng de mantemimionto de 2.5
% | metro. Cscalonzs de hicrmo que sobresalen de lus paredes
e estos posilles les prrmiten a las enanos bajar a salas late-
r2les en el Mivel cecanw,

Las aguas
D mnnera similar o los pozos de Uz, los mananhales y

P

” ?_.; s

Wirta 1wieral

S

i —
Yoy Sec. 411
Escala |l e =5 m.

CISTERNA DE SALIDA

cuencas naturales de Moria ban sido alrerados para sansfa-
cer las necesidades de los ennnos. Aquellos que han cscaps-
dao de s manos de los artesanos [o lan hecho gricias a so
espectacular bellezr. Otros han sido canalizados a través de
canalones de colre o piedra, estos Glimos son de superficie
puiide de polve de marmoal.

Cada uno de los Niveles ¥y Profundidades iene tres acue-
ductos principales que los naugrim Haman “Caminos de
Agun” (Kh "Zidin-Ligil™), Bstos conductas de pizdra tienen
dos metros y medio de didmetro ¥ descienden de las presas
de Ios depdsitos de zgua. La mayoria Huye hacia el noroes-
le o norzsee levando zgua o las Cisternas de Salida que ali-
mentan el Siranner y el Silverlode respectivamente,
Cualguiera que sea su dircecion, todos empiezan en uno de
los tres depdsitos, enormes Salas Manantial (Kh. *Zuetm-
i) que se encuentran dentro de los elevados picos dal
Cugroo de Pla.

Las Salas Mananhal son camaras de mdrmo! altis, cir-
culares, de techos shavedados v con canalones en las pare-
des. Cada yno tiene un eopone depdsite gue lena on pozn
de cientos de enormes metros de profundidad, Alimenados
por docenas de rinehinelos que coen desde los eanalones eo-
mo 41 fuesen cintas de plata, estas Sales Depdsite guardan lq
mayvor parte del agoa en Moria. El agua canalizada de cien-
tos de pequendcs macantiales y arroyos lega agui antes de
dirigirse o los caminos de agua de la ciudad,

Dentro de cada Sala Depdsitn hay siere compiertos, Estag
cstdn unidas a cadenas que van hasta la Sala Mananbial por
unos whkos, Usande unos omos les Guasdiancs del Ague con-
trolan las Compuerias cambiandy 2| Mujo del agua goe corre
por los acueductos sexin las necesudad s, Nommalmenie, las
Compuenis se mantienen abierras en posiciones Ajadas, pe-
ro con ¢l cambio de las estaciones ¢l voluiren de agua cafda
varia ebligando o los enanos a ajustarlo,

Lona yee que ol agud ez o los Cumines de Apna des-
ciende gradualmente hasca llegar o una de las veintiuna
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Cisternas de Salida. Por el cumino, que puede sneruni lon-
gitud de cincuenta ¥ se1s kilometras, pucde ser aprovechada
por 1ns naugrim que [n necesiten. Tog Gritos coloondos a lo
largo del acueducto o los desvios de cobre les permiben a los
cnanos sacar agia por eda Moria. Los pilones v pozos -
vales extin cast siempre enos,

4.12 MINERALES
Maona es también un almacén de otras formas de ngusza
nitural, snhee toco de memles ¥ gemas. Bl regalo mas fabu-
bose s Lo veta e Mithnilgue vihagiael porte bajo el Cuema
Ruijo, pero otros recirsos son los gue le dan s auoscficiencia
y [uerza. Son abundantes los vetis de plata y hiermo, mmbién
I son encrmes depdsitos de cuarze que contienen dgatas,
srmatistes, caleedonias, cornalings, pedernal, jaspe v dpalo,
Filenes de cobre, estaino ¥ bauxita s= encuentran esparcidas
now Lis minns. S encuentra are on cantidad v un tapén de
diamante Nena vna lsuce volednica debajo Jdel ala suroeste
dzl Cuermo de Platd Esta coleccion de recompensas no tie-
¢ igual en Endor v demuesima que la prediceidn de Durin
era cierta; Khazad-diim es en verdad el coraron de L2 usri.
e mdos 1os lugares d2 la Tieom Wedia este o8 el mas ben-
decido por Aule,

Metales

Los mineros de Moria excavan practicamente tocos los
metnles que usan los nzngrim. Algunos, come ¢l cstabo v ¢l
coore, son usados para las cecesidades locales, Otres, come
s plata ¥ el hierro, son bdsices para el comercio. El precia-
Jdo ome s omathrl lomman pane de Lus tesorerfas v legados de
Khazad-dim. Las kleaciones magicas =Adarcer, fog,
limaldin, Lthilnanr, Qeamur, Tasarasg— les permiten a los
eranos hacer obras de increible calidad ¥ usos.

Son nimerosas las deserdpeiores de 12 horta de minereles
de Moria, aungue €1 eserilo por Eldact! Camihadion de
Androth es probablemente uno de los meis detallados, Fue un
imperlanlz refugiado de la guerra del Rey Brujo eontra
Cardolan, llege a Khazad-dum sobre 2| 1410 T.E, Eraunex-
celente guerrern que 1enfa buen oje pam las armas y reco-
nocia un buen acerc con solo tocar e, Los dianos Jde Eldacil,
(U Bhora se encucniran en “Tmladris™ (Rivendel), cuentan
sUs eRperiencius misnlos visitaba lus minas v ammerius de
Maria. Posiblemente Ia mas cxplicita sz este extractia de la
lidrma semang de Cerveth de 1410,

“Me impresiona o arsenad del Setor Fulin, Ye, excito mi
capirite militar. Las armeviars de Arthedan v Cardedan son
pobres, palides, st ley comiparames o (a5 de Maria, Sus
arms relucen coma jovas. Ve tode e de armas, todas eilas
prabadas cen tnerasiaciones de plae woore n Qwanir,
Licrrmers reolan de sis filos v o comparo md ondigu manideos
Wle e ne de vus macietes ng arma sele mel parada

He visis excelenies armas en Foraose, Se ha tlesade o ver
alli buien aeere, incluso ftilnawe, Pero esfor son comones
caire ins 8ciores de Movia. Poseen darinay de materical in-
claso mas duve. especiatmente Rog v eran variedad de ofea-
dlanes e Mivirtd. Tamien he visto seialos muy lexibles pe-
oo My juerfes a o vez gue [0y cuanos emploan en sis
peciliares fugnetes, Mi plume no preede deseribir fodas sus
prapiedudes. pero agud estdn al punas de ellas:

Adarecer: L5 s aleacton blanca, una fusion de Ang (hie-
vro), Gldia { “Carbdin verdadere” ) v Dirang 1 Hicrra os-
cire” o itienne ), Bsomiey feerle, peco aizo dlgido v dificd de
irabajor ang ves fragpuada, Lo be visio eoviar & Riervo sin
E5EF TAIETNE,

Aleam: (5 " Estana”™ ) Este melal plateado ex blande, em-

pledndore aocmaluicste para facer la aleacedn Evieh, didi-
que fas enanas fambién o nean paca cevesiie pilones o ex
crechicrs e sng filfrranas decoratfivas, Esta olare que en
Moriu hay menoy dlcam gue entre los enanoy de las
Mantafias Aziifes pera esi prrede delerse a fa abundancia
de merales mejores. Los dnicor depdsitos de Alcam exisres
tes en Klazad-clin se encwennran en loy munas sudorrertales
de T Seenndda Profundicad.
Ang: oy "Hierre” | ELAng pure es bignco plateads v ex -
learble v ditctid o 1o vez Mneliiso en Moria e poca comin.
Extey. pieey. ole wieuerde com la novimd Enaneg de considerar
il Az casi pare comoe Ang. B Ang comin es gy oscwre v
dura, pera doddabile. Se puaede encondror Ang en todes des
tiimas norke de bas Profusdidades, en enalgiics fiso 3 fan
lefas (ami el cenrro del Cuerna Rofo,
Borusp - (5. "Hwrro dnvanaine’ o "Acern” ) Bate meiul pla-
teado es ol preferida par las nawgrim. Heela con Ang.
Morasarn (carfon, v pegueias cantidadey de wro o mds me
tafes raves, resulig fieerie v duradere. Agnania mdgs que ef
At resulte wids berato y A que of Adaresr
Celeb. /5. "Plai" ) Los enanes normalmenie afwacenan ef
Cedeh, pere dicy seficfente candadad Samo peee precmidfie stras
wadid, Al (o emedearn e ingrsfactones decoralivis, odii-
ceF, plaloy, lezax, parres, enerios v prdoicamente en Cuals
ijeter lugrar damde weorfun Ml forn) & na faesen aon toei-
Ao, A pesat de sy peileabilidad, of Celel es mds fueite gue
er Mal. Se encneatran abundertes veras de Celebal aeste de
leax swinas, desde da Primera Profiundided fosia fa Tercera
FEog: tidn. "Elllicrre de Eai" 8, "Angy Fol” ) Ei o 25 5in
duda el meral widy rare en Moria. Es una mezila de Midiril,
Dhirang y alwivies materialer desconociday, af parecer se-
v uma receta Elfiea entragaaa por la Casa de Bal. Segtin
e vsento Pudin Bn S Oreauion SR Recesdrigs iy forjos
ks celientes y mds friar de Khezad-diim, v yo e creo, Eite
5 un martrial durisime, mds fucite que of Adarcer y pare
ce mds diiro gue ef thelnanr, Tamibeén dese i extraiia apia-
JTI"H'I"J’(L Ir.” ‘H‘ '}':I.ifi'.' e h..l'rIn'Idiu'. i I'ril’I _fr FIJI.;'_-""J.:U.V:'-"I F_f'ftl"_l‘.l
lustre.
Evyeh: (5. "Brence” | Es an meta! dovade heolo con Aleam
s Paer. Los enancy fo Emplean para dedorar o puvd cener-
ciar com los icmbees de Rhovamon
Galnin: (8." Blaneo Brillame™ o “Mumimia™ ) Tan wolo e
oot ablar de Gadning ao creo laberlo visso, &5 Blaneo plia-
reqda, pevectds al Meam g ol Celeh pera esawds ligeva v aa
s weslistrardd ni corrierd. Me dicen gae ol Galnin se i-
cuenlre mezclado en lay zonas stroeste de lax minay de la
Séptima Profundicid. Tan sido Ios flepos sds fntensas poe-
der seprarae ef medal oo de la mena, o esio puede explicer
#re rareza. Yo gue o es lan fwerre coma el Are v ocomo los
encnios prefieren moiales rolstos, sospecio e o emplean
Py,
Iehildine: (§. “Eswrella Lunar” ) Lo Esorodia Lunar es un blan
divineta! Lifico de color plateads que resuita ae fa fusiin de
Miravil y covas swbarancias. Canares este wietal grackas & wis
viddtds o da Certe de Arveleg | en Fovaost v de wnid avestord
u fas glortosas rumnas de Amnimines. Rava y exfrano, se em-
e pare insoripeiones seoretds ¥ e GIYes wsas mdgioas.
Como sdlo se prede ver con b Tz de la Lima o de fas Es-
fredics, las eranos do wsa enexeeriores o bafn fey ventonas
Fehelnaur. (5. "Feepe Lunar” ) El Dthilndur e sorpedii-
deniemende comin en Maria, psdndose onvaliosas mosedas
woeneelentes ermas, Come el Lihfidin, eotd heclio con Midheid
¥ 52 pareee al Celel puro. Al confrario gite In fsirelle Lunar
o durn ¥ com é1 ve fiacen hicnas armas ¥ GQrRduras.
Mal: (5. “Oro™ ) Movia eaid Weno de Mal. gue lor enanos
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Matcrial BonilTcacion valor Coste Tiempo Deseripeion

Adpsoes e 3 1457 Aegeitn (Hiero/Cermona Tiamo).,

Alcam 20 HELHE 000003 Esrafio,

Ang U 13, B0504 (100240 5 = enru,

Hows g += (B 411 Alercrim (Themod 'sroonay, ares noenal
Mezcion (HiemoCo-bona'Varios |, ceero nebl

Th lelin -2 300 20032

Tl T +H1 0 20052

L=cn +1- [ CHIP | 240

T 35 9 nA0.4
35 4 0

A0t
e

s

D105

Alegcidn cowanlads (il Tspzeial ).
Vodrio cncartado.

Bonu: Este 25 ¢l bono norma pera srmas de cuzrpo a coerpo hechoes de esre marerial,
Valvr:z Exie e el precio de 1 ooz de maoerdal en piecas de oro nommeedes de Arwdain. Log precoos mascados con * son valores aproxinmles yaguz

los enemos aommialinente ne wonden csos matesiales.

Trahajo por encs rgn —
e bl

vadoran por encia de {ox demas metales salvo of Mithrid,
S codor davada sedunce a fa Genre Pequeiia ¥ a veres seea
o redeecis yus pasianss gy bajos. Resalte demasiad déhed

Jidiei l‘ruhfq"n_\ pn:urm‘."n_'.'_ peri frene sl veirfafs. Nor e dei-
listra y todos fu recondeen come vafioya, Crancy ne alna-
cenan ei wable metal, fay ananos fo wran para aeurar mo-
nedas Y inda ripa de reabafos decorarivas y formeles. &4 Mal
S€ Ealrae W by yevciones norie ¥ oexte de las minas de
Morfa, especialmente entre fa Primerg Profundidad v T
Cuarta. AN las vetes son ricas v «f Mail pura

Muhnl: (5. "Brilie Gris” e " FPlate Verdaderd” ) Creetf com
cuenras del Mitheil de Nitenor, pera esa Ivla b dejerdo de
eistir v la snica fuenie de Plota Verdadera goue queda es
Moricw. Es, sin fugar @ dicas T gue mds cantribieye a ba ip-
menyd Jeriina gie poser of Pooblo de Duvin, En aoeelias
tierray o las gue najo donde este metai ¢s copazido, se le
canstdera el maqai mas preciado. Do apariencia pereada,
el Mutiutl se parcce al Celeb, sin embargo, no se deslesira
v parece stemore puiicdn. Tambide o5 dura vmaleable + pro-
diice metaies mdgicas de ineomparahble calidad. La famaosa
veta de Mithe! no es ms gue uing yelo vend, gue ve havia ef
dinre desele di 8¢ pitma Profundided v se eviiende por debao-
Jirdel podeveso Cueri Rojgir

fgamur: (5. “de Tamur” ) Loy enairos emplean ¢l O gamir
an degreBlos radeios eue requiercs de wng fexfbilidad v elas-
fioebod exiremics. Fannds he vestor yee fe i, i i1 e s 1
P CRH S Maad DoRe ¢ B SHBSIARC GE2SG SHS pra
prediadey T haven fdvad pure resorjes o pag objelor dise-
fiados para aosorber inipoctos. Sie emborge, vesufta difieil
de haoer, elflo exelicea suescass nsio, Friin me R exoficado
gite ex i mezcle magica gue data de finales de Te Segundu
Fieleaed nieeicion por i Caased Enamer sl Fate, Naxcla mids 88 de
see fadicicdeiin.

Paer /5. "Coire” | La mavor parte Je! Paer de Morea pra-
v dir las mends de Ta secetin novoeste desde Yo Terceia
Profuwdidad siista die Sexia, OF fubalar de we gran de sobr-
micnio én (G Priviera Profrndicdad debain del Cuerne Rejo,
Pers esie rumor jamcy e ha contirmade, Por supicsto, es-
e meral rogo dorads se encueniva por tods Ermdaor, espe-
clainienie en las riervas aftas de Rinvdaur, por eflo ao es may
varlioso v hay pova deimanda de exte producto. Antes de la
Guerrg con 2! Rey Brafo, los exanas enviabhan de ver en
cuanidn wn poco a Tharbad para asarle en monedas, pere la
prodicccton de este metal en Morr jamas ha sido especiof-
menie significaiiva. La mavor parre del Paer de Moria se
vorpica en canalones ¥ pilores, o en la elalroracian ool nds
resistenie Evyth Resuiier demasiodn blanco v mialeahle na-
ret Loy ghstoy de dos enanes. Todoy Tos enanos gue conpzco
ven poce Gefleza o wtilidad en exte metal.

Tasaranpg: (8. “Hiervo de Sauee™ : Q. “Shalk" | En wan prin-
vepiin cred guie el Tasarape era Clogmur Lidico, peso e ciin-
to fogud el material me 9f coenta de lo equivoecade gae os-
fabe. Awiigue se dobla con fucifidad v rebota con fuerza, no
se eatira, También resulte muy ligere, incluso mds que el
(aalnin. come fa madera o da predra pdmez. B pombre giic
fene e da fengita cormin se debe o gite si mena 3 lan blan-
e Camie fa Hzq, pesa Pocd ¥ S8 eNCuentia Bafo Jarusiones
ge piedvg caliza, He visto alec de eMa en las weinus pids al
ceste ¢n fo Owinde Profundidoed v coiprendo la compaig-
cide 1P iremendn color y frfe waados fucen giac o metad
cambie de jexinrg pero g se oves cumenda s Dlancuia,
Algtencs con los gue he fabfado piensan que brilla”

Piedra
Tas memorias dal Principe Eldacil tan solo comienzin u
cetallar la gran variedad de metales de Mona, La colecaion
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complera va mds alld da toda descripeion razonable ¥ un oo
nista dispone de an tempo limitado,

Pera todavin mids agobiante resulia la tarea de eshorar la
nguee en la vanedad de predras de Mona, Pledras calizas,
cusrgn v granito son los mis shundantes; sin crbargo, hay
cantidudes vonsiderables de otme rocas, Mo es tonbign e
dominio de cientos de sedimentos, esquistos comprimidos v
piedras arenizcas, mdrmeles v esguistos reformados v ba
saltos volcinicos, El diano de Elcaci! habla de muchos de
cllos, pero los pocos que describic en sus notas de mediados
de Lornron de 1410 abundsn an 1o antesant Enana:
"Naurend. (Y. "Koca de Fuego' ) En sinowna parte hay wids
Roca de Fuego gue en Morie, Fl Nagrand e fa piedra gue
envueehve Moria, Detras de cada jachnade. Saje cada suelo
hav Rova de Fuepo de adenna olave. El aranito rodee los od-
mrgras prosimas o fu sipecfione que se exdivnden Tefos A
el este, peste, novte o s Drillanies granos cubren eita ple-
dra prisdoeda, de maners pareniad al pronite gae ie encon
iracko a [o lavpe del Evtesunoor de Bhidanr o en (os Pastos
ded Norde de Arthedain.

Ms al inrerior de la montana hogar, el basalto livo v ne
gro reemploza ol graeite como cirdento. Agui, Tos epoog
eniprleren g ides Mooy de brsaito e b paredes v ies ¢o-
ety exirucincales v & (o darge del swelo, Bsio Racen gue
deay habfracipones ysalas vean mny solidas ya gue of basalio
5 s dro ¥ pesado gue of yranéte,

Fle pelides nes crmes con polve de Rove de litego de ana
varfodod lpera v delivada. Era v Hpo de pimes gee venla
de fei famosas " Bivedai” de la Quonta Prafundrdad. Alii [o
Crenfe Pequetio covia fas Rocds de Fuepa [Teerds de los la-
derales e las salas abovedaday gue esidn tnierconecradas
poar clediny de pegpenes [reles v ey fes de goy penforaes
Fenfreiadas durante las DHas Anerp s, Las enamos siean es-
des Bl e TRl ey abvars ey peera mreorios come mgier foles de
hrride o sieanve preliddo
Mirume: (8. "Rica Jove” | En Cavelolan stemare dsicbirmens
impresronaday con lag gemas de las Pormath Ceren
(5. " Colinax Rajar" ), pere fumay habiames viste fa veredu-
dera riguezi. Merta produce wnidades fncontaliles de weea
amplia veriedad de gemas v cristales de grar calidud, in-
clicvenclo e lios gue verarente se fan viste fiera e fus su
Jas de los enanay Log eranes dees diamon Rocas-doya v las
elasifeane medlanem wn compiicads sisierie bavade enfa fwer
soy ez ¥ colov. A asi. por {oogee pude averigiar, fo-
das s Revas-java se plicden clesificar en day eategoriay
importanies: Fenen 15, “Veloy” o " Cristeley escondidoy” o
i gee yo Mamo “Cristales™ ;o Maegzlenath (8 " Fsrrellos
afilades” ), “Cristales Valientes” o combamente "o,

Le entre los Crisrales, ef Laen es sin dude ¢l prde in-
migante, s ran dyra como mn diamante, pern ex liso v cin
nendicuras m fallos. By auit mejor va gue ctiditdo se enfria
e debareedel frio, se puede moldear: e8te ex asi porgie co-
a of Mivhrid ps medoieo. F! Faen navral ox regra, comn o
Teorrie ete Angrenesi p’fn-'u.l.jun:'}, sin ermfnaroo, puenives se
rrabigfa, se de puede dar cualquier calar, incinzo hacerio
Lransparenie,

Los Cristales son, en sie mavora, cirerzos v obstdianar,
diitigree tamhion hay tapacion v éristales elavos on canatidad.
Ew el varp de ba Genges, entre Tag de Tog ergsos o ge poe-
de decir gre mingiin tipo sobresaige pov canffded. He vister
canticludes similaves.de diamantes, esmeraldas. rubies. ama-
sty aguemaringy v demds. Coma for cianes parecen -
car cualgeeier cosa de Moria. rataha aisrdido, Exto me con
vence de gue Khezod-cin o e3 el foco e Endor o esta
especinlmente bewdecido par las Yalar

Diriclone: 8. "Roce Vista” ) La Gerte Peguefio emplea lu
rpvel Visia pard decorar o alff donde resilia smibarazose sy
Reca de Fue o, Con alla produces coluniias ceremoniales,
Sacfurdens, suelos conipiiestos, escaleras ¥ gran canfidod de
mehilicteta de piedea para laz salay
Dy der Rova Vista dos eaanos diferencian dos Hpos, v de
exias hav variantes duras v hiandis. Acpeetlis gree 3¢ Narsan
“Pledras Biogue moleven belios meerides de colores v i
mices Mlamdas “Predrays fuemedn” o piedra calize. Log mcr-
miedes Comprimidos $¢ sceceen de las pavedes de la Primera y
Segiireda Profundiaad, micriras giie las fiimedas piedras co-
fizas rodean la mayia de tar camaras namirales. Aigunos
rratescdenn cavicleware ol madmecd comeo el s espoc G, pe
ro gicitse dee [as “Pieas ael leche” {estalactitas) v las “Prias
el Snela™ (estelagmilies) en Morla sen de un encanim y gra
eiee dnivess. Los encios parecen estar de acaerdo conesto, yu
Gue DITATIEEn (a5 mejares firmaciones nieniras cavan.
Muchas son csculpidas v bastanies sen respeiadoy. Lus
Levendas enancs lus conocen como ULas Eagrinay de Aulé”
Las "Pieddra Lasas” constivaved ef resto de las Roeas
Vistis de Meoria, Esanisto predernel v pizarra sen dos wids co-
rocidas ¥ erpleados. Lisa ves cortadas v pulides, son fdea
les prava haidcsas, escaleras ¥ whleras para mesas. Pece miy
faveritos estdn todavia en soestade primitive, Pov fode
Kilrazad=dilm hay coseadis que Caei SRre @Sedicras Ra
Ferfes de pizarra, Ciyds aguas se acumidan en charcos re-
cubicrios con brillante mica v capay de esgufsio muliieolor”

CLASIFICACION DE LA PIEDRA
Samond o de Fuego™ goomio, Tsalin, Zeedin pomer, efc
Mhremil 1o a-loya™)
Fenen CCriscales™ Laen, cuarecs, obeidiana, opacias. el
Macaelenath 0 'Cemaz™ Ciamames, ssmerldes, rubfes, ere
Dyiraelume:! VR Vi
Poadoa-Biogre Marmol
Rocs Homedn  Phedm calica
Pled=a Loga  Esguisto, pedemnal, pbmrra. mica, sic

4.2 METODOS
DE CONSTRUCCION

Un mercader de Tharbad unn vez escribide “Alld donde
WG Lo encees, ot ilyicr s de predro,” Muches de
los gue han visto ung cameters Etana. o ninel cnann o in-
¢luse una pared Enany hadlun del “ldioma de piedra”™ de los
enanos, va gue los navgrim hacsn constucciones de picdra
qiie desafian la imaginacién y dejon estupefactos al inge-
niero. ncluso el mas modaste de suy cnplas o s escalari
muds simple suglere 1a cxisteneia de alguna epopeva parn su
fundacicn,

Los zlbafiles d2 Moria son los mejores rabajadores de
la picdra en Endar. Mantienen viva una rradicidn de cingo
il wios y cada ves gue aplican su artesania lo hacen con un
orgullo especial sabiendo que 31 lo noeesitan disponen de
grandes conovimienis e incenlables ejenplos, Aman la
Foca. Su masstria se extiende por cada borde, textura, pro-
ro 0 griet; pueatn que dentro de cada pedamn de Tocy, en-
cuentran un senlimisnte Unico, un 2spititu en reposo. Los al-
hafiilzs enancs esculpen ¥ pulen v haceon discfios septin les
dicten sus santimientos ¥ suintwicion o ik ves que [rtan de
mantensrel legado de sus antepasados,

Wacar y acarrear la piedra
Cada obra Enana comicnzs cn primer 16zar con un prio-
VaClo gue Uene en cuenta tano L necesidades pracucas co-
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ina las cstéticas. Los ingenicros, albafiles vy cscultores s re-
tinen para discutir &) proceso, desde Lo localizacion Iusta los
matices de los colores, Una ver seleccionado 2l provecto, |os
nlcapedrerns sacan la piedra descada. Bsto Lo hacen sezin el
e ¥ las vircunstancias, pero la mavor iz de las veces lo ha-
cen de |a siguiente manern. Primero el ingeniere hace une
serie de inseripciones on lu picdea teniendo en coenta las (-
suras v el grano, Entonces up escriba gjusea el tamafio de la
piedra segiin 2] proyecto y los trabajadores cincelan las Ii-
Heas de cote v perforan [os agueros para las cunas. Estas
cuhas son de scero v cuando se introducen en sus ngujeros
correspondientes la pocavomienza 4 rajuse porlas lineas de
corte. Bn cualquies caso, ¢l primaos eorte siempre serealiva
1t o largo de o parte inferior de |a fila de piedros, Medianle
Lt serie de cores laterales, el blague queda liberndo.

En aquelias rocas dondz no pueden apceder con facilidad
i los luterales v la pane de atas de [ piedra. los albaiiles
cnanos crean entrada. Mediante un taladro guitan Ja fila su-
perior y hacen un estrechn acceso rectangular a un lado de
kit predra basta o profundidad deseada, Usando cufas ¥ pi-
lancas separan |a paric postenior de los bloques. Esta dluma
upersciin precede a cualguisr corte horgontal oovertical que
s¢ haga para separar los blogques individuales.

Low rabajadores colocan los Blogues sobre carmos de ace-
o mediante una rampa mavil ¥ un tomo para frénarlo, Las
rucdas de estes pesodos carros son grandes ¥ sélidos rodi
o Que sncaian ¥ s mueven por soas reles en el suelo ¥
cuando han de estar parsdas e les colocs unes ealzas o mo-
do de frepw, Una ver cargado, un Camno puede legar & tmang-
portar hasta T roneladas de peso. Son nece Sarios custm eng-
nos (ue manejan unas manivelas para mover cada carro,
ademas otro ha de guiar 21 carro usando una palanca para
mentener ks rodillos en [os reles, Como les pasilios en Jas
canferas son muy anchas y en cada interseccion hay Camards
de Girg circulares, Ios naugrim encusntran pocos problemis
o la hom de iansportar [ps hiogues a los arandes monticar-
gas que los Hevarin al muslle necesario.

los pasillos situados fuers de las minas y canteras o me-
nude estin dulsdos de Jos carriles en ¢l suelo, pero en estos
pasillos s¢ usan mis como desugiics, asi, en cstos lugares los
pesados carras se mueven fuera de los neles o mediante ef-
todas €1 Jas paredes para mantenerse bajo control. A pesar de
el los earros siguen necesitando de un enano para guiar
cada uno de oy odillos moviles, D2 ¢sta mangra. el carmo
puede maniobrar en lugares estrechos ¥ pasar por peli grosas
interseceiones en su camino hacia su desting Lnal,

Filosofia de la construccion

En Moria, ¢l simple proceso de sacar la paedra v de trans-
portarlo se conviere en una maravilia dignn de versa, o5 una
maravilloss secuenciy de eventos sin igual en el mundo de
lu construccion, Pero no es més que &l comienzo. Con la le-
endy del Wloque, los presanos comienzan lo delicada tares
de preparar la pieda pam su colocacion,

Lok nauzrim construyen para by posteridad, Cpda paso es
congiensudamente preciso y con € se busca el misime efec-
to, independicntiemente de |o gque venga detrds. Una pared
que construida para quedarescondida detrds de una fachada
posce Uia bellesn que rivaliza con aquellas gue van a cstar
ERpuestas parn siempres una eolomna purnmente decorativa
puede soportar peso Gin bien comeo ol cualiquiera, Esta es
Lk manera en que las ennnns bacen 1as cosns.

Esia fjacion afecia e cincelado v esculpide de los Mo-
gues sueltos, Los albafiles enanos colocan los blogues en su
agar jurto a Ins demids y razan los contomos en la roca; de

esta menem, se aseguran que una vez esculpidas encajen d
la perfeccion, Las superticies de dos predras adyacenies cua-
lesquicra coinciden de tal manera qoe parece hecho de o mis-
ma roca. No confian en el bamo o en la argamasa, aungue
mas jarde tengan pensado emplearlo.

Téenicas de construccion

Micnrras cue su hahilidad, determinacion, hernunienlis
v resistencia hacen de Lo nuugrm excelentes construclornes,
st practicos métodos umbién influven. Emplean herra-
mienias simples para realizar wrabgjos cruciales, Los planos
los consiguen gractas a su aguda mirada y a unos Frascos do
vidrio llenos de agua. Vagonets transportan |a fing arens
oegra yue se cmplea para syjeiar temporalmente las enormes
picdras. Emplean plomadns para trazar 123 lineas verticales
Recipientes con “Musgo Origntador les sirve para onen-
tarse inclusoen la oscuridad, Los comstructares de Moria em-
plean, lteralmente, cientos te ieenicas parn hacer mads e
vadert el irabajo v aumenlar sus. yade por si, considerables
habilid ades, Khazad-dim cs, por tanto, testimonin real de su
mwicion ¥ gemialidad,

|.os motivns en las obras de silleria

Su destreea les permite a 108 Mg Concenirarse mis
en ¢l objctivo final. Les permite colocar v terminar el pro
ducte finad con extreno cuidado, De esta manera, ahoman
encreiis para b tareas mas arlistic s

L.as obras de silleria de 105 enanes son verdaderas obras
de ane, Los albadiles encajan Jas piedras para lograr moti-
vos ke parccen uniformes, de ol manea que el trubajo ne-
CeLario para encajar 1as piezas parece mas Ricil gue el nece-
sarie para haceruna piedra individial Son pocos ns que se
fMjan en las junturas ricas v sofiles o en su asombross sali=
dez. En su lugar, se fijan en [as brillantes y pulidas superfi-
cles, log colores v los ingeniosos motivos.

Muoria es el hogar de cientos de motivos, el producto de

cinco milenios ¥ medio de trabajos. Algunas se deben a es-
enelas especializadas y lo madicion, oires son Lis distinas
evoluciones de disefios tipicos, De estos se pueden destacar
CuTo.
Caubeza de Hueha; Los motivos con Cabezas de Hacha po-
seen raices antiguas que datan de los dias conndo el hacha
era un estimado simbolo Jde poder v espirity, Frisos'y relie-
ves de Cabezas de Hache adoman las parcdes que s¢ hicie-
ron haste tn Primera Edad. Con el pase del pempo, algunds
prezas de arte que tenian eslos motivos se han sustituido por
orros mds absIFCtog que en ese momenia esmaban de moda.
De esta manera, existen muros decorados con Tranjas de es-
0§ molivos,

Lar mianyaarta de lis clhmaras cereononiales de Moa tenen
paredes decoradas con este fipo de motive, que consiste en
Blogues con forma de cabeza de hachn puestos en un ingu
o de 5 prados, Cada Nlo disgonal esti compuesti por una
serie de piedras con lados céneavos v conviexos, de manera
similar a] filo de un hacha, encajindese Jes extremoes con-
vexos en los laterales concavos, Con ello se obuene un mo-
tiver campuesto de hendidiras ondolantes: Como el disefio
vs bastanie s0hdo no se requicte morlero pars wmr las pie-
dras. [n algunys ocasiones, especialmente alrededor de puer-
tas 3 entradas, las piedras se refuerzan con barras de acero
(us pasan por uncs agujeros destinades para ello en los la-
do= de 1o piedra.

Banda: La Banda ¢ “Hombruno' es un mohvo que s¢ en-
cuentra en muchos monumentos en Erador que 1os enanos
hun adoptado introduciendo algurss varaciones. ks simple
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Shetalle de e Biidora

¥ muchay veces sin adorno emplefindalo cspeciabmenie o
fas paredes de bes pasillos, Bl motive de Banda mids emplea

do en Moria cs aqucl guz consiste en cuatro flas de piesdras
hor sontules, Tres de cllas son piedrzs cuadeadas de pranien
cncima de lus cuales va una cuaria de piedras alargadas v fi-
ey ehe mdrmol rojo muy pulido, Encimiade eson il von eolo-
chadis otrts res de pledias cuadmdas ¥ asl sucesivanienle.
Ermplean morters blaneo para reforzarle ¥ ambicn comao de-
vonacion, con lrecuencia s2 inscriben misss de ranas on las
bandas ¢c mimmaol

Diamunte: Bl motivo de Diwmante es frecuente 2n lns salas
residenciales, las Salas Manamial v las habitaciones desti-
nudas para reunioncs informales, Coma en ¢l motivo ce
Barilas, consiste en [ias horaonlales de dos tipos de piedre.
pero aqui no emplesn mortere. En su lugar, cada pizdra tie-
ne unz ranurn en |a parie nferior y um srista en la superior,
Cuando se celocan las tilas, las anstas se mdroducen en las
ranuris encijimio ambas filas salidamente.

Las predeas se bacen con basalo pulide o piedrs caliza
de color verde, Ademds de tener "lengueta™ v “ranura’ bie-
nen la forma de un oviogono alarzade, similar o un rectin-
gulo al que se le hublera quuitado las csquinas, Estos cortes
e hacen con una leve incinae G hacis ol interior, Coande
Ias piedras se wpilan v se colecan en {ilus, quedan anes hue-
cos en forma de diamante en los lugares donde debeian es-
it los vertices. Para reforzar esin estruciurs 1os nangrim co-
locan en las aperturas miedras de cuarze o laen, La cara
posterior de estas pedoms o2 ur poco mids erande que la ca-
radelintera, encajindose sélidamente en ¢ hueco, oblenién-
tlase hermpsos Prillos. Se emplea para celicados relizves ¥,
e ez oeas ines, e oy se lunde v se reforma ol redado
de estatuss o Piedras de Lug,

Alas: En las parcces de las criplas y clmaras espiniba es s
colocan moetivos de Alus, Bs L mads complicada de las usa-
das en Moria, poro en su mayorf es serneiinne o lade
Diamante. Son blogues de basalto que tienen lenglietas v -
NUTHS Y unas mussens en 0s g se imimodueen piezaes
Eoce-poya. A diterencia del ce Diananle en donde las pe-
dris sc apiiar, onoel de Alas las paed-as se coloean ollcmzn-
i,

4.3 LOS TEMAS
ARQUITECTONICOS

Gracics 4 su ngueza de Conocimientos arlesanos, en
MHTEL] PII.EI'EE‘-."I enconirarse onsl todos los a5l ns &= Innd-
vaciones arguitectoncas empleadas en la Dierra Media, Los
nacgrim amplean algunas dz ellzs en estanciasaislzdas, pe-
rvalgues Cingionan G bien que sz copvismen enalgo oo
matin. Otros diseiios tienen usos limitados pero bnporiaates,
Dl lu whundunein de estrueturas, wmn solo un viajero infn
ligable s encontrasd con una panie de ellus, pero tales per-
SONE e passar poeo por las salas de Moia v osalo ano de
cllos, Kingdii de Ldrien se dedico a escrlbin <us lmpresio-
nes.

“Driraate dos preses oie Heva agud e visie fodfn fipo de
ARGUITECTUE G T I o Pnckana . ombiciassz o g
twelar, reduetcle o agrasvg, reconforiante o afemarizonge,
et v pandrd s vee e Mearlio. Alredeadir de ecdiseri oel-
edas v estrigdas carqeolean eleganies Gaealinalas sin
e alifia fuslda los salidas gue se anonentean on far -
peramedde aftovedudos fechus, Enormas pridees quueti-
teaer (ax cnresivos teokas iftie Bt l_!!.!'-.h'."m'fﬂ e ReHI-
mieato gue o consternacidn. La civdad exnd lena de
fors o sanliferraneds v platafoomas y afeomes, B fg wne-
Verrii de b eeteadas se puede encannar aroos de medio
SHERLG, e arens ferminadas on punta y dingdles sem
athundeites, Boveday exiveliadus cabren alganas odrite
rags mientras gie e arvas I feen superfTeies pldtios
Lmplean serpesteonies rampas, recios pasillos imoinie-
ders ascensnres, escaleras voesceliiaias pora coreciar
fey Proafundidodes v s e fies sifenivedes. Lilmpatras
solpmntey e iperistanas Medras de Luz brillawn a iraves
de igs oxcuras sontbras come si de lays famas de fas enar
MR JGrerd e emmiten anlermmaines colwminas de foamn
& ravds de invisihlon aeujoras peetaradis en da pore e
Srwderrein. Verlaelizeow, nervige rosios, comsolas, ayud Ty die
tado. Las varfaciones v lws combinactiones san jeon -

nerde excepio fa escoto. Munce poded vecaperoepie e la
Jerervissicin aie qiee Morio se evliemds por sterspre, de ser
deet feafoerw Teiker dle thiereifles v coniintiay visdas.”

Las refloviones de Ringlin reflejan el asombro de mu-
chrs aventeros ¥ plude o ba fnilided de infentar degallar ea-
da caracleristica de Khazad=I0m. En sy lugar, uno debe es-
lndiar los (cmas mads frecuentes v los ejemplos mis
alpnificatives [ars poceT SOmprender S aTiuing .

431 LAS PUERTAS EXTERIORES

Al ce las wen L superiones ¥ las Subpralundhidades
inferiones, Moria estd unida al exierior mediante dos puer-
cas. Ui mira ol ceste v laotr hocla el este, peso ambas son
antiguas segen b pormg de los hombres, Ambies son tam-
MEn mistEntes, g coande catdin ceradas v oson oe-
feadidas Blaead-diio resulia iocspusnable,

Descargado de La Compafiia — www.lacompania.net

45



La Puertn Fste tha Gran Poerta)

De fus dos Puertas, la Pusoa Este o “Fussta de Dingill”
¢a con mucho Lo mas urtigun, De hechs fue librado en
hendichra cque deuta de amies de o fundacion de Bhizsd dim
por Durin ¥, despuds, durants mis de un midenio ora L dni
ea enrmtl,

En si, la Pueria tan solo mide dos metros v medio de al-
to poar 1os metros v medio de ancho, Fsooma emrmadn con e
Cion cerrida por dos groesas puerias de Basalio e lorsdas con
acera, cada una de 185 cunles fiene un peso superior a lis mes
toneladis. Esas puenas se mueven sonre radillos de adarcer
sobre guias curvadas hacs ol silerior. Eo tempos dificiles,
185 rabustas pucetas se pleden aseaurar nsando tres vigas de
goero yose drtroducen siewe todillos en los lerales de lis
pucrtas, Ln el caso de ser atravesada, detriis de (a8 puertas
caen. ¢ intervalos regulares, siere rastrillos de adarcor que
bt desde el techo de 5 m, de altura de la Enteida,

La Ciran Pucrea mira hacia ol csie desde vna pared de ora-
mbler sitisacds enoun ncho ey de Yalle de Aoy o Sambne,
Un porche de Tx 16 m, s extiende deade | pured del aean-
o, gque teme inscripeiones rinieis, & ambos lados de L
Puerta hay un enorme busto de Dovin hechas con pértalo fo-
jo violeta, Un compuesto de midemol moje pulverizado cubra
2l wugho. mientnes gue cuatoe pilares de 5 mewos de yllura
hechios de dums parfide rojo sujetan el macizo gns que for-
mi 2| urquendo techo del parche. Decorndo con (risos rind
cus e incrustociones en forma de hacha, resulia oy Hama-
tive, aspecizimente deside Ta escalinatn de 7 metros de amchor
gue Une el poctico con la carcetea.

La Puerta del € ey
LCsta Puerta e menos imponente, pere no por ello mids
dEhil que 1a del Oeste, Construicdo en el afo 752 de la 8.F,

Anui esta escrito en cardcteres feanofanos de acuerdo
'| al moda de Helerand: Epnyn Durin Aren Maria: pedo

mellen a minno. (m Narwi halin echan!: Celebrimboro
| Ereqlon teithanti thiw hin. |

POT NAEY | R RZemgro @nana sin izl se encuenrr al 1

vl U uma esvalinata tallady un granite solido, Esia puetti
argpuead es de dable hoja, evtd hecha te preds mdgicn ¥ cie-
il una entrada de dos metros de anchurn v res de aliun,
Desde ¢l extenior, ninguna grietm mucho menos alguna ins

cripeion e lata b existencio de oo puera. Tan solo la co-
rrefera ¥ uma ona listen <l seantilage rodeado por acebie
rebewre el marcan Licepiracda, Sin embargo, de poche, Tapu-
liedat praved reluce con el sutd ballo gue emasa de s mos-
cripciones de Bhildin. Estas som el trabaio de! Maestre
Herrer Nokior Celebrimbsr, amigo y menton de Nurvi, v e

Lt el oripen de o Poeria, Represeptan columpas rodesdas
por samas Jde drbol sin hojas coromdas por @l Faerita o
Fianor, Bo el contrio. cercd de la parie superiorn, estd la
Corona dz Dunin vencimi de clla a8 Sicie Dsirellas, Debajo
de Lo Corena hay un unigue ¥ uni esiretla de 16 puns. Pere
sorn bae palabrais las gue esconden i lave para abir laPuenta,
Su mensaje, caerim en dow prnes, dice 1o osieienie.

“Legs Prerics de Duriee, Seqtor de Moria D Hatolu, aerei-

go v enire... Yo, Navvd, dag canstrud. Celebrimbor de

Avetuele dibafdl esios vimbedos.”

Tal como dice |3 inseripcion. pivra poder pasar solo e ne-
cesitg decir “amizo™ (5, “mellon™. En ese momemo b
Puertas de Durin apurecen lentamente. Primero, una débl
I Nena Tas cads ver mas grandes grictas, v entonces 123 ho-
Jad se ihren magicamene hacia fuem hasta quedar ol ras e
la lisa pared del acantilado.

Lo Puerta diel Oweste mied hacia Fregion y estd por enci-
e del valle del Rio Sicannan, Bst situada en iea cormisa
cubienta de hierhe jusio al sor Jed luiw donde ¢ armovo si-
L2 por un deslladen en L ladera del Coemo de Plaa, Lacor-
fisa tigne HBY5 metros de anchura yose extende por o ladera
de e montamn woa distneia de 500 meros a cado lade de la
Puctii y esiin divisica por el serpentoants camine enanogus
baja hasta Erador. El camino va en dircccion noroeste a tra-
vis del valle y esid sdormudo con dos seian gue cormen pacs
lelos & ¢l Crora el Sirannen en su punto medio v, al Hegar
0l seantilade del Tndo oesre, desciende an ung seriz de cur-
vis ceradar de piedra telorzida, Mieniras tanteo, gl amoyo
un poco musal ocsic do o Puerta de Durn girn hacia el su-
roesie ALl coe dz lecommisa v un comdn moediupie un sene
de s1e1e cascadas, fay "Escalerss de Agua™, Lo este lugar, |a
raturalesn be doal sventrero gue entro en Mo ode ¢l dea
alisimo gque piadiese desear,

4,32 LOS PASAJES

U'na wer dentro de Monia, la senda que constituye ¢l
Clamino erane entre Frepion b 1Oren se convisrie en un vos-
Ubwlo, e wn pasage subtervanes debage del Cugroo oo Plai.
Ex la tntca alternativa o imn carrctera en o supechivic gus
pitse por el Paso del Cuemno Rogo, es la anena prinegpal de
Khazad-din, Dentro de l2 montaia se 1z conoce como e
Carmino de Dunin o el Gran Camino, Esta via de piedra re
corre 7 Ken, y medio, subiendo v bujando zscaleras y ram-
pas, a traves decelaboradas edmorns v grandiosos portales ¥
o proenfes o arcos g desadian T acion, ELCanne
die Drurin une Moria, ya que o lo large de @ ssien caminos
Lerndes que lo ymen eon [as ronas residencinles v de raba-
o de L Uiodad,

[re myancra parecida al Camine de [urn, algunes de los
camines Juserales son vias anehas. Junio a los krgos vesn-
bulos paralelos. por estos pasaes pasan la mavor pane del
tedfico v detan a Khazad -ddim de s red de momas principiles
o “avenidus ', Cada Nivel o Profundidad tene vanas aveni-
thas de oeste u este v de noete e sor, gue se disingoen de las
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rutas menos iImpartanies por su tamaio, longiud y decora- Avenidas (Pusajes Muyores)

cidn. Daos avenidas ablicuas, unt hacia arfiba y otra hacia Las avenidas de Motza tiznen 7 m. de anchura v wna al-
abajo parten Jesde ol Prirmer Mivel o la Primera Profundidad tuen dee 4 m. y medio o de 7m. Son ahavedndas v asiin cons-
v conecta con los otos niveles o submiveles, A partir de gs- trudas segln el "Motivo de Bandas™ de granuio giis v mar-
te red de 70 avenidas, "comines” y "aecesns” se extienden y mol rojo, son lin grandicsos camo cualquicr bulevar de
enirelazan haciendo de Moria un dinamico comglejo. Endor, Para ilannnarlas potemes [Gmparass cuelgan del te-

j S
AVENIDA (Ver Sec, 4.32)

Fsenla 1 om. =1 m

DsErverse [as ascaléras, ¢l cunal, el camino, ————

el carretdn ¥ el escondrijo d= la puardiz.

CAMING

Inlerseccion con
WS esvalerys

oy |
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~ iII|

\-.,"'L" 4
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(Ver Sec. 130
Eicala: Tem. = 1m.
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{Yerbeco, 4.32)
Eseala: 1o, =11
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cho. Ademis da bellas, s avenidas sun pricticas. En el sue-
lee de basalto gris se pucden crconirar tieles para carmos, en
Algunas existen conductos para el agua y de las paredes su-
peniores cuelgan canles pora lns peleas. A Lo laren dz 1as sve-
ridas, los enanos. han cons twdo wnos nichos: alganos con-
rigner saritas y otrns pilancs o poros.

Lo que be da la vida u Khazad dim son (2 congimucsion
y ool comercio v os on lis pvecidas donde la mayor pasie de
extus welividudes se [Levan neaba. Su amplitid y Ia poca pen-
diente de su suelo ayuda ague muchos de los blogues de pie
dri, cargamenios de mena y mettles pasen por estas arlsmas,
Lis avenidas de la Ciudad son lotzlmente recios, mizniras
que lag que so encuentean on las minas suelen tener curvas,
[Rro estas son suaves v largas,

Caminns (Poeajes Nermales)

Par el contsariv, los cyminos suelen retorcerse e inclinarse
un pocd. Muchos son largos, incluso mids largos que las ave-
niday, pero el i fee que pasn por ellos o5 algo limitado por
le torfueso de su curso. Son la mitad de alws v wlios gue
las avenidas. impidienido eon fiecusncia el paso de Jos ca-
roos pesados, No obstante, son [undamentales pura el bizen
funcionamricnro de Moria porgue permiten legor a los
Uannnes de Agua, Jalas Mansntial y a agoellos remotos Ju-
garcs Mera del uleance de a5 avéenidas.

Dentro Ge las Minas 25 donde mids falta hacen. Peresia
zona bEn s0lo past une avenida gque la crra del nodo, el
Cumina de Durin. Lus demas avenidas s¢ encuentran, por b
general, en las zonas de lu Cludad, haclendo que 1odo el pe-
s0 ¢ lus comunicaziones v el transporte recaigs sobre Taped
de caminos,

Las paredes se constiuven segtn el Mutivo de Bandes ¢
zn ellas hay brizes pars antorchas, mientmas gue las inter-
seccienes se dunnen o base de lamparas. Alguros son oho-

vedados, otros son de techo liso o en voladiao y Lechos pun-
tiagudos cubren unos poces. A diferencia de las evenidas que
cruzan grandes cdmaras u otras calradas, s caminos sue
len tener en sus pareces puertes que conectan direclamente
con habilacivnes lalerales,

Vias de acceso [Pasajes Menares)

Los camines de Moria también suchen dar a vias de ac
cesos, Baos pasajes menores ticnon tan solo un metro de an-
chura ¥ tres y mediode 21ws con techos pentingudos o de o
sas plonas, Estas obros maestras van a cualguier parte v de
cuduier mansma; algunes son incluso pozos verticales. Ln
aquellis en los que la pendicnie es muy pronunciada se 7arn
instolaclo escalny o anillas de hierro o aczro en la superficie
de sus pequetiay paredes, En viras combinan curvas en zip-
Zilg, rampas v cscalerns para supesar by pendiente, Tal
lNexibilidad en e constrieeifin nennile e cstos pasa jos He-
guen i cualquier parte de Khazad-dim, pero también impli
cd lu apszncin de frecoentes Tdmparas v oerifos, incluso de
brawos para antarchas y posos, Lus cnanos los utilizan como
pasillos de mantenimicnto, peeos de rabajo o incluse comc
pasadizas secrelos, por ello s extienden por tdo Kharnd-
i,

Vias mimeras {'Tineles Minerys)

Gentro de las Minas de Moria ~lag regiones node, sur ¥
veste de Klazmd Uim son las viag mineris [as que consti-
luyen las artzrias do trabajo, el centro del lubernio, & pesar
da dur o unas prcas avenidas v multitnd de camings y acce-
w05, [a maver aarte del traneo de s Minas usan [os e les
mineras. Fstas son vias mal acebadas destingdas para los
equipss de eatraceiin commo Perlimdoras de Roca, Vagoneins
y Trincos,

Dada su mavoruleza v propdsiin, s olos mineras tdenen
paredes ¥ 1echos il sealindas: el suelo os resisiene, peno,
aunee som lisas y tenen ricles estin sin pulir y 10 decorar.
La mwvaris (ene umi aliura de dos metros v medio poen 1a
anehue: vari, Las mas abundintes son Las de dos memoes v
redliv, de cuntre memras ¥ medio y de sicie. En unas pocas
cxisten cquipos como limpares v pouleas, pero, en generil,
tas vins mineras cstin mal cquipadas, De hecho, muckas de
ellas son ascuroy ineles que se adentran en zo0as obardi-
nackas o poco usadas,

Adends e Lener el suzlo liso vy con rinles, hay otros de-
talles ciracteristicos de las vins mineras, Eo lodes bos inler-
secciones existen ampliay sulus circulares dende Loy rieles
azan aplws circulos, Esto les permite o las Vagoncms v
A Ios Carros pasar de una via 2 oba sin o8 wconvenenies
que causer les esguings o la hors de maniohres. Ademids, a
Io largo de estas vias bay imnojones cadamilla (L6 Em,) v le
a3 milns) que indican la distaneia a la avenida o via prin-
cipal mias vercana. Un sudmero /dentificativn precede la ci-
Friy el Ja distancin. Mediante esta combinacion un viajero
cinas su Jocalizacitn. Los nuuerim crsan i con oste siss
tema cualeuier seres Capaz de Hegar un lugar conocide:. pe-
1o en realidad, ineliso un wiha adorde l2s Mings puede per-
derse en las ellas.

4.33 LAS CAMARAS

Aungue los pasajes de Khazad-dam son largos, ol gunos
Hegan a madir verios kilomerros, al final la mayoria [leva
hasta ung cimaa de algdn tipe, (Por supuesto, algunoes si
guen por alglin ti2mpo par Erminacen un pose O en un -
e jon sin salidu). Exigien ciznmos de halimeiones ¢n Moria
En las Minas hav Almacenes, Ciimaras de Escavacion y

Descargado de La Compafiia — WWW.IacomeQia.net



Facala: 1 cme = [00m

Canteras, Sales para Momtacargaz y Empalmes. Las
Prolundidades mlzrivies de la Codad conlienen Jas
Fundiciones, Forjas, Almacenes de Metales, Mazmarras,
Cimaras de los Artebanos y las dependencias del Rey. En
los preos centrales de los Moveles v las Profundidades, abun-
dan las Armerdas, Salas de Recuenin, Salas de la Goardin,
Recibidores, Clhmaras Ceremouiales, Salas de Asambleas v
Cocinas, mientras que en los Niveles superionss se conceniran
las Garitas, Salas Manantial ¥ CAdmaras del Tesora. Los
Alojamientos enanos, Cripias v Almacenes se encuentran es-
parcidag por iodas purtes; mmbién o cstin las cavernas na-
lurales donde se producen los elimentos o se almacen el
agun o simplemente lugares de bolless sineular,

Las multindinarias gimaras reflejam wdos los estilos e
INOCVACICnes que se puede gsperar lengan unas personas cu-
va labor s¢ ha vonido realizando a lo largo de miles de anios
de constryceitn. Algunos cuartos dan [e de los pensumizn
tos v hahilidades de artesanos moertos hace muche tizmpo.
Ohiras, se realizan sepiln Tos disefins inflasibles de 1ns arqui-
tectos naugrim mas conservadores, La Naturalzza tamibién
ag encnmh de hacer creacianga Gnichs, ¥ Unas cunntns fom-
biman does o mas disefins para logrir efectos singularas: A pe
sar de la enorme variedad. la tradicion Enena dicta una serie
the normas que deben compliv salas destinadzs a lo mismo

Armerias

Tales nomias se aplicin entre Tos almacenes de guera de
Moria, sus Armerias. Cada Mivel y Profundidad tiene una de
st s las pam los poardios de los Centinelas y hoy oras sie-
le para las Hoestes de Anmiae situadus entre ¢l Cuarto Nivel
v la Tercera Profundidad. Las tees Armerias Reales estan cer-
ca de las Habituclones del Rey, en L Séptima Profundidad.
Cno total hay diecisiels almacenes de ammas en Khazad-dam.

Como |os enanos se toman en serio los asunios e
lacionados con la guered, henen mucho cuidado a la hora de
almicenar sus hermmientas héliens. Aungue muchas esedn
destinadus a flioes mercantiles, cada gpuenero tisne acsigoadas
armias de mids. No resulta sorprendente, poes, que las armc-
miut de Moria son dignas de muenciin: son considerados de
Los mejores de Endor.

|.A% Armerias son camans hexagomales de ano altgem de
Lres plantas, con techio de baveda meryada y pacedes en Alas.
Siete gruesys columnas de mérmal verde forman un circulo
en el cenmro de le cimarn, de cada columna coelgan sizie ldm
pares, en el centro de este circulo hay una columng todavia
mifs gromie. Pilares de mdrmal de pargcido asilo se apnyon
en las seis paredes de la Gusua aguantando dos bilgones de
dos metros ¥ medio do anchos goe rodean la zona s alniras
de 7y 14 m. Tres puertas de acero de 20 em. de 2rocer en
cada nivel dag un acteso ripido a i canyara en caso de ne-
cesidad,

Lais paredes de lus Aroneias Denen ua wllomde 21 .y
ung anchura de 23 m. ¥ las columnas un didgmetro de 4°5 m.
Thimtor Jas colurmmas como las pareds s tienen wmmernos gue co-
frisedan a una dllura de 30 cme del suzlo de la camara o de
[0 haleenes ¥ aleanzan los 3 m. dz alura, En el suzlo, o lo
Lararen dles Lo prired, debago de Tos anneros hay arcones ds ma-
dere que contienen armaducas. Armas de dos manos, balles-
ras ¥ armas de asia cuelpan sobre ellas, otras armas se culo
can =0 estanies especialss v de los |ados de los arcones
sobresalen carcaj de sacas v dapes envaimidas. Fn esios lugs-
reg o5 enanos ahmacenan literalmente miles de sxcelentas
Armas y ofres amavios bélicos

Camaras ceremoniales

Como sus armeriss, 188 gicte cimamas coremoniiles de
Klarad-dim son habitaciones graodes @ imponentes, El di-
sefe tradicional tiene un recho de héveda nervada de 70 m
de didmetro udornada con fligrangs de oro v Limines de plu
ta, Sus siete lados de marmol Blanco tiensn 7 m de anchura
y tleanyan Ins 46 m de oliura, Constriidos sepin 2l motvo
de Cabesa de Huchs Tas paredes son simples, heeho gque con-
trasta cor: Lz elaborada decoracidn del techo v que queda de
riantfiesto en laentroda lisa de 2.5 mcon forma de arco pun
tagudo. Dier filas de niches de dimensiones 1 m s 0.5 m x
I m, reeubicrios de obsidiana ¥ poca decaradog, cubron [s
parcles @ imtervados repubioes, En ol hay doscientas dice
v oida una contiene una enormme lEmpars de hronee, Coando
esein encendidas emiten une misterioss aoreols de ler goe
hace gue el manoo] Brille con un fuego wterno,

Criptas

La muriada de Criptas de Morna dificren radicalmente de
Ina exrenaas Climaras Caremeniales que con Trecusncia se
encueniian justo sobre ellas, Estas habitaciones rectan gula-
s, batjs oy poca Hlomisadas tenen paredes de Adps y rechos
lisos de toseo hasaln de 2.5 m de altur. La mayoria son 2o
nasde 2 3mz 4.5 mo 2.5 mx 7 mlibres de pilares. Ll dni-
C0 pecese s esti chimarn es 1 encrada en forma dearcn de di-
menswones 1 om x 1,5 m, aungue muchas estin unidas en
grupos familiares: Los de este iliimo fipo ticnen otra salida,
vl sed mediante un ine! o o puetli de sceto, gue eva g
la Cripta vecina.

Ead eserite que ningin enano caido descansard en e
pur el contranio, descansad en piedrs, Por ello, cada Cripta
esta tallada en L roca dura y se Hena con de 18 7 tumbas de
piadra o saredfagos. Los muertos se inroducen en sstas mwm
bas individuales totalmente vestidos y equipados. Tstos lu-
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Eares de Jdoscanso etermo son s ombos, poco sdomados, vow
idearitican mediante una coma inscrpeién mnlo

Aposentos cnanons
L aposentos de los vives son miss acogedores, i ioi-
lidad, dependiendo de como se muren. resulten confortables,
icluso opulenos, EL apasento enpoo Hpico s ui <o
de trew muhiincidnes con paredes en mchvo de Dhamante de
beiaalte e pledem ealben verde. Comi narmi. um anted o i
ves de wna puera de liemods © s 1 m, que = abre a un
oprtn de estir de 3 m v 3 m oén el qoe dostaca la chimemnen
e 2.5 mode ancho, A bo derscha hay un estrecho prsillo gque
Heva a dos babiteeiones alao mils peguenas, una de ellas os
2.5 m, la o, un desqagiie y uno cn

tnn despensy de 2.5 m 5 2
nwira de alivio dotado con im asiento de piedra de | m

m U inns alforbeas de piel o lana de ovajn eobren el frio sue
lo e gl o sasalio de Ta habalacion poneipal, meentras
Que umds antore Bas emmen uma cabida luz sobre k2 150 lecho

e 2.5 mole slum v spbre o aresvs v elphomdos enices

gue cueltan de les paredes,
Ml inores

Sin zmbargo, alpoenos de los vivos 30 enciieniran &n s
Hpisenios nenis seogedones, Los enemigos de o Chisade
Dharim que b sado bechios prasionera s acaban en Las poygue-
fis v rociuides Magmorens de Moria, donde se Tes da a ele
e entre uyudar @ hos ¢nanes, AT pRLE e U G el
womeTie, oo simplemente pudirse Los posionenas de riea
naugErn se dedan poco porgoe ke Ley de Dunn prescnlbe
camocastizo el desticrro o el exilio emporal pard Wodas las
erimenes memos 105 mds aroces,

Las Mazmomas de Mora se divaden en trgs humeantes
hehitneiones ahovedndas de tasen bosalto. Tiengn 16 m de
liura y 16 m de didieiio vy Sonbenen uo cirewlo denueve
pocos redondas, gue tiene cadn uno 2.5 m de diimetro v 7
m de profundidad, Lo entrada st hece medianie anq 2seale

ra e e ro Qe lin |'|n~| srrcrmende, Coila OO S O e
OO 10 B A O8 JRETD CUyas birras Benen wn CFLMLY de B.uim
wtienen un desacis de 18 om de clamele en ] suelo cione-
cawar, Mo sz b oido hablor 0 haidas porcque By anca salida
Yuw eXiste e lus camaris che Fine Mazminras gs por una pe-
gueiia puerta de | mox 1 m, derriis de la oonl by ana pranim

climla escaders de rocs gque sube pnes 23 mbasle oo pasadiezo

|
-—11-.:"'
s

APOSENTO ENANG
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MAZMDRREAS
Septimg profundidad

VerSee 4,35
Escalo: l em=5m
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cerea de las Salas de Fundieidn, Un prisiomera casi no pue
de respirar. mucho menos realizar acios de destreza,

Salas de asambleas

Micntras que las Marmaorras son aseuras, insalubres v
veupadas por desafortunados gue se pudren, las Salas de
Asambleas de Moria son grandiosas. airosas v lenas de vi-
do. Sor encrmes salas cuadradas o restanpulares, freeuenis-

Tm

SALA DE
ASAMBLEAS

meante con und alur de 46 m y 46 m de lade, con Lsas y -
Larites paredes de basalto v obsidiana negra segan el moti-
vo de Diamante, El weho de milrmiol estd sunvemente abo
vedado y s apuania sobre dos [ilas de enonmes pilares con
forma de drboles o postes de lamparas; todos ellos tienen un
dlidmetro de 4,5 my A su vee, eslos el alineados seg G unas
impresiomanta s necvaduras en 1as paredes. Entre cada ner-
viiclura hay una sade de siete arcos de 4.5 m de alwrz, cada
uner e bos cuales da & unz de las siete galerias que rodea la
CAMAT:

Unas Fimparis de cristal cuelgan de las nervaduras paa
iluminar la basta sala de asambleas v crean un ambicnte de
erandera, Unas pocas, poseen incluse méds Tueraa emotiva,
Cigainescas limparas de crlstal cuclpan de las calorce
“Caalumnas par Lompems™ que dominan cada ang de s res
Salas de Aszmbleds, diseiiadas porel Maestro Albanil Narv,
Envueltas en una malla de plata v hechas de Len, cmiten ra-
yos de Jue danzantes gque rinden homenage o los diss dean
tes de alzarse ¢l Sol ¥ la Luna,

Las Salas de Asamblen se encueniran en la Ciudad, en
Las intersecciones de las avenidas o en cruces principales.
Fambicén estim siteados segin el 2je esie-ceste. e una o tas
miagnilives puertas abren cada paned, de manea que al me-
nos Una puctta mira hacia cads uno de 105 enatro puntas car-
dinales. Unas puertos mds pequefias escomlen unas escale-
ras hechas en les nerviaciones estructurales, uniendo fa
habitacién principal con las galerdas. Por summafe, plenta
vy simaciin las hace ideales para su Tuneidn y, durante mu-
chias horas cada dia, via muldtud de nangrim se r=ing para
charlar y comerciar.

Salas de lo goardia

For necesidades estraté gic as, cada Sala de Asambleas te-
neunn o dos Salos de la Guardin. Esto les peemite vigilar los
cruces importantes de li Cludad, En general tisne tres plan-
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CAMARA DE
LA GUARDIA

tay v uin habitacion de 2

e didimet 0y
planta. todas cllas conectidas por o escalern de
erlanos L colocan denira de piliees reloreados de acer (o
e semico umnas sobresalientes, donde un poeo de Lan solo

2.5 m de aliara por

OCTE | 3y

m (e
feriones (normalmsente eon v e Ly misugrin
imstalan oo cada mivel rendias de 15 cm o x b omeado o
vigilanein de los drededores v per

ildmerra las conectn con 195 salas supenares: ¢ in

= W M R

venlang, pora lacililar 1
miti e dispurir estando protegidos, Los guardias puedzan abar
luegn sohre las que esiln dehajo medionle szetern:
Equipados con coemos de alorma v lambores, cada una de
ealds soledins chmirns sl acupada por un numero de cen
umelas gue varla entre una v tres ayndando o maniener se

guras fus artenas pnncipales de fa Ciadad

{amaras del lesorg

Salas e Gupredia mas pegquenas, con dos
een ke siete Cimaras del Tesoro de Mo gue eslan dots
dus de espimualidad v solo s puede soceder o ellas por unas
puertns de pdorees con runas: Fsus poerias de 3 em de

Lentrads en el m de T mx 2.5

e anres e Esperade 12
m s etro gue Hegan o alcanear ente 12 v 16 m de al-
e, Cootre 2meesos pilares agoantan ¢l weeho ¥ los dos mas
prosanos a la Cdmema del Tesoro acomodan 3 los centinela
de suardia

Las Climnrns &0

ol intns. proskie

L
esnT Clervan v ¢le hasalue
o S0 encwentrd enunas Sains de

i

Tesorn son eilindracns de 325 mde lon
i, perfuracos g el doro bassloo, Mo bay g unad columno
en sl v golo el marmaol plateado compugsio adoma las pa
redies, folseando la fuerze de esms casi impenetrables cima
ris, Son praciicas v cumple su propdsio a la perfeccion
Cada Ciamanra del Tesora contiene catoroe arcas de porh-
dorde 2.5 m largo, T mcde tocheoey T deallo gue edcajun en
undy huceos pracicsdos en las puredes de la comarn. Eeiy
1 s Nilos e

Jes. Adui se guarda una busig

siete, colocadas o intervales eua

dispuesias

e de 1a rwqueza de Mong,

AL W i Palie na se gnarcd €0 S e de las wr-
cas. Frel centroded spclo, en ol lndo mas lepnn de [o cima-

Lndnta

ra, by woas mscapeiones de Haldio 1e gibles Goe a
fa luz et Lupa, de las Bsrellas o Loz magicn, Dicen ~ Alza
te' tante en Ehwedul come en Quenya v . st alguien b pro
uCid, S levantind wna seccion de 1 m x| men el suglo de
hosalic: Su interios eomticne ung cemrduen v empleando 1o

Have-runs adecuada, wao poadr] ver verdmderas pquesas.
| |

4.34 LOS ABISMOS Y PUENTES

Auiue muchos camings ¥ vias de dcgeso parecen
serpentanr oovigar por Morio, o [os naugrim les pusien las
vias rectas, Junto ti naturalera de la | ierma Bao
bas Mloneafias, esta proferencis Crea situag

Cafy (a3 | ‘-:.}1.

iores donde no o we-

do s zemedin que salvaor algdn abismo, Bo Khoeed - dim
existen miles de chimeneas v Jisurds adtivas o muertas,
THETT OIS SOV O
dyrarenle Muctias w0
paCcHrs aleunas sucndr con ecos de aeo o movimento
algunos brilba con [os cilidos msiees de Joegos sublom-

MMuchos sonestrechas wrictms 0 hrechos

Gl v abagitos poziod = in Lrias

NEors

El Puehlo de Durin aprovecha o doma estas hendeduras
Ayuellas gque e abzan Facii gl ciclo e convicrien cn con
et de pldre, mientias que o7es conlicnen depositos, po-
i escaleras tilladas e la lideca del

fosos notureles, De hecho, mochas de Lis camaras

b icantibado v casl 1o
1|||-t [y
LTPeriarles pard los gnamos se proeie gen con esdas priofundas
grickis en las inmortales roces de Moria,

A donde los avenidas v caminos crozar los abismeos

lray puentes parn salvar ¢l hueco. Nommabimenle sscalas, ca-

hles de poleas o tralinas sabvan los poros que se exnenden

an las wios de decest, En Rie sendas nas s ladas o viajero

s v Porrado a saltar algunas aperiuras pequenas, Son mu-
VT T

chas lis S1Taeds one w! FE|TTOTE LT Pdsn ¥ 05 Pee=n

CAMARA
NEL TESOR
- — —  (Ver Sec. =33 Bl lem =5 m
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riznd bueny varizdid de reeersos. Die catas, tres de las (éc-
nicas mds comunes emplean poentes de urcos, levadieos v
giratorios de acero,

Puentes de arcos

Tuentes fijos de arcos unen Tas partes de Las savenidas y
Gminus s ransikdos, especialinenie e lus oy yi de-
finidas. Son imprescindibles on las vias por donde pasan
Vapancras, Carros de Pledrss v ermos couipos que minspor-
b pesaldus worggas por s celes, Maralnmente son de un so
Io darco, parque |os piloses centrales son dificiles de crigir y
lns colomnis nmurades son raras, (Lo excepaelon mes clara
estz =n el Caming del Cusmo Rojo construido con 21 arcey
que aprevechan catalaetiias natrales para crazar 1o “"Camana
de los Dhientes™ e ba Séptma Frofundidad L Aguelios gque s¢
coleean on los avenidas son estvotoros o !".|~'“'|i!“ SO Hma
anchurg de A 50 T m, com Baranadilias de sl varibl

Son uniformenients lisos @ con un imporeeplible ameo,
cas: noemerpocen el fluje delwdtico, Sinembarpo. los poes-
tex oo piedra calien de Tos caninos cstan wgueados o con una
fu=me irelinacion, mcleso on aleunos hay csenlerns. Estos
tenien una anchura Jdg 2.5 0 5.5 moy casl nuney legnen -
rendilla, Cslo también ocurrs 2n los mros puentes de lm de
anchio de las vios de accoeso

Fuentes leyvadizos

Son estructuras de madern rracada que se eleva mediame
cadena de hiero que se intraducen en Tormes de 0x Tomaos
bien dofendidag, Algunos tienen 23 m o de lengid y se for
talecen conelfzeraos de acero. Son ligeros v algo delicados,

PUFENTE GIRATORIC (Ve Sec, 4.34)

pucden silvar los anchos y fermidables abismos que sirver
comni barreras ideales comlid Sauues y pueden sel destrul
dos <! algln peligro <« acerea. Las Tames de [os Tornos son

redondas con un difimedro de 12y o altacs izoad o ke o
tad de i lomgitud del puente v tizngn @nla almenus Como
habirpesiones de tim pora los hallesteros. Alzunis vedes, oo
el imteyior de esias extrocturas hay una seoie de bajas habiia-
eioncd 42 .5 mode didmetro comectidas por sscnini. Per sn
puesto, al manns el nivel superior de ehias esiructurs con-
ticoe €l inmense rome cel puents lovaduo,

r]

Puenies giralorios

ANl dorde Ly soma e menos vulnerable, pemono par elos
menos chpuests, 105 enanos recurren con [necusncia a un
Puente Girmlono, Genermlmente, son armaecnes e acsmoon
suelos de madern dura e piedra de noomids Je 4.5 mode un-
vl y 21 mde large. Latercera parte de la knigiiud det puen
(&, COMO Masime, se encugnira encujuds cn ta parte mds in-
terine del ncantilado. Aqui. un enorme lome y un mecanso
de engmnages de acono fygan el puene y perrailen que rate
larorslmente, Unns rempas hecen que el camine descienda
Parstan 2l pveel diel puente. Los Pusotes Gicatonos pucden so-
portar Hesos considerables v A punos fiomen melas pam o-
rros pestdis, pero [ mayors @56in en e
cirtuliun pescs medasics,

nines por donds

4.35 LAS ESCALINATAS ¥ PENDIENTES
Mientras que la meyoria de los abisnos impiden ol mo-

vimienta, alounos unen areas entre sl Como son espacis

abicrtos v o menudo geandes, sirven Some mingles o poeng y

——
i'h ee—1 |[L

IS

El iecanismn esia situado bajo la seccion curva de fa derechog bes conlrobes eatin justo Bajo el corredar, La seerion de L iegusceda deasinin s0-
hre dos ruedas goe giran sohre onos carriles encel nivel inferioe. Obséryese los escnleras y of mure defensive o ha derocha, B situaciones desespe
radas. ¢l puence puede sor grdo. quodamdo sobre el abisme, Escolo: 1 om=1m
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conecian ls 2o hn(rofes. De hecho, los naugrim apro
vechsn aguellas fsuras que tienen séhdas paredes, wllando
o wendo escalas, polens, rampuas, sendas o escalerns 1 lo
largo de sus escalinalas.

Las escaleras en Ios acamilados suclen wnir vias de acve-
S0 camings, Sin argndillas v con g penas 1 de ancho,
som ireliridas y peligrosas. empleades durame emergencias
o por o= lealegacdores Taiendo liboms o mantenimiento.
Laxs nau goim prefieren wsar otros medios pars moverse ente
s pisos v o5 muches submiveles. Los hneces para
Cscalivatas, rampas y ascensores soi in s srandes v segunos,

Escalinatus

[ #s escalingtas de Moria son de dos tipos, Unz vadedad
stpernente ayadioa lins vivs o superar fuertes desniveles,
maicntray que el otro dpo une niveles de camaras, areas de
minis, o bamins de §a ctudad. Los primerss se onivstan al -
raane o direccion de by via donds se encucaban, Oononmenie
conocidas por ol nombre de “escalones”, contienen todas las
caracieristicas de una via; canales de agun, poleas, rieles
modificadas ¥ cosas 051 Unag pocas Denen algunos accoso-
tios adicionales como un rail dentdo de acern en las pare
des part ayudar on el movimizsnto de los carros pesados.
(U nss aapatas de freno o unas bares encojin on el mil den-
tade para evitar deslizamientos mesperados de la carga).

Las escalinatas de conexién rienden & construiese segiin
digenios mads nommalizados, Ceneralmente emplean ur dise-
o en cspiral 0 en sigzag, dependizndo de la situacidn.
Muchus estin en huecos cerrados, aunque unas pocas sihon
per el exterior de columings o libremente sobre sus propios
armazenes, Agquellns que unen avenides ricnon un gachs de
4.5 0 ¥ nicon techos abovedados de 4,5 me de alient, mien
Ires o s e unet camings sen de techo liso v una an-
chura entre 2,5 ¥ 3 m, Las que unen vias e acoaso fenen -
das une anchura de | m ¥y techos v paredes toscaments
tudlades.

Los naugrim emplean escalones anchos v bajos, La va-
ricdad mis alia tiene tan golo 18 em. Estog 80 encoentran on
Las muinas, acantilados o en los laneles en las vias de secese,
En lis demids ocaslones [os enanos emplean escalonss de 10
v de alo, Las razas similares al bombre s2 quejan por w
extrana altura patue 103 hombres regwieren mazvor superfi-
i aurigonta para wsar os eom comodidad. Aforminedamenre
las escalinatas de K harad-ditin suelen fener escalones de 35
em de protundidad fdeside lapaere delanters del esealdn hus-
ta la praute postenor],

Pendivates

Al donde hay un cambio de nivel v ung escalimila cs -
BeCasiria o paco pr:ir.:lic:n, les Khavsd consrruyen odo tpe
e pendientes. Las versionss coralis no son mEs que pasi
Jes ireliaatos; aquelios sin en el benefeio de Ly paredes sen
verdaderas rmpas, Lamayoria liznen inclinsciones de 14 8
A1 prades y, como las eseelinatas de Moria, estidn cowipadas
s s usw, Las mds amplios ticnen feles en su superficie,
railes dentados de acero en paredes y suelo v hoeous pary
lamparas, La variedad de T m de anchors tiene dos eszaloray
the 1 ona Lo laceo de cada pared; mientras gque las pendientes
tles 4.5 1 sclo tiene una cscalera. Maorda tiene tambdisn pen-
clientess s g lindus ¥ estrechas, especialmente Toboganas
y Barras Deslivantes, Cstas estructuras se emplean Gnica-
toenite g huidas ripidas y el descenso ripide de merean-
clasembolsadas, trebajadores o guerresos, Generalmenle |y
colpean cerca o en lus Sulos de Guardia o Barrscones, aun-
que un numero considerable airaviesa o roca de lus Minas,

Drescendiendn cn espirsl con una inclinacidn de 35 42
gracos, Jos Tobogines son pemlientes marmificas pero peli
grasas. Tan solo un par de mailes paralelos frenan ¢ descen-
s @ i largo de estos conductos de marmel palido de 1 m de
ancho, Una vez que um enane ha comenzado a descender por
el conducte, no nasard hasta [legar o o colchoneta de lang
de |5 mx L5 mx 1.3 mogue hay Gioal del Tobogdr

Las miis ravas v eortas Barras deslizantes no ticnen se-
mepanie sislens 02 parada, Estas no son mds gue up by
vertical de |23 cm de didmetro, Perforados a través de (o du-
T Ti, S0 superiieie Tisa v sonoadoenas reden ona e ha-
tra d= zcero que recorre Lo longitud del twbo v o suped
las 10.5 m de langingd. Cuanda hajan, Tes cnanos se sajotan
¥ saltn, usando la baoc pana bajar, Para subir emplean ong
el de foera on el imerior. Come muechas de la maravillas
de Mo, las Barras Deshizanles son inzeniosas, pricticas v
extremadaments peligrosas,

4.36 LAS TRAMPAS

Independienmmente dal 1ema arguitceidnico, cualquicr
logar de Monia estd polenciahmente enrampade, Lo ma
BN COMEnTafOn & consinnir mecunismios detensivos al co-
locar la primnes piedi e Ta Munsion v perfeccionarcn su
habilidad a lo Fargo de los siguientes milemos, Mientras qus
numercscs albafiles e ingenierns enanmos mejorihan su e
mica. prediuc fan wia, aparentamente < fm, coleccion de di-
sefios, cquipando khazad-dim con una incretble variedad de
MECAMSMOS L cioses v, aimenudo, mortiles. De estos. loy
mis abundantes son sicle.

Trampas tobogdn

Lirs enanns colozan Trmmpas Tohopin en pasaes cer-
ciants 2 abisinos o olras cimaras, Bo esencia son wboc Jg
gramito o hasalto polidos, con un didmetraentre 1y 2 m, co-
lovados eoown dngule de 58 grndus, De Lo superficie inferior
sonrcsale uni Nla de coros filos de acero. Al [inal 2] tubo
s ghre &n 2l laterul de unu fisars o 20 2l rechio de la cdma-
ra inferior, Cstas ampas estin disenadas paa deslacerse
ie las victimas, por ellas, oy modidias que permiten mesca-
e SO0 raras,

Las personas incautas activan Lus Trampas Tobogin al
oo s 11 Llave-roma o Bamra cierre adecuada que pare el
meeanismo. Carraduras y ennegrecidas palancas de hiemose
ssconden on ensanchadas mungue suriles grietns e los bl
ques de 12 pared, & unes dos metros de [ ampa. Aguellos
dzsafotumados que pasen 1as comradures se cocusniran con
unyg zona de predras maviles en el soele Je 2 de longitod.
Cirando un poso supericr & 35 kilogramos pasa por cllas, ¢x-
low Bloggues pivotan hacis abajo, descunriendo un agujert on
forms de embudo que ripidaments divige 2 la victma al wo-
hogdn. Una vez zqul el pohre infoliz desonereoe

Trampas de dardos

Conio Las Tranpes Tobogdng las Trenpas de Dendos so
coleean cerca v cslin en zonas adiertas. Las Trampas de
Dardus requieren conductos cercanes por dende pase i (u-
jor continuo de are, Los cnanos astroducen dardos ligeios
fenvenanadng con Gorlangl en tobos imdividueies, san de 2.5
em de didmeno v estan perlorados entre el condueto de aire
y ol pusaje o cimars protegida Al pisas cn la zona protcgi-
date [ victima mueve v planchy de seerd que abre anhong
[zdos de los siztz wbos escondides e inter onectados. E| re-
perino fujo de aire impulsa el dardo por el mbo pulido al-
canzando 4 agos ey desafortunades que se S0 ol Siau
camino,
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I'rampas plancha

L.as Trampas de Plencha son mecanismos MEenos so
Gsticados yue sdlo afzcian al suelo. Basicamente, son gran-
des planchas de acero cubicrtss de piedrs de muanar que s
purezea al suele de su alrededor, Cada una tiene un gje av
pasa per su punto medio, alrededor del cual la plancha girs
siose activi, Unopar de pedales escondidos muoeven Baras Jde
stypore beo-cad ¢ streino, desactivando fa trampa. Unios vig-
jeros cuidadosas pueden observar estos conboles, cinda urn
de bos cueles sobresale de la base de la pared @ unos 18 ¢
de la tramipa,

[ mavorin de las Trampas de Flanchu profwgen pasajes,
Estas ficoen 2 m de longitud y son hgecramente mais estre-
chos que ol suclo que cuidan, Coma sutamafo depende de
s loealizacion v el peso goe Jos activa depende de €] que
tienen que ropodar nonmalmente, Tas de las vias de acceso
FEGUIZAEN LA PEst Menar peirn poner!ss en marcha, Son tre
ce kilogramos los necesanos pard activar una Irampa de
Plancha deung via de asceso, pern screquicren 22 para nna
siuada en una avenida, La vimedod colocada en las cama-
rasson de 2mx 2 m y se mueven con |6 kilogramos de
presiiin.

Cuando se activa, una Trampa de Plancha simplemente
gira ¥ e cierra, con la parte de accro hacia arriba. Al ginr,
Tanen a la vietima aun pozo de 8,5 m de profundidad con 2
nt de anua, loscas predias a menudo golpean o magullan i
Ia sarprendida presa y, 5 menns que aleuien encoentre ¥ pi
siealyun de los pedales, al [inal s= ahoga v se pudie (0 emer-
ge alpe pilido v anfitio),

AL R SO e e conte, Yt erdm e aucl cemadn el

P o g oaea o pess spire L plecs gl e atiiafee i prat,

e atlen or dn Ervepe, § Ssemda 5 pfetaterne descaendi & mecanding G
deitides FroTEnsT i Sl 0 or P
e e e fnaar de fa parides £ (8
argsian v ol o ol o, Cyoeds
i _qu'.1| das ot e g e .ﬂl-rn'_n'
da {3 wicuma. oy platafoma dedlers e
dvadasn A0k IR AR g O

aewe d iscemider, Tats s fiferd it
don g i e de amase B plars

Jorvea 1 g il Sfcial gy faoe e

it S ol 3y, F oot lon, aburs pelom

div o afeiuip ir.fl: |!'|:'11:Iulll'all-w.:l rrlfgld: £
sut Cuor, spealavaaco ol cesimpisr ¥ re:
||Jf|]|.l’.|':ﬂf [N RIS

Irrerciar:

Trampa de pinchaos

Las paugrien tanbudn usan trampas de 2 m éc longitud
con pinchos mdviles. Calecadas en alojamienins en las pa
redes, estits hrogpuetts dentidas de avero estin unidas & o
mecznismode engranajes. A su Ve, CRIOS COZImmEjes S mike-
ven por ¢l mavimiento del suelo de pledns. Mienlras el sue-
lo desciende bajo un pese de 16 kgrs & mads, un ¢jc mueve
una serie de roedias que sacan los piachos a travis de 1 pa-
redes cubriendo Is superficie protegida, Los puchos varian
de lomgitnd dependiendo de Ta anchura de la trampa. Tieren
& 2 metros de longitud o son wan larges como ef ancho del
pasillo, lo gue sea menor, De gsta manera, se superponcn
creando una formackdn lerl Hoy de 2 012 2n omla seceidn
de 2 mx 2 m de pared. (La "Crampa de Suelo de la ilustra-
CION &% una variacion de esle diseno).

Trampas de vapor

Mieniras que las Trampas de Foso y de Pinchos son fre
coentes en los pasmes v cimaras de Mora, las Trampas de
Yaper estin confinadas & unos lugares cspeeificas. Gene-
rulmenie, Sstas se encuentran cerca de chimeneas volcancas
o lorjas, la mayoria de cllas en Jas Minas, Sales Reales ¥
Prafundidades mferiomes.

Ne la misma manert gue Tos conduelos de aive cnmgn por
todia Khazed-diim, los enanos mantienen nmelcs de vapor,
Alimentados eon agua saeadn de los acueducios de Moria,
estos estreclios vonducios se recubren de hierro. Las calde-
ras csparcidas s¢ cnowentran junta 0 forjas 0 oiras esiencias
llenas de lava, De agui levan el vapor gue calienta las pare-
des v suelos de las mejores salas de [a Cindad, con el exce
so volviendo par un sistemi de recupesieibn,

Los eitwos tanbidn aprovachan este vapor pard sus
Trampas de Vapor. Son mecanismos sencillos, no san mids
que unas zomas donde unos poros seabien sobe wnos con-
ductos de vapor. Dos pisdras del suclo forradas con hierm
con hsspris con resares (cada uma de 20k 2 m)cubwen la
wampa, 32 abren com mas de 32 kgrs de peso y despucs re-
cuperin su posicién inicinl Tas vietimas caen 4 m a un con-
ducio de 2 m de didmatro Nene de vapor ardiendo.

Trompas de s

Las Trampas de Plancha son verziones medifieadas del
disafio de rampns mads comiin en Khazad-diom, Lus enanos
constiuyen estos fosos con longiludes v anchuras varahles
Momalmente Tm s Tm,2mx2mdmsAmadimand
m, peru la mayorka [uncionan por el misme prncipio. Cusndo
&€ arai ¥ e aplican 38,5 kgrs o mas cn uno de los blogues
cguilibrades dol suelo, ronn hecia abaje hast: un alojanicn-
10 en la pared de! pozo infeior La victima cae en ¢l poio
cuvas parsdes convergen haciamndreade Imx Imu 5.5 m
de profundidad. Al siele pinchos de higrro de | m de lon-
gitud (colocados formando un anillo de seis con uno mayar
en el cenirn) le esperan,

Trumpes de roedas

51 las T'rampas de Vapor son ingeniosas, las Trampas de
Ruedas o won mids. Los snenos las ennsideran lay trampas
mds efectivas de Moria, Pero tambien son |as mas raras, /mas
terrarificas ¥ complicadss. Son secciones de pasajes espe
cialmenta construidos, constan dy dos yiupos de ruedas de
piedm de tres tomeladas de pzso, cada una de 18 cm de gri-
sof. Alincadns en grupos de siete, les ruedas se colocan en
huecos individuales en las paredes a ambos lados de o zoma
defendida, Falsas fachadas cobren estos pozos de miedag, en-
i nnd e Ins conales es1a enfreme de o vaciy ligeoamente
mas baja.
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Eiis Tiyerr

Ihitiendtad de  IMFcoltad de
Deteccidn Desarme

S

=SS

Arca de Efector Si ln mampa os activedn, cada perecngge dertro del *fmea de ofecto’ de la irampa deerd hacsr una “maniolia de svitar™ o secibird !
“efecw™. CORR indizi que el ancho del drsa de efecto o5 ¢l anche eompletn del corrodor

Dificallud de Deteccidn: Eswa es le dificoliad norma pera detectar 1 ram pa (se usa la bonificacion de Percapeion).

Difienltad de Besarme: Si m persooaje inter ta desanimar ko g, ésta 2 Ta dificuliad nommal para ello (se usa la bonificacidn de Degarmar Trampas).
Difienltad de Evitarla: Sien personnjc cstd dentro del “Areade Vizen ™ cusndo b rampe os acsvada, dstaes 1a dificulad normal cara evitar bos efiec-
W de & wampa (se usn cuclquier bonificeeidn que sen apiicoble a la maniobra wsada pare evitar ol cfeceo de 1 tramp).

NOTA: Se hucr sugterido dificulizdes para la evicacion Taiza de & rrampa {p.c. agarsindose al borda dzlhoyo de la sumpa o saliendo a wm lugar sego

rob. actores poro rormales tales come ue peesonaie Sue vieele o uo peremje asey crade pon we coesta podedn ceedificar ssos preadoy de difealad

Lre mado similar, 1o dificultad poeds vanar dependicndn de B2 somaendn d2 | personage (p e, un personaje que salza 2 czntro de un Fose, rea de efecta

de una trampa, terdrd una “Thficoltad de Evitarla " mayer de lo nermal).

Los paneles de piedra tunbién psconden blogues desli
zanles de picdra. Estos se encuentran debajo de los pozos de
ruedas ¥ lienen superficies exteriores talladas para bajar, sa-
lir y encajarse en las curvas de las picdras similares del otrer
lada de la sala. Los naugrim las conncen camo “hlogues de
apoya’’, estas piedras deshzan por nieles camuflados como
griatid en el suclo del pasaje,

Cugindo un visjero se encuentra con unz Trampa de Rueda
¢l suzlo (v ofro objeto destinado a tal fin) mueve unas bamras
de aeero qoue hacen girar cngranaics v ponen ¢n marcha los

(Ver Sec. 4.50)
Escala: | e =21,

enarmes conmapesns. Metidos profundamente en las pare-
des, estos pesos elevan los panzles y sacan de las paredes dos
blogues de apoyo opuestas. Estos se cncucniran a la mitad
del pasillo a Ja ves que un par do rastnllos escondidos salen
del teche cerrando ¢l drea.

Justo después, las catorce ruedas salen de sus poras.
Girando por el curvado suclo formado por los blogues de
apoya erizan en pares alternados, inroduciéndose en los po-
zos mas bajos del lado opuesto ¥ vuelven, Al volver 2 entrar
en el pesillo, las 14 ruedas se paran encima de los blogues
de apoye, separadas unos 20 em unas de orras, bloqueando
cl paso, En algin lugar de esta pared de muedas esta la victi-
i, probablemente aplastado entre cllas ¢ despedazado ba-
Joellas, Unos brasos de acero eatensibles que unen unas sir-
£as A unos pivotes que sobresalsn unos 8 cm sn el eje de cada
rueda permiten a los naugrim rearmar la frampa.

5 LOS HABITANTES
MALIGNOS
DE MORIA

La llegads del Balrog en 1980 T.E., cambia la persona-
ldadl de Khacad-dam. Un afo despuss el Puehlo de Durin
huye de sus salas, dejando Moria inmersas en la oscuridad v
en el terror. Lo que una ver esmvo leno de Tuz, bulliciosa
felicidad y los sonidos del alegre trabajo de la gente, se wans-
formo en un luear de maldad Siempre habia sido misterio-
s4 parg la gente de BEndor, ahora se hizo todavia s, sus an-
tiguos p trans fados Caminos enanos fueron abandonados,

A pesar de ello el paso de los anes rajo nuevos habitanies
ala Tierra Bajo las Montafias. orcos, volls, lobos, huarpoes
Olras extrafias criaturas vinicron a servir al Balrog. Algunos
hicierui sus moradas en remotis cimaras, construyendo re
fugios o colonias algo independientes, mizntras gue olros
descendieron a las Profundidades mas hajas donde el
Demonie de Poder fundd su Corte. Sin embacgo, todos pa-
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paban tribiito al Dafia de Durin porque, 8 patir de este mo
mento, el Bulrog es sl Sefior de Mocia,

5.1 LOS ORCOS Y TROLLS

D los habitantes malignos, los areos (S, "Frol™) y los
tred I (8. “Tercg™) son los mids abundantes, BEsparcidos por
Lo el complejo, tes tribus de orces ¥ una hueste de fami-
itas de trolls han hecho de esto su hogar, Sus socadades co-
i independientes dominan grandes extensicnes de los
Miveles v Profundidades v, alll donde se solapan, a menudo
Tuchan par auevos termitorios. Tan solo la presencia de Bal-
o evile una gucira abieita,

Los orens del Abismo Negro

Camo los enanos los orces prefieren vivie bejn tierm ¥
estin acosumbrados a ln minerfa v a la herreria, Estin bien
achimutados para Moria, Por ¢llo, no 25 de extranar que cién-
tos de ellas residin en las Profundidades. DNocenas de peque-
firis handas vagun por los pasajes v acampan en las camaras
de las Mimas superiores ¥ los bamios de la Cindad, micnins
que dos trbus entsras. Ins ferices Durbaghdsh ¥ los dimi-
nutos Shapaiel residen desde la Primera Profundidad hasta
la Sexta. Una fucrza mis podernsa de Hruk-tingingir: mo-
raen | secetones central v onenlal de la Sexta Profundidad.

Estos orcos no se alian con nadie y tan solo obedecen ¢l
poder. Nunea estiin en par excepio cuando comen o luchan,
maldicen el Abisimo Nzgro v a todos aquellos que se atrevan
a pascar por sus sendas Sns gritos de puerra v el ruido de
sus tambores resuenan a taves de la niebla de sus bovedas
epcantadas. Son frecuenes las batallas on los profundidades,
donde les gritns de agonin de los cafdos son acallados rapi-
dumente por la mano sanibal del vencedor. Vorigines de
guerreros Lruk armados con cimilarras y exirafiss picas ato-
can nl desprevenido, va seun intrusos o desalortunados her-
manas. En la quictud de las vastas estancias vacias, los ros-
tos de sus luchas se encuentran por los pasajes ¥ climaras,
dunde las sefiales de vida son raras y 2| unico sonido es el de
los martillns de forja de lozorces. Los oreos de Khazad- ddm
no conccen Ja pu,

Durbashiash: D todos los orcos de Moria, los Durbaghish,
o "Nefores del Fuege', son los mas hibiles on las arcs de la
mincria y o hearrerin. Su sfmbolo, un simple cireulo de co-
lur rjo sangie centrado o cubmendo sus escudos, da 2 cono-
cer su pasion por 13 furin o las Hamas. Son la hueste mids di
ferenciuble dentro de v ras sin sutileza.

Los Senorss del Fuego desean conguistar las Ninas y
Salns de Fundicion en poder de Los snagahai, L (ribo mids 92-
bil pero mds numeresa de las gue residen en las scociones
occidentales de las Profundidades inferiores. Moviéndese
lentamente hacid el oeste contintan masacrando erupos ais-
ladns de suenemigo, capturando tanto la comida como el 1
mirorio de sn enemigo,

U arca Lipico de los Durbaghiish mide aproximadamente
1,20 mede alto v Nevan un cscudo oval v una pesada cimita
e Alpunos preliecen una coli de malla y una lanea, pera 1a
may oria viajan con poco pese. Dependen de atdques mipidos
y aangriantos para lograr sus objetivos, Guiades por el ines-
tuble ¥ 3 menudo wastoriado Uruk Masgrati. son dados a
realizar peculiares demandas, y Snronees lnnznr guerrns
devamadorss ¢ impredesibles, Para mantener bajo control a
sy herda de doscientos cuarenta pusrreros, este Cacigue cm-
plea un antejadizo enfadn, unos pocos huargos v und escol-
ta de 36 puerreros de €lite con cotas de malla montados en

Tebus, Su amor per los sparmatosos sacrificios corcmoniales
tambign le une a sos sibditos v es unn de [as rsones por las
que los Durbaghdsh hacen prisioneros, sin embango, los cau-
livos sirven para obro propdsito mads imponante. Aquellos
que escipan a la muerfe en la mesa o i un pozo abierto de
fusgo, s¢ envian para aplacar la cdlera del Belrog,

snagahai: [ay mas de seiscicnios sragahai (TN " Puehia

exclara™ en Moria, haciéndoles la tnbu orooe mas numen-
s 7 |2 Tierrd Bajo la Momtata. A pzsar de sy admero, tam-
hién son los mas débiles ¥ menos nnidos de las res ribus, y
coma consecuencia son los que mids sulien, Los frecuentes
pern erriticns atagues ds los Durbaghish seducan su nime-
0 v log mantiene a la defensiva

Ui busn namiero de razones explics la condicion de los
snagahai. De lan sola entre 90 emoa 1,05 m, su guemmeru -
dio e mas débil gue Los densds orcos, 'Taminén son algo cor-
Loy de luces y dados a sangrentas [uchis internss. Estas wn-
dencias fratzicidas son debidas 1 un sistems iribal pocy
srraigade, besado en el souilibrio inestabls sntre seis cnvi-
Jiosos Senores ercos. {zag o] Rey Uk de los snagahai de
1,500m de altura nambne Senores mias jovenes d cada uno Jge
cus tres hijos, pero es incaparz de controlarios excepin cugn
do toda la trihu estd en peligre, Sus lujos, especialmente
Govikuk v Shageg, a menudo conspiran para asesiner a Ulzog
¥ hacersz con ¢l centrol, pern el Rey oreo sigue siendo un
macsrm de la antopreser-acidn,

Los suagahai llevan camisas de malia y on eseudo re-
donda negrn ¢on 51 simbolo naranja rojizo, un par Je Cio-
Lrras eruzadas. La mayoria de cllos llevan ona o dos d2 es-
tas espadas curvadas, jonto con i Tana pequeta v rebusta
o un aren corin, Como eclos Oreos son excelenes clzadores
v pescadores, son maestros en el mancjo de proyestiles: sin
cmhbargo siguen siendo pobres en le luchs cuerpo a cuerpo.

Uirnk-Ungingira: T.os Corcos Sembradores de la Muctle
Inexuruble” no son mas de trescientos. A pesar de ello, 500
los orcos mas fucrtes cn Maosia, excapio aguellos gue sirven
al Balroz. Tieren una media de 1,35 m de alura, prefieren
los petos de escamas v llevan una cxirafiz coleceitn dz os
padas cortas, ciminmas de dos manos, hachas y similares.
Los que usan sscudos |levan sscada de armas crandes, re-
dondos v gris oscore acentmado por ur pincho mojieo v ado-
nade: con un circulo de acero negro con la forma de un drs-
pin-serpiente que se muerde la cola. Un conte redondesdo
e=n @] barde de sus escudos acomoda la Limea o las olras ar-
mas e aste que usan los Unex-Ungingore detrds do una pa-
rad de escudos, wstimonio de in sorprendente habilidud de
la rribo pars organizarse en una lucha.

El gran Senior woll Uzamng os ol responsahle dz esm pe
culiar umidad. Con una altury de 2.9 100 y capaz de denibar
una pustia de acero e un punstazoe, s el Rey de los Hrik-
Urngingurz ¥ Sefior del Sexta Nivel de Marin. Su guordia per-
somal estd Tormada por mes beells gue ademas gjecutan sus
sentencias; los Tusrtes pero relativamente humilides orcos te
men su ira, Na hay nirguna discusiin sobre yuicn es el que
mants sntre los Uruk-Ungingirz.

Lo trolls de Moria

Lna hueste de otros rolls consideran a Maoria comao su
hogar. Muchos viven en pequenos prupos én rincenes dis-
lumtes v cuvernas aisladas, contentos con almorzar bestias
perdidas y pobres orcos. Do manera parecids o las buindus
independientes de orcos, realizan interm.teates migracionss
e busea de comida 0 chuchenas mayores.

Oiros atienden los desecs del Bulrog, Esios trolls actian
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comn fenientes al mando de pequenas partidas de ureos de
elite. Recuiendo mburn y casigande a 1as orcos dékiles o
desafiantes, extiznden el sefiorio del Bulrog por el Abismo
Megro. Ninguno de elles e4 particularmente tipido, bl v
=0n inteligentes, pero eaislen excepeiones. F Qlog de 2,40
m de alturn Muranog posce la habilicad de leer runas v or-
gunizar incursiones secretas. Aficionada al cneafio v 1a in-
triga eorrosana, s ¢l favorito del Baliog,

5.2 LAS BESTIAS

Muchos de los oroos v irolls de Morla crian hestias co-
min s husrgos v 1obos. aungue muchas de las criatury Je
Khazack-diin viven (o mueren) en anlimrio. Algnnas, de he-
che, se mucren continuamente porque el Abistnw Negro alo
Ja un pamero de Muerms Vivientes maldilos. Necrofagos,
Tumularios v Fantasias hacen sus guaridss aqul v se ali-
mentEn de los vivas

Aun asi. a pesar de L total cscuridad, Ias cxtensas v ca-
Hadas salas, los orces y trolls sin piedad, los Muerlos
Yivicntes y el terrible Bulrog, hay una abundante vida en
Moria. Algunos animales v plantas se alermun a sus nichos
espeiivles v ung husate de curicans Bestias habitan 1as zomas
mis exicnsas, Algunos son caracleristicos de esmas Pro-
fundidades y de cstos, dos son los mds notables,

El Gusano de las Cavernas

Los Gusinos de lns Cavernas habitan en las Minzs, pero
nnos pecos se adentran en la Ciudad, Viscosos y apestosos,
sui criaturas detestables que aman 12 arcilla hameda v el lo-
do y se deslizan por abismos y salas en busca de hueso, su
comida favorim, Les encanta 12 care, especialmente la car-
ne putrelacta. ayngue consideran 21 hueso y el wétane mas
sahraza. Los leyendas dicen gue comsn de tode el use roca,

Algunos comen se1as v vifias, de csto se estd segum, pe-
1 Jes historias que dicen que commen pizdrar son confussa,
Lus Gusanos de [as Cavernas porforan las picdras arenosas
blandas. arcilla ¥ compuestos, usando 103 s2i5 durss cnernos
e su huesudo crdnen. Con un flujo constante de [eprugnanle
moce, o deslizan huciz adelante, barriende hacia arrss las
roCas con sus escamas elisticas y sin color,

Normalmente, los Gusinos de las Cavernas legan a me-
direntrz 7 ¥ 11 metres. Una proluberancia dseq eon forma
de abanico roden sus mandibulas salientes, protegiendo sus
estrechos ojos. Unos cuernws sulen de la escamosa piel cu-
hriendo csta “crin™, dindoles una apariencia sobrenaturz) sin
1gual en la Tierra Media. Mo tenen apéndices ni pigmenta-
eidn y son pricticamente ciegos. (Las manchas de! lodo y la
i 50m su dnica eoloraciany. Die csta manerz, los Guosanos
de las Cavermas dependen de mipides mevimientos
serpenteantes, una longua prénsil v un agil cuepo constric-
lor para atrapar a su presa. Con su formacion en cirenlar de
cuernos blancos en sierra, calmillos de 15 em. pusden des-
trozar una armadury de scern con wng facilided asembrosa,
Estas bestias repulsivas emplean sus sensibles sentidns del
ulfaie v el ofdo para rastrear su comida. Dejando tras de o
un rastro de baba demsa y viscosa, siguen leves plores y tro-
pezones ¢om ura aksoluts perfeccian,

Dirpgon de agua

El Dragan de Agua es oteo de los infames Gusanos de
Moria, uno cuyoe nombree indhica su hidbitae Viajan por 1ns an-
chos Pasujes de Agua y hacen de protundos pozos y De-
positos Manantial su hogar. Su hibitar v eolorcién arl os-
curo hacen que sea un animal diffcil de ver, Silencioss,

reshiladizng y Anidizos, los Dragones de Agua se contraen
v elarpan pary poder pdsur sul cugrpos por pequefios ceuje-
™y poder alcanzar les rincones mis remotos, Por todo ello,
SUN enRIMiZUs sumamente monales

Los Dragones dz Agua son oponentes crueles v de cier
ot entichid. Presentan una aparicncia formidable. emzados con
una triple capa de sscamiay (Azul oseuro v azul elaro los in-
reriores) ¥ sois giles garras palmeadas. Golpeando con cho-
Tros de agua, a stanere die un rayo, nlarden o motilan a sus
victimas. Entonces, las cogen con sus fusrtes mandibules con
varias [luy de dientes de 70 em de longited. Despues de
aplastar a la vicima 2e lo Lagan sntero, dejande la labor de
hacerlo desaparecer a sus podenos jugas gisiticos.

Algunos de estos drapones prefieren méndos mids agre-
Sivos, usamda sus cucrpas de entre 6 y 12 m de longitud pa-
r apresi o golpeir u su presu. Fsias vigorisas erignieas vsan
s cabezz o su cola amodo de Hingo y golpean repelidamente,
Afvoriumadamente hayen si s les sturde o §iose encuenlzan
con un fuego imextinpuible,

5.3 EL BALROG

Las bestias del Abismo Negro son poderosas, pero in-
cluso cllas palidecen ante fa maldad del Sefior de la Tiemrse
Bujo lu Montafia. Ningin animal. ningin monstruo, ningar
macsiro de armas puede inedirse con el Balreg de Moria
Desde su liboracion en el 1980 T.C, permanece sin ser de-
cafigdo,

La Histeria de Dwoin
Un enano lamade Lo fue testigo del [uriose atague

del Duflo de Durin y huyd juntoe con los supsrvivientes del

Puebhla de Durin al afo sipuicnle. Su relato es clam:
“Permanccimos de pie en ef tinet Dajo ¢f Coerne R,
sier vy depoy esighai los resios calvinados de muestros
fiermcenas. L Rey D (VE) Hams desajiondo o la guie
di pyiiridad fronic o mosorrns. Fue entonees cuaando ol
Joven Guaren vio anG Iz oscilanie, algo gue e parecta
d Mhd lefanae boguera, pero de ua extrano cofor raje.,
Crecia y supimpy que re grereaba, [O#, como téml ese
instaiie! Aforé lay comedidades de mis ulojanuenios v
wesve (ener la fuerza que sahia qree mecesiiorio
De repente, a lama tembld y toddos luy centinelar defa
mos saliv wn grite doe ansiedad. Evcasamente un insian-
fe despies U com i Fiegado, i viento caliente sonld por
el pasnje. Tas paredes dét ba Mina britlavon con i cora
Hameanie ¥, por primeva vez en mi vida, send que ha-
¢fet demtiado calor. Lo giie seguid toduvia ov me pris-
e pesadiflas,
Creando coxd fa sofocante brisa, comenzimos & mmmi
rar v el Rey a0 volvia con su fachia en alto v sw vz fuer-
fe v clare, Y diju, “Armas Iistas  preparans todas—
(larcdiermcs af lado de Awlel - Y con la bendivicn ofe
didle, nom deaberrenios de exie besiia' = Sugited o mfsio
rierie S0 [T gue s amo, of Oscuro Edesti g oe nues-
frems padres™
El Rev Dueren e pudke decer morde mds, Come 5i de una
maldicidn de Tas profindidades del Maf sé traicra hudo
tvier expdessen ele fieepe jin prande que la roca iombls v
pitadla en lanias. Nwestra Hueste, war vez vaiionde, re-
frocedic aiemericeeda, ¥ cn dncalii e de fuvia de esio b
fa Hameante habid vng Sombra gor se abulanzd hacla
NasGITes gritanda. Yo ma padio moverme.
LT Dremcanee: appaeecia delanie auestra, rres veoes o alig-
re ohe wt Beibire ¥ considerable silneia. En él hormipue-
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et Hiaerias p e soeefoedd i 200 ala marcaba suoras-
tra. Su harrible semblavie parecta combiar em un abrir
¥ egrrer de iy, a cecey cabierio vy obras olaro. Una es-
perda flamizera del tapadio de wna haja de dos mamar
ottt da wietla alrededor de (o podvada maoo gue
la sostenia, mierivas que v ldtigo aparecia ea o otra,
golpeann desde o arciritaed.,
Con um barride de su fdipe chusqueante la Criatura
aprese a Durin v tird de ¢ haela vu inflerma vivients
Trex Sefores eranes encanedador por Balli carparoe
para davle batalla y salvar a auesirc Rey. Pero con kis
runas briflanda 1a eworme eapada bajo v ma @ todos
elios de wa selo golpe v ans cubeaos rodaron comeo car-
bones sodidig de un foguera
Mt grapa rewniid su fuevza v odrgd hueia adviante con
o escados en alto. Pero Negomor demasiade farde.
Il Baivag despredazd of Rey Durin v Tanza los veitas
eatre maesivays filas, Extonces comi el Esplriti de
Fuego gue era, envid un torhelling llomcante kacia
rawetleas campateras. Dacenars de fos mefores
Centinelas de Khazad-ditm cayeren come drhaies
miterias on ur vendaved
He repente hubo oscurided. Y el Demiein se hala tdo.
Me arrodille y mireé hacur el maldito vacto que g vee
bihta hendecido con riguezas a nuesiva Raze v medite
durante muchas hovas con dolor="

La nituralesa del daio de Durin

Dwoin fue victima del poder del Belrog, un Demonin de
Pader. un Espiritu de Fuego seducido por Morgots en los
Prirnenes Dias, Nacido en el Fensamiente de Lrues una cria-
turi mids alli del tiempo, Como los Tstan {magos ), 25 un Maia
die las Tierras Tmpersvedenas de Amain peio como el Mala
Sauran. ¢s un Espiritu renegado atzdo por sicmprs a 50 mons-
miesn Cllf!'l']"lﬁ.

5 ®h (AL A pomo pives M)
RAZA WA | Eapirm de Foeg)
TAMATE Enorma (Los atucanas daben user 1a Ta
el i lpes Criteos e Cridrs Sipey
Fwades),
PN 3
CLASE DE ARMADURMA  Corar ©A 20

BOMIF, DEFENSIVA, &0
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Coritico mormesl 4 erbiea de Cala e wr
ik de micnsded meenos

BOMIE, OFENSIYA PREOY ; 120 Lanza o 120 Aplastamisnts Grande

[1om Binand

FBEY Pudchass Poorme [$Ateso normal #

critiee ce ol ok Lo ftismo severidad;
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Al 1 AGHH ot [ ], LA 1.
EMP: e ADL ox INT: u7
I (LEN RAL: et 21 e
PRE: & MM W I"RE: 1an
FUE: 20
ARMAMENTO: T £ tige sigrate Mamigsrn | 30 de Cpumur negrm

[Esrmaechs Crvleeursh (G, 7 Despenacer g [ Muene ™y, ulcanoe | 1 m; pe

s L1 kars. Bspaca glearme Cam/pere +30 e mui Lomo 2 inues) e
oy neery Ruomda v swoabsela en oms s l) ol 400" Cochills Lo -
nesa’), pest B xprs,

Con edo, sn fozes tal gue provoca pdnive en el commedn
de cualquiers que esté delantz dz &, un poder propio de un
Demonio cuya Tucrze supera |a de nna Dragen. Su presenciu
siempre provoca miede, Ovullo por wis sombra cambiante,
rodeado por un fuego magico, el Balrog cs verdademments
el legada del Fnemigo Oscur,

Sus habilidadss son tremendas. Puede volar, 1l come lo
hizo para huir de Thamgorodrim al final de ls Primera Edad.
Fa un ser de temor cuya Degada paraliza o ks que estén ds-
faite de€l, Bs un macstro de los pensamisntos y un cocan-
tador de almas. Tlevanda sus flamfperas espada v latga, ar-
s con tunas demasiado grandes para los simples elfos o el
Puzbla de los Morales. pucde golpear con 1a venganza de
dn= guerreros sin par en el misnw preciso memento. Inmune
al calor v amanie de Jas |lamas, adora Jos logares infernales
v humeantes cn Ins entrafas de la terma.

La morada del Balrog

Al final de la Sexts Profimdidad. el Balrog reside gn es-
& lugar, Bs un complejo arrancado de las antigoas Salas de
Fundicidn vy convertidas en cdmaras de lermor, Sels ma-
ravillusus y exlensas habitaciones se entrelazan, todas cllas
rodeando una obra magstra sin maver que es la Sala del
Trosne.

La Sals del 'Trono del Demenio es una maravilla digna
de verse Sorecho de 36 mode altuea 23148 compuesie por seit
enormes bovedas, Adormados con mithril ¥ oro, sus arcos
sosticnen una superlicic de cristal ransparente que da o una
fisura natural, siempre ilumingsda con danzainas loces axu-
les, ALl enormes fueges de gus llonan cicnms e emarms,
todes ellos dirigidos hacia el 1eche dzl gran ebismo, 72 m
mas wriba.

Lsta escena brillante pero eminiose, eming o mavés dal
techo de 1 m de grosor con un brllo la sala del trono de 150
m & U m. Debajo. esta ba cotte del Balrog. A su alrededor,

INNERES ESPECTALES: 1 tl Vuelo: El Flnl'f'; Fmd-: vithur basa T2m
por avale, perd 1e cuesiade -5 analls desawd e sestentacian p alz e e
ol v, Ex edemds wa o voledor, El primerosalio de wialo puace mover-
2o luugia 18, Lumcante el i_.l,‘."ljlllllh asalin puede muIvCrse aAE S e, cl e
carn poede moverse baca 34 m v 21 Duano y suieseos pruzals mpv e e & s
paxiarn de 72 m

1) Tl aeidme Com o) Fapliatade 1 iepo
el Kol e iomiarse si o decea. inchese en ncitsd de e sl Simer-
Ty, et cafdh connpletemrme mmer oo mseacel o agaa., wi | ke
chissispane e, Bejimd o 0 vista SU winoona superficie. Cuando no exd m lio-
a5 s Prose et dispo moye g 102, so Coastin eodm disminge s TSy nn rea-
Lign nisgln critido do Calor,

() PPresenciaz Cuslgaict goe ves ol Baloog
hiarzt ura TR eontrs con umo de Misdo oy novel 180 Con an Dallo el TR de
11500, bz vichma s elemverady durinte 1- 10 sainueas, Siel fllo de 4
TRz de 51-100, ku viuticm e queding Tectada en el citin (arund b e e
e isverne o parer; durante 110 asalios, Aquellos gae fallen poc HOE— moae
vt e misdo, Moy que seflar o Ly vicdi pas eonsigoen an boso de 18 &
ol Cermwriona eme en Hlamas,

i4) Thominge s 175 Tiatrog cemblbin pucce di-
gt sl mirada soboe cualguiena (dentmo de 5 m) pare domico al polae b
feiiz Siel Talmog nocsth en Mamm, o 51 Lo vietme Gubee 5us ofins 4 i eabe
7a, 2l stague ¢2 om0 un sondeyhs Loogice deguvel 13 Be otro o, 1
victipiz dobera hacer wre TR ecatra pazee de Demonio de nivel 38 Un fa-
T el OF-50 en ba TR abzje a o vie g bajoed contml del Helog bt gue
consiga pasa wni TR, La'sderim plens une TR cada a<zlio que =l By o
et comeentrads on #lle o and e Algn. Un tailz én Iy TR 22 51 75 dejaa
lx vizmienn en com darane - Ol e, el e it fal'oo s Thk maraala
prusa por deatruecion ooy monke ¥ e e alinc,

15 Conjores Alsicanvauenie ¢l U.'|I1'|'.-p. s~
e Ianzas ermpres on an sodio g 90 m, Poesee Ta nobillail do usa; cualgues
eomjure hucie rivel M de lus Bitoe de Loy del Fucpotde maga cn RM o 5A),
Macsisie 8= In Dereccidn (Canalizackin Abicrsa de SAN, Cantos Dseunes
ke s Mabvariees BM) o Yies da I Defeecidn (lasencia Abkra dy RM,
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gl lnzn nagm cubre las paredes v forms inmensas columnas
retorcidas, exculpitdas como hormpilanes dragones. El fue

g brota de dus bocas ¥ envuelve la tarima del trone del
Bilrog. Arremolindndese constamemente [os Homas fortn-
lzcen al Belrog v le protegen de agquellos que pudiesan apro-
ximarsz. Seis anchas piscinns de v Moidn sirven tembicn
para este propasilo,

Pucntes arqueados dc lacn rojo salvan estas piscinas, Cada
undresl? tallado con b forma de un sefior caido represzntacivo
de las Raras Libres torturadas y abandonadas para pudtinse
en las mavamorras del Rey Demonio. Oiwro grupo de esculturas
rodean su oo elevado. Bsculpidos de enommes gemas mo
radas, son las imdgenes de Demeonios meaores, Tienen 3.6
1 e altura v cobram vida a unae orden; un simple grite o un
movimiento de la mane del Balrog es subiciente para des-
pertar st odlem durmienie

El trono tiene 2,7 m de anchio s 11 mode allo. Tiene la
forma de un par de drboles muenos con las samas nudosas v
enlrelazadas fermando gl wxiento v el respaido, esth hecho
de una soda pieza de un lasn blanco como la leche, Delanle
de €l en un “tocdn” de 2,7 m de ahwe hecho del mismo ma-
terial, bay ua bollante orbe de pulido cnistzl verde. Tmid
pems de las Prolundicades Insondobles 52 arremelinan en
su interior. Teanlo el rono come su Orhe de Visidn descan-
seiisobre una tanma de 8 om de ancho v L8 o de alto he-
cha de laen rajn, una psmcturaque se levenn sobro un lezo
de lava ({de 30 m de didmebo),

El Keine del Balrog

La guanida del Balrog estd cerca del fondo de Las Profun-
didades, pero s reine so extiende por tods Meria. Es un amo
despiadace, dado a tener ey plicables alugues de eroelded
¥ e encantan log grandiosos sacrificios. Su exraias Hama-
das, parecidas a gemidos, y profundos gritos de anznstieme
dolor Hlenan sus Chimards con una stmostera terrorifica de -
certidumbre,

Madiz en Mo cuestiona el dominio del Bualrop; sinem-
harga, ne decren néingung ley formal ¥ 82 contenta con pee-
mitic a las Destios del Abisima Negro slimentarse a cose (e
clios mismos, El Demonio tan solo obliza 4 que se paguen
loxs eIl oS y e sus ordenes sc cumiplan

Lo hueste de ciento oeho greos fueres v imeinta v seis
trolls sirven al Balrog. Dieciocho grupos de seis oreos cada
uno, mandados por un gran troll, cemponen &l grueso de su
cjfreito v realizan labores rutinarias. En dpocas de peligre,
teahan con lus rebeliones con una Brotmlidad eficiente v sin
compasian, Unie auardia de elile de dicciocho tolls acaby
eom [os peoblemas particolarmente molestes,

Esta numerosa banda de trolls es comandada por ¢l trall
Negro Lagronk, quien aspira a llegar a una pusicion privile-
gindn entre 1o guardia de rolls del Balrog. Joven, mipido v
gspecialmente violenio, Lugronk resisle con éxito lus e
Eoeries atagues de agentes cc la Guardia. La mayaria de es-
los intentos pretenden recordarie cudl es su lugar ¥ provie-
ncn de Murgnog, =1 Sefior troll quizn manipula ke Guardia y
potds como Alto Logarteniente del Thadio de Thinin. Sin cm-
bargo, sea cual sea Iz mtriga el Demonio estd contenty, El
gatfl eimedo sahiende quc ngda le asedia. v e diviene con
los [iiles juegos de sus vasallos

N-SIAIQA MNP

6 LA DISTRIBUCION
DE MORIA

Aungue (odo en Khazad-diim a menudo esid referndo a
las “Minas", Maria consta de dps parres principales, las
Mimits ¥ la Crudad, cada unz de las cuales se divide en siete
Miveles" y sice “Profundidades". Estos se csparcen en toda
una variedad de subniveles & incorpor docenas de cavernas
aisladas v camaras. extendudas a lo largo de anchas simas v
angosias fsuras,

6.1 UN VISTAZO A LAS MINAS

Lus vustzs Minas enanas cubren la mayoria del frea.
Extendiéndose hacia el norte, sur w este de le Ciudad, conren
hajr el Paso del Coerno Eajo v eorta bato Pico Nublads v
Cuernao Kojo. Las Minas Bepan tambicn hizsta los puntes s
lejomos del Cuerno de Flaa y rodea el Camino de Dugn du-
rante i muyoria de sus setenta ¥ rueve kilémetros.

Como en la Criodad. las Minas se repaiten en catorce pu-
05, siete Niveles v sime Profundidades. Fsros prados se co-
rresponden directamente con low barrios mas organizados de
la Cindad, Los retoreidos caminoes e las Minas, particular-
menle los de los Niveles superiores ¥ los de lus Profundidades
mfzriores, tiznden sin embargo a formar un fabennta, cle-
viindose ¥ cavendo sobre considerables distancias. Los co-
rmedores en |a planta mids baja de las Minas estan cavadas
profundamenlc en romolas v oscuras regiones. Las
Profundiduades Sexta v Séptima de [es Minas yacen jusm so
bre las innombrables Frofundidades Insondables, vastas y
desconocidns cavernas que cottan bajo las raices de las
Montanias Nubladas.

Contardo el Caming do Durin, sicte pasajes principales
crusu s Minas, Comen e varias direcciones, pero wodos
seunen con lus avenidas principales de la Ciodad en las gran-
den Salus de Asambieas. Eqas Solos de Asambleas marean
el borde occidental, o mds al interior, de la Ciudad de los
croanos que los Fombres laman " Dwarrowde .

6.2 UN VISTAZO A LA CIUDAD

La Cindsd mismae estd ordenada en cjes perfectos. Nin-
gin compds podiia hacéile mds exacto. La Pucita del Este
mir direetmente hacia o cawe v, desde alli, Bl Caming de
Dhugim carning derecho bacia el oeste durane 16 kildmetros
antes de llegar ala Sala de Asambleas de Oeste de la Pomcma
Profundidad. [os comines principales v las averides que se
utien O aleayiesan esla vin piblica ceotral estd alineadas per-
pendicalarmente, extendiéndose cada una cinco kilometros v
medio al norte o al sur, Por lo wnio, en so parte mds ancha,
cnitre |z Salade Asambleas del Morie v la del Surde [a Pnmera
Profundidad, la Cindad tiene onee kildmenos de onehoes

El Primer Mivel v la Pamera Profundidad fomman 2l cen-
tra dee Ia Cindad y componcn I regidon mis grande de Moria
Lais plivnlats por coscinna o proar debijo som mds pogeeias o me-
didda gue subes o bajas. Todas ellas, sin smbarao, se pareczh
21 s disefin, Cada unn es dominad: por avenidas de este o
oeste o de norle a sun grondes pasaes angueados por ca-
minas o vias de acecso laterales, Una rejilla de caminos ma-
yumes sirve tnbién vormo caffejere. conformundo Lineas pa
ralelas v perpendiculares cxacias. Caminos v vias dz acceso
mids pequefias semenient por ido &l complejo, uniendo los
camines v las avenidas en angulos desiguales.
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Por supuesto, Dwarrowdelf es conocida par sus muchos
puenies, escalinatas, ventanas ¥ sumas, bstas se sientan a hog-
cijndng o snken de los salas por toda 12 Cindad v conectan los
principales Niveles ¥ Prolundidades v sus cornes poniientes
subniveles. Junio com una considerable colecsitn de acue-
ductos, timeles de vapor, pozos vendana ¥ un interminahle
desfile de fisuras v rincones naturales, la Cruded de [os ena-
nos es una de las maravillas mas grondes de Frlor

6.3 DETERMINAR
LOCALIZACIONES
EN MORIA

Detido a sw increihle lamano v & su, a menudo, inex-
picable plana, una documentacién de eadn rinedn y cada
grieta e Khazad-dim reguerinia una coleccion de wmws,
[0 lugares demasiades v demasizdo variados pasa bratarios
individualmente. En su lugar, d2seribiremaos una habitacion
normal disenada en la Seecidn 4.3 ¥ proporcionaremios wna
Hostracidn pare Tacilitar 2l juego. Las dreas dniens o im-
portantes, los "lugares de unportaneia™, son detalladas en la
Seccidn &6 v iambidn tenen su digcrama.

6.31 USAR EL MAPA DE CAMINOS

Las Secciones 6.4 v 6.5 contienen 1os mapas de camings
de los Niveles v Profundidades. Estos mucstran las aveni-
das. Ins camines, principales vias de acecsa, habiraciones
imponates v las claves de localizacion, Frecuentemenle lus
cacdlinatas v los caminos oblicuos usados para conectar ca-
mninos principales esiin lumbién indicadas.

Las mapas de caminos no muestran los cientos de habi-
raciones, vias mincras, vind do acceso v fendmenos natura-
les s peyueivs. Para deternonar la localizocidn de esos
lugares uno contaria con lg Tabla de Lugares Alealorios en
l# Secadn 6.33. Esta rabia permite al Director de Juepgo de-
termunar que lugares cstin en © sobre un corredor o una ha-
hicidn particulares, sin tener en cuenea [a reglon de Morda
o si la locahaacion se consmdera signilicativa, Ly labla pus-
de ser usada durante la aventurs, con el D) registrando [os
lugares resultantes y creando an mapn sidper demallndo del
drea especifica. Alternativamente, el D puede desear de-
sarrollar esegos |ugure:~i andes de comenzar In campaita o lp se-
5100 de juego.

6.32 USAR PLANOS ESPECIFICOS

Lste médulo contiene planos especiticos de Importancia
individual que cominmente usan las cdmaras dibujadas,
seempre que un prupo lega a an lugar o locaheacion pari-
colar, ¢l T3) simplemente tiene due mirar Ia sipaiente lista or-
derrscda allfaletcamenie de la disposicion. 51 el lugarestien
la Lista, tama el diageema apropiado v resuclve la accidn o ol
encuentro. Si no estd, el DJ deberfa emplear Ios modelos ma-
lados en Jas Secciones 4.2 v 4.3, y crear un croquis de la lo-
ealiracidn que concucrde con los remas basicos de Morda,
Los mecamsmuos de Las lrampas estian deseritos ¢ Ta Seccion

436 ¥ resimidos an la Tohle de Resulmdo de oy Trampns
(lamlnén en la 4, 30} Leneralmente, s einbargo, las J.]ispl.,r-
siciones de habitacianes tpicas, cormedarcs, pucntes, cte
proporeionan ¢l dibuio necesirio

IMispasiciom Localizacion om Moria Phg.
LUGARES ESPECIFICOS DE INTERES

Ciuundn del Halrea Xowte Pofundistes o

Ceimara d los Docusren g Sépuimo MNivel i
Crbimuira de los Divmies Sepimg Profomdedued . .., v (B
Forja liria SextsProhundecad . 73
Conzosomemndniondde Morin Compleqmemern oo B
Vallg del Arroy Sosibmi)

 Accana Ibasnr) Ex1mor (BRIE) e oo sidpomsigss, B0
Lax LMyl as Chuinda Frofundidad | e, 72
Sepindn Salim

¥ Puenle de Darin Primern Profundidad.... ..o 64
Chimeaea da Durin De 13 Seprma

v e Braidmin S Fio Profumdidad o b CRi o sose 73
Viestibulo Desle Frimer Ivive] L vin ey
Lo Puena Esiz Error (ESI2) ... Sy o
Camdras v Armenia del Bay  Scpthma Produndids it
5 O R T R T T LT Extenion (Buditnil. o e a5

B0 T | e
¥ el Vestibolo Ocgidenin]  Primor PV .o e s B8
Lo Puerta Oesn BRI (DR8N 1 iierr: iiasnsbemctonrvivm w50

HABITACIONES ¥ CORREDURES TIPICOS

Dis s (m B2 e Mo

Wina e e Dlesa ol

Avonidas LT I Iy S
“Em s Corenesinkay s b et ok s o ey e e
Cripae DRI oeasive s iasns smssisuisnrms oty in o

Maznenas Lt

APCACRLS LA Pesesnoasid:

Ciswernas de Salida 12 [

Tromgae de Suehe (Foeows)  Desgomocids ., YRy

Sales de Auainbleay A T R e

Cemeras da li Grandia B b M B

Ceminag L

Saley Munaniial . T SRS

Preacomochds.. oo

[ .- FESCIHERLRES

Dane oM CEIT o aias s smmcns asans spesie ga pasmss

Fuestes Civatoros
Cimeras dal Temns
Trampas dz Rueda

6.4 EL PLANO DE LA CIUDAD

Lasigmente seccitn describe el plano ksico de Los sie-
T Wivelos v ks siere Profundidades de las Cilodad de los ena-
nos, incluidos sus submiveles. Pues o gue ¢l sumario cubre
un firea cnorme, ¢s imoracticable intentar claborar cada ha-
bitacion o pasaje. Asl, 010 los wemas bdsicos sen mencio
nados adecuadamente. Las descripion de las cimaras des-
moahles 2sid melmda en la lista o2 |0 Secoiim 6.6 nendiendo
2 sus plantas ¥ a e odieto de habitacion.

Los limites de la ciudad

En ¢l lado este de o Primesa Profundidad, Lo vieja Ciu-
dad cubre un drea de 11 x Lé kildmetres, Los caminos se ex
tienden por las Minas, los mas cercanes a la Ciodad forman
unio rejilla de mueas lineoles. Eatns pasajes caminm récins du-
rante diecisiete kilémetros v medio al este de la Sala de
Azambicas Bste; sus complementos hacia ¢l norte v hacia el
sur cortan durante 3 kildmerrng antes de desaparecer. Fn es-
tos antiguos bamrios, solo Ja carencia de habitaciones disan-
pus lns Mimas de la Ciudad,

6.41 LAS PLANTAS CENTRALES DE LA CIUDAD

El Pruner Mivel descensa inmediatwmente eocima de la
Primera Profundidad y es el mids bajo de los siete Niveles de
Moerii, De toda Moria. esta es la regicn mils importante. ka
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mayorin del Carning de Durin v las dos Pueras exivriores
estan en él, el mas vigjo de los niveles. Aqui, donde las mon-
tafios tienen setenta kikimetros de ancho, los aredicos pasu

j2s suben y bajan, uniéndose frecuentemente con las salas de
In Primoern Profimcdidad. Ern ese sentido, In Primara
Prolundidad v el primer Nivel estian entrelazadus, Sus diss-
rios desafinn cuslguicr desenipeidn separada, de modo que el
mapd de caminos de las Plantas Principales ineosrpora y su-
bre ambas plantas.

Moventa memros por dehajo de 1o Primera Profundidad,
entre frecusntes intrusiones de dzpadsitos porfidos parpur
U tponan antiguas chimenens voloinions, los cnnnos cong-
truveron ka Seguinla Prolundidad, Este drea esta disenada pa-
s ser habitads por unidades militares y conticne nuMmerosas
salas che enrenamiento, comedones v residencius adevuadas
a lus necesidades de las Huestes Armadas de Monoa, Cs el
Aognr de des ordenes de batalln (Arashokon) eomplerns de
343 guerrenos, La lercera Protundidad. mis pequena pso
similar, tambicn abripa dos Azashokun, apngoe csia plania
voriligne menos cocings ¥ areds de asanl:leas.

Bl Segundo Nivel de Moria e3td a unos ochenta v custro
metros sobne ¢l Primer Nive!l o Principal, Bsia regidn alber-
ga tambitn grandes Salas de Asambleas, Cimaras Ce-
remoentales, almasenes militares, Barrncones v Salas de
Revista, asf como la condenimacion mds alia de cocias de T
Ciudad. Por 2nctma de € estd situado <] grads mvds altoe de
In Ciudad cemiral, el Tercer Mivel. Aquilas cimaras son re
tlejo de las de abage, aungue hay menos ¥ mas amplamente
capacisdas.

6542 LOS NIVELES SUPERIORES
DE LA CIUDAD

Lo plantas superiores de la Giudad, del Cuarto al 5ép-
tirmn Mivel, comtisns s Salns Manoniial, Salas de la Guardia,
Camargs del Tesoro ¥ Bibliotecas de Khazad-dim. Los alo-
jamiemas de los Guardianes del conecimiento y 2 cncan-
tmaenie estan salpicados por wodas estas plantas altas, ya
gue son nobitaciones construiddy para almacenar la g -
gueza euhural de Moo, Una gran multitud de objetes cere
moniales ¢ inscripciones descansan en los salones de los
Miviles siperiones, Bl mds alabado de g5108 guardamuzhles
e la Cimara de los Documentos, santitizada couw la Camara
de Mararbul Sizda corea del Vigdsimo primer Saldn del
Eatrem Norte del Séplirno Nivel, conticne los Altos Labwos
de Moria, ineluidas las hiswrias del Pueblo de Dhrin, Grandes
venranas iliminan este saldn septenirions] y tambign dan lue
ot rmayorid de las Ginaras seplentonales desde pozos si-
twados en los techos del drea.

6.43 LAS PROFUNDIDADES INFERIORES
DE LA CIUDAD

Mientras que lns Miveles superiores disfrutan de una con
ventracldn relatvanrente alta de luz patwral y de agua, de |z
Cuarta a la Séotima Profundidad sc manticnen cemo domi-
miv dz! fuego v 12 oseurided. Las Cdmaras construidas para
las fundiciones, forjas v adesanados sbundan co csios piaos
inferiores, explotando los Heros recursos de la derra
Frecuentes piscinas de lava v simas burbujeaniss aparecen 1
lo lorgn de éstos, Ios harrios mis calientes de la cindad. Aquf
|I_|b CIANON AV AIIHL O3C LTS TEZTO0UT6s,

A oparte de los pisos principales, ln Scéptima Profundiad
es la mids significativa, Bl Caming del rice mineral de Mitloal
se abre hacia el norte desde estos salones ¥ corts bajo ¢
Coerno Bojo voa travas de lu gran v de Plaw vendudera,
Agui estan situadas la especial Armeria Real v las Camaras
de] Rev, Mingiin irea esti mejor protegida y ningidn pisn g5
L s cermado en ¢l cormddn de laz Montanas, de gste mo-
o, es natural que la Séptima Profundidad sirva come hogar
rz2il v espiritual del Rey enano.

6.5 LAS MINAS

Aungue de hecho estin concotadas ¥ espin consruidas b
lo Barpo de los prismos pisos que componen la Ciudad, Jos
Niveles ¥ Profundidades en las Minas de Moria exhiben un
fisefie mids salvaje v alemnrin. Hoy comings en pendiente,
recodos y caidas en caminos frecuentemsnte impredecibles
¥ peasionalmente nna puede viagar dorants Kildmetros sin
ver iingin sigrw do civilizaenn, Las interseceiones estis es-
parcidas v las habituciones no son frecuentemenic apropinadas.
Ademis, muchas de los avenidas, cominos, vits de acoest ¥
vigs mincras virtoalmente no conducen & ningun sitio,

Las Minas, con todn, reflejan ln vida ¥ un propasito di-
panng D sintienedo los ecos continues de hemamientas a tra-
vés e estos comredones o incluso. rocan la mayoria de luga-
e remnolos © abandonadoy . Carros de Vineral, Taladoos de
Roca, Vagones Lanrallamas, Molinos de agua v DMeforadones
de Mineral se esparcen por lns pasajes. Jumte con la prepun-
derancia de los Monmeargas, Camarss de Excavacian,
Empalrmes, Canterns v Salas de Fiedm delaman la escabrosn
historia y prandiosas proceds de la Poimera Casa de los
Khazad.

6.6 LUGARES DE INTERES

Mona vonlieue un incontable odimero de [uganes ason-
brosos v encantados, lugares de gran maravilla ¢ interds,

CLAVES PARA DISPOSICIONES EN LOS PLANDS |
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LInos cunntos mantienen un inigres especial para el aventu-
rero, Estos esuin mcluidos agui, ordenados segiin su mi

mero de localizacidn en los mapas de cannnos y adscrios
al Nivel o Profundidad dande estén localizados. Son pro-
pocclonadas disposiciones especificas para algunos de es-
103 lugares (eskin acompaiizdos porun *). La Seecion 6,32
cantizne un indiee de los pusapes relevamies v disgramis de
las camaras.

Las plantos princlpales

{El Pramer Nivel v la Primera Prolund idad)

1. Puerta Oweste; Ver lav pligings 85 v 86, a4 como la Seecidn
431 Bste ponal de | 8 m de ancha v 2.7 m de alto s¢ abwe a
20000 escnlones bojos. Estos ascietiden listn un paseie uboveds-
do que corre hacie &l atenor del Yestholo Ozewdental

2 Vestibubo Occidenlal:®* Anilogo o wna tosca Sala de
Avamblens, esir cdman de 42 42 m G (e puerias (e
4.2 m e dlto)en sws paredes ae v osste. Mimnda hola & es-
te, |5 pucrta de b drguienda de aooan coming descendente, el pr-
saje prancipal (ICamina do! Poro) de o Minas inferores. Cae
camino oblicuo conduce eventualmente 2 (i xala del Pozo de
Hwiain {ver W* 531} en e Séptama Prolundidad. La pueris hecis
el eute de mas w la Jerecha e abre o pn comino ascendentes,
mignrna g ue Lo apar e coniral sieve poes comeanenr ¢ Camino
de Durin, noul ene seceion muy estrechn 00 9 m) v delendihle
Fnel lado ceste de] Veatibulo, o] portal central propons ong ac-
250 A un pasafe curve gue desciendz a i Puerta Uesle Ambas
pasriis loces o] oeste que 12 Mangueaw conducen a vias de ac-
coso cortay ¢ imclime gue gin ascendiondo ase e Salag
de u Guardia ubierias naturalmesie ol risco gue hay sobre la
Puerta Oeste. Das lindns espesns de columnas duadradas divi-
den esie saldn v,oen In ewcuridad, on poder noose da coents gue
ol pasa e esta intEsrumpido

A Bl Caminog de Dwrin: bste avando de 4 Kildmetros de lon-
gt ex b secy 0 sultertmea del Caming de los enanos enire
Eremion & Lorien

4. Uamaras Pusada: | o compleio cavernosa de [2hma 42 m
con docenas de habitaciones de hudspe dee de 2 7 x4 m conan
sus mures, Los viaeros a o large del Canatinn de Dunn las usan

para descansr allla 42 kilGmetpes de la Poorta Oeste v a 3
kildmetros de |a Poena Exie

La Chimsemea de Darim:® Extendidigdose moles de o os de
artiba o abago en el Cocmno de Plats, ede g abisme es oo
1ada por numerosas escalinaras, Cerco del ceniro, haciendo efr
culos alrededor d& unn pran pllor  &=18 lu Escalera Centreal de
Monade 6.5 m de ancha. Exca escalinaea copaeal corme o través
de cadp uno de [os gatorge Mvelss v Pridtuncdagdes, Para [lz-
ik a b esod hinata wio dieke ot vesan wnasen e de opes de poci-
s de 21 m de largo que se anguean enire os numerasos con-
rafueries natarales de bosalio del abismo. Lo Escalinoin de
Durin sube o traves 4o prictas ocubas en su brazo noadeste (ver
M2,

Salade Asambdeas Oesio: L mad]iv Salade Aspambleay rec-
tacgular e hide ocerdz ol de b Cndad. Desce exfe -
1o hacia @ Este, mimidos de labacionsy we siidan a tos kulos
dE 0% camines v 1as vias de acces

Salones del Este:® Estas som s cdmaras mis vigionde Mora,
El mas oriental ex <l Primer Saldon del Primer Nivel ol
Vesowbo Oy ienial de Maorin, Es una lebaise mn caadrodade 21
m & 28 mooun un leehe con visera deunes 21 mode alium
Catoece exirechos vontanay ve recoman oo su muro eske | u-
meinondo i hablacion, A wnes cUeimoienios metros gl tesle, a
bo brpoy ile! Caminn de Durin ¥ hajando ona smplis csenler
hiasta 1 Primeeea Profuncicad, 2and el Segio ndo Salon, o S aldon
de los Arbales™, Se lama asi por los catorce pilares en lorma
de &l gue sopntan su techo ligeramente cumvados de 23 m
de altura, Esie antigun sala de revista tiens 63 m de largo pos
X5 de ureho v estd daninada por el 'Poen Sin Fin®, un wbsmo
de VXS m e aneha, B Camien de Cuon ateaviesn 21 fso por
mcdiade | anca ds 2 mode ancho del Poente de Duriny deja s
hebitacidnen 21 Jadp cesti por una pusria de arco de &m de al-
tura, Tres puertas e abeenen 2l lado nome ¥ muan o olres ires
en &l Tado sor, La pusre sondeste conduoce al Camminen dil por
dese, ded el sale uin pasige seenes, Bale pogie e5 un jlegue
o esconso de un Blometne v modio de lacgo & la Cimoara de
les Daocumentos cn o Septimo Nivel, (Siete ramo de esiale-
128 Jo rempen e sd subida ul NE3E)

MOT Az Dearmds de der e rte e Bealie en 20903 T F | duvante
el relinadi ded Badven, wma designal sime voscdieiza de d mode

SEGUNDO SALON Y
PLENTE DE BURIN
Frimora profundidad

(Vor Sec. 6.6, n2 T
Faclnr | em =%m
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AREA PRINCIPAL
il"eimera profundidad v primer nivel) g — iy
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3 ¢m = | km.
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EL TUNEL OESTE Y EL VESTIBULO OCCIDENTAL
Primera profundidad ¥ primer nivel

[WerSec. 2.0 6.6, n* 1) Pscals: 1 cm, =5 m,

VESTIBULO OESTE ¥ :
Primer nivel

&
" 4
Jad
LTy ¥
51
’;.‘:. o
> b_‘l "
L
® |
\. ]
.f"l 1
% + .
N &
I
[ — (Vor Soe 431 A6, n27) Bscalaz | e =S m A .
I'F‘é:'-...‘:g..
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9.

i1

11.

12,

qapho aparectd e ef Seguncts sutdr, Exiid alineada de rorfe a
sur v diviee la cimara juso ai oeste ofE las paerias mondesie 3
srdrile

Entrada Seereta a bas Minas Inferiores: Lo puenic diel sudestz
del Segusdo Salon conduce al Camieo del Sodeste v a una via
i ageso somilar al caming ssereto gue gade del Caming gl
MNerdests, amcanents gue csie desciends a fa Mings de las
Profundidades inferiores

Puerta Eate:s® (Yer ¢ interior de la comnponaslar Aguf <l
Camino ce Durin <ake 8 eavds de un oar de drchas puertes de
piedra que s2 abren o un porche de 15 m « fm. Mizando =acin
Munia, hicia ¢l oeste Gesae el puznte, el Camano dz Dirin es
wna avemda Feilmente deleadible de € m de ancho v 4 m de
Lo, guardada por slete merilios de pdarcer (cepacados 2 0
enrre el ). Eate pasillo de 18 m conesea b Puena Este con o
Wesiihu e Fate die Mo,

Ll Pasaje Seereto al Segundn Nivel: Domds de unn pledm g
vatoria ce 2o x 2 oo lu Sala de Asnmbless mas sudoricnis|
entd lu emirada secrei aesbestrecha via de secoso nclinada
akcandenizmenie, Este pase e secrew Bevaa o salida secre-
ti icdéntica en un muee de la Camerz Cevemonial del sudes iz de.
SceondoNivel fver NS240 Ninguna de ssins puerias oculias ex
L cersedn con Uave, pern es necosario posar ong tirade Muy
Dilic il (=200 en Desarmar Trampas para eneortrrta y msarla.
Viaale Aveeso a las Minas Inferiores: st viade soczso des-
ciende al Spldn de los Hemerns Sudorienial de 15 Sexta
Profundidad. Un pseensor o las Minies InTerionis <t coluoado
e oun huesa de e Sola de Asombleas, en el lede opuesto @ es
L via de gocogn v al NI,

Via de acceso al Segundn Nivel: Un pasajs imelimeco aseien-
dlo a la Chmasa N"20 en ] Segundio Rivel

13, El Camine del Cugrno Roji Eoa avenids inclicadz hacia aba-

4

15

16

joen ln princizal Tune que dirdviesa las Mings de ool 3 s
Tuerce y desciznde Curamie cineuznia y seis kiltimetros, cxlen-
dicndose hasin ln Séplima Peefundidad hajo e Pase del Cuerno
Koo, anles de cruzarse o o] Camine ool Mitheil. Desile alli,
ol Caming del Mithol corta mas lejos por debe o del coiazon
32l Cuerne Rojo.

Minas Noroecidentales de la Primera Profundided: Un grn
filas de O (0 A1) descansa oo 2os mures de cstas Yies mine
ras, Moumerpses Perloead e de Minerd, Taladeos do Roca ¥
ulensilios mineros stin almacenzdos en los pasajes laorules
El Despeeniadern de Roin: Esto o aclualments una gran 120
gue abaren ung serle de vaas caversas miucalos inicrconccia-
das Tascusvas aalan en direccitn nordeste desde lu enoniie
camara dondz ¢l Allo Guardiin Rdin matd a su propio hijo 2n
U5 S.L. (Se dive que los Fonmsimas de embos hobitn este la-
unr i, Numerosas ventonas ¥ loses mascan 135 suekos v los m-
o, v gk ale Jow alisoos canectan b cuzvas coc las Minas
Inferiores. Lnus piscinae abastegen de pescad y uncs bosgues
e setas abundan por oda la gsombrosa urie

Ciamaras de Lava Natorales: Fatn caverna calente 2uanda ¢
gran Camine del Sur v ostd Hema do Lages siompre burbujean-
les de lava detretida.

Mivel duy
17. Las Minas de Kholakal: Bst camar gigeniesca de graniieo

18

piedea caliza cs una de los mds gronde sda Morie, De cuiirn ki-
Lommetros de lrgs, mas do un kildmarro de ancho v unos ne

victentos melros de produndidad o5 un muondo en 31 misme,
Raras fonnaciones de roca, magnibicos arcos, rampas 20 e5pi-
rull, recoreidos brozee die tdos] ¢ o sin final le dan a la he-
hitceian v cassoer dz terra mamevilless con s cualidades de
un lzberinto. Aungee ahora estd vimalmente esierl, Tue ma
vezlp Toeniz de neemis gmnde do Moria, Ahon sieve pasa coir
lins avendas mas eccidensakes del Segunda Mivel, mins gie oo
tan it Lo largo de las cormisay de roca y qus 2 uncn por casi cicn
JLTESH HL N

Salon de 1os Cristales Verdes: AN s cuninos v las vias de
scceso atraviesan un depésito de barilio que produce un pe-
queno pern valinso suminisern de asmeraldas.

.

2L

4.

25.

Camino a 1 Segunda v Sexta Profundidads Este camino in
clinade gira a bravés de docenas de cstreshos vaivenes on 51 ha-
ik 0 oy Profundidades sudoccidentales. Proporcicons un ge-
ceqn i las minas Je plia d2] Seguado Nivel v compmu bajandno
haein las Sales de Fundicion de Ju Sexta Profudidad,

. Fi Pezn de Maehal: Actoalmeme, esios deseomunades salones

“peman parte de ba mismo serie de fulles gue Jas Minas de
Khulakal, Una ver wiz gran fuceie do hiema, ahora proporein-
pan glo medesias cantidades. Se citienden nnos mil melnes
Tacie whajo v oestin Nenes de sguas rojizas cargidas de hiesro
“ohitados por Mandibulas rojas v Dragones de Agua, La su-
nerficie de estas piscinas ests aproximadamenie a unos veic-
tl pretney bago b elevaeidn de 1o avenidas. Cada coa se 2li
etz de una serie de mananbiaes ¥ lecas aon fucmes do amoyos
suble ineos que cormen hacia ol pestz hacia cf rio Sirannan.
La Chimeoca de Duran:® (Como en N5 cel Mivel Unoi Este
abismo ce mads de dos mil metros de profundidac aloja doce-
nas e exenlinote v estd amasesado por una coleccion de ojos
de pueate die 21 e unen gramles sepises § contraduenas de
bas# o, Ot lepos =0 la eatrechn geicm del nordests ssid o
legendaio Escatinata de Durin. El Tramo Central, usa ceeale-
ra esprimal de @ i de el conscna los catores mve les de Mo,
Comiberiza arriba en 2 Séptimn Mivel v sczba enel fondode
Sepima Profundidad,

. Fl Salan Doeidental: Fata 500 de Fevisi o 1o cdmara ms

ocidenzal de la Codad v foe disenadn come priceipal pume
dz reunid del exen w permanents de Moria, s Hoestes Arma
i Filigrunas de plaia embellecen (as vembosho ool tmngs do
marma] gue soporian 2| weho de bineda de medio mco de es-
ta Sula de Asamblegs,

. Hahitacion dil Amanccer: Lo Habimeidn del Amanecer e

unn Sala de Asemblens rectangular con muras de marmal blam
¢p v un decorado techo con bdvedis nevigdas 1n grupo de
veinliund pozes ventana nerioran el murs orenial, danda [a
bienyenutz a la Lz del sol.

¥ de accese al Primer Nivel: Uns pied- puatoria de 2oy
21 el mmen s die (o Cdmars Ceremonial Sudieste coulta -
tc estrecho paseye. La vin de foceso doscionde al Noval Prin-
cipgned, (v NE1O,

Avenida de B Guardia: Bstz relercido camiso leva hacia la
cilama dz guardiz del Sur de Morii, una baliacion de 5.5 mox
&5 m que vigiln desde la cara sudeste del Cuerno de Plata

Fh. Asentamiente Nordesio: Un salin ooqedlor ce 23 mode did-
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mectro formy el punte focal de los bervacenes principales del
Segunidy Mivel, Tieing: y cinco alojamiemos enancs salon del
500 fén cemral, constitay endo Loy hugaes e los micmoros de La
élite da |a guardia de baw . Una siola colunina de 4 in de did-
preten bsarca o1 ahenice hovedado que seoera el woho de 15
m e altrn Tl §¢ SReamMe un nasaje coulio gue bija has-
14 la Sexta Profundidid v sube hesta ol Scptimo Mive! [ver
MNYE2).
Caunars de lus Hachas: Esla caverna de mis do Suatree o me-
tros de longid s elevr o 30 e allws, Agai la Avenida
Norreste apraviesy un lago poco profundo per upa calasle de
miedhia La leyendas Closn coe e algun lugar 4@ esias aguas s
encuentta un gupo de tnes hichas eocantacas o vidadas por el
Rey dz Nogrod, Ei cuento es cierto, A cualre mettns bajo la
supwt leie del lago, a lo largo de la cara noste de ks ciman, so
agioni un arcy de pied sellada, Las Tres Hachas de Azaghil
zsldn ngut, nbrigadss denmme de un sudamiv de pafio de oo, Todas
st heesas de Tasarng 2 [thilmaur, ¥ fucron forjadas pur un
antipuo Frioo Cadn vna e an drma miagica 1 20 malidora de or
;o5 que provoca un Critico d Frio de igual aredo s hoy un
resultado normal de eritien. Bl Mol Larga @5 tna hacha (e
combate 2 dos menos que puede ser lanzeda baste 21 m s oe-
nolizacidn, Es un armz mjiza con destumbranies filos plaiza-
dns s decarcdn elusardamente con placs ricrasiagd g, S vomga-
fzra, o Fac i ofe e Newclie, 2 agoal de batla, pero sus repujados
= Athildin son invisibles excopto a ta luz de Ja Luna o S los
Estiellas. Bn cads caso, ol arma golpesnss a unc o dos nhistivos
cuando g5 lanzada, wobos eo el mismo aseso, Esle bacha de



SEGUNDO NIVEL

minno puede sor lanzada hasta 1005 m sin penalizacidn, ¥ hosta
21 mocon -39, La lencera arma mapica es el Macha de Predra
de una mano. Es un arma ges reforzads v decorada como f
Hacku de Iy Noche, pero un poder diferenie suce de sy Tthidio
brillante. Mazjor que golpear dos veces cada osalio, permite
portedor lanzarda o través de piedm sin difficulrad. También per-
mite &l portadar mirar o s dide oscundad o de ba piedes
(aleancs 1005 m)v ver o cualqu er persata cuy i vos s2a audible
ocuyos sonidos sean percibicos,

Nivel tres
28 El Lagar del Ladrador: Aqui, s donde b nvenida ransyer

sal none se cleva desde o) Segurdo Nivel el estrecho comedor
de 6 a4 m es blogueado por un mieo verde de gramite. Hay una
pueria de piedra con |8 perie superior redonda de 2m 2 2 movir-
aulmente invisiblz en ¢l cemro del mur, pero es guardeda por

el “Vigilante Ladmdor™ de onix verde de 2.7 m de alin, Este
Vigilame de pladra con aspecto de malv ado emifitd un ensoe-
decedor ¥ Ladndae™ si un ser descanocido se tocmen a menos de
L5 meen su vampe e vision. Ademds, cuando alpoien ints ot
pasar & traves de la puerin 5in lo Dlove runa adecuada, ¥ sinpa
sar satisfrcroriamenie Ia drada dificit (-10) para desactivar el
mecanisme, ¢ Vigitante reshalam g so derecha s 1o bargo de on
cirml  serird ¢l accgso al pasadizn,

29, La Vigilluncia del Tiempo: Evta cdmars redonds de 125 mode

ancho estid cubiera con una cdpula plavesda que se arguea a 23
m dal suslo de mosaico. Contlens instrumentos astroligicos v
metenenlégicos encantades, que pucden ser usados pern deter-
minar los movimientos en el ciglo v de ese modo predecin e)
tiempo. Una serie de posos ventana capeciales se sitlan en su
techo abovedado,

30. Lo Chimenen de Durinz® (Ver W25,
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Nivel cuatra

A1, T Cripta de Alvis: Baio on espiral de cscaleras de | m de an-
cho. [0m o debagerde fa U amera Cerennoolal del Cosrlo Nivel
doscanse on smcolano de leen wijo, Una placi commemorativa
de 4 de didmewo girady intelipentemerz esd incrustada en
el centro del suelo de b Camicra Corsmonial v sirve coma cne
radn. Es muy 4157z (<200 de abriv v caa goardads por unia ge-
rie de trampas plancha cenltas cndadesermente, L sarcéfago
comtiene Ios huesos v las precigdas posssiones de Al o] fy-
poro consg jero de Drono I Bl Fataseas (Muoyory del guardig
pesomatl Hunmw e Alvie Resgmr habia v desende Lo crin
la, pero no Lo abandonard incloso sl se le oriln,
Los cbjetes sepubadng eon Alvig: irex sommerinas do 70 mo;
wnst Mazer Saludera de Agrg encantada +10 qus (aiemore que
el brndor y el objetiva esten 1 m en 2| aguz) puede ser s
aada sin penalizacidn a tands de cualguier fwenle de opua (de
SUcm o mds de orumddad) ¥ puede saltar hasta 210 m para
polpear a un chjetive y velver de un salio en el mismo azalto;
el Felmyr die Pledre mdoicn, un yelmo comaleto forjado con 1u-
sarpng, repujad o con FAbgranas dz oro v con a forma ds la ca-
bza de una Demwonio-carnen, Histi s veces al di. y conun
asaltode camentiactin, el usuariv puede tmms (Urmarse on 2
nile ik, (emienido wodos los beneficiee v problemas nsocia-
dos 4 la pieden. Todos 1os objeros gue @] vaeario Hevie Baaa s
‘pesa midximo nermitide™ (el “pese mucrta™ que pusde wans-
PATTET sin incumiT en penalizacienss de movimicmo] tanbien
se convicten on picclra. Para volver al estado ool @) osua-
o debe concenliiose de nueve duraote un ssalio compleis,
Pelisenirsis samt e graniio, €] wairio no puede moverse o lanzor
compuras. Bl puede, sin embargo, emiplear sus ssotidos ¥ no -
ne necesidad da comid: o agua.

33, La Chimenca de Durin:® (Ver N9,

Mivel einen

3A. [l 0jo de Thund: Lsta ventann cast wertical corly €] cunino
cuanco €sie alravieed un puene srgieado de 2 m de gocho 5o
Lie el uiv atrensder de oo armsyo subterrinens. Esin venting
de | mx | mes el mis profundn imas largo) delos Fosas de
uz e Mona, lleeando tras novesizntos metzos a la cara nos-
feste del Cuerno de Plaia, (Ver £,11 pare mas infonpaeion so-
bre las ventanas v prdos de luch

3. La Chimenes de Durin:® (Ver N95),

Mivel seis

35, Sala de los Eseribas: Llamada tambidn Décims antmvo Salim
del Extreme Morte, estd Camarm Coremanial estd s:toada di-
rectaments dchajo del Vigesimo proimer Salon del Septimo
Mivel, Aqui los muros esidn cubizttos con inscripeionss wra-
badas en picdra cocantads. Eu el contrg e Ia habitacion hay un
sruprde pilares siluaces subre uns piscing de ogua pestilanie
de 1 m de profundidad y 6 m de didmerro. Tras peentes de | m
de ancho se tenden sobre ln piseinn y proporcionsn acceso al
momimentey, que 5 undhimplicado ool abe lisco becho por reve-
kagiomes de Durin junto al Lego del Lspejo (E] oviginal 256 en
el Walle del Armovo Sombaiod. Lic v piaunicsl piratiri de
esbe monmento puede ser movido para revelar los res nmdpl-
cla Cineefes e Owaldn de om (30 min)
Estos cinceles pueden sor psadios ung vez al dia pare crear un
Sirnholo migioo iguzl al nivel del usador, Heclo de esw for-
o, “heean’” Cualguier Otra imsceipeion o Sibelo qoe ooguen
oh el proceso. Obsérvese gue lay secoiones cenceles ce Im x
I mode los puenies estdn entrampadis, Unas bisagras-rosome
lug psegumuo ¥, o menos gue lus doseuhran (muy dilicil, 200y
ks desarmern (dificd, <100, se disparn al soporlar una carga
de 1% ¢ mas kalogramos dejando cacr a Iz victima al agua de
abajo Las persones que entren en 2! agua deberin hacer una
LK contra un<oniung de nivel 3% o cuerin en un suef e como en
vinna durenie 1-50 minumeos ¢ inmediacmenie se hundirdn has-
el fondo de la piscing.

36, La Chimenca de Durin, (Ver 5953

/  TERCER
MIVEL
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1 e =2 km.
-
QUINTO NIVEL

Mivel siele

A7, El Bpldn del Conocimicnto: Llsmudo 19mbign vigésima pr.-
ttie Salin ol Ustromo Nore, esta Sale de Acunbleas ot
gular Benz las parsdes cubientas coo uncompuesioode obsidiaoa
negra machsvade La hubitacion de 42 m se eycende 63 m de
esle W vemle v 42m de node o s Una sola venano orida el
cemig del miurs orental en el Sunto en gue &1 muro se e -
ira con el recho. Abridndose a fmvés del mismo mura hay nna
puzrta que eonduies & tiia csfaler en esairal que desciznde has-
ta ol Prmer Nivel, [Estas escaleras aevicsan los calles 15 152,
12* 9y 6" todas del Lxfremo Morte v =¢ abre en 2l Tercsr Raltn

sl Pamer Nivel), Un arso e e o ot eonduce o un ci-
muinc al fimal delcos! esa la Camears de Jos Docurmemos (W35,
Lt poeria ot se abre & un caming ransyersil que desciznde
fodo 21 tempo hista lepar a la sala del Pozn de Hwdin en la
Séptima Prafundidad de fos Minas. La suera sur concuce a un
camine que conest con el Yigesme Salon del Exiemo None,
El Salon del Conooimisns es ungd de as tres Salas de
Maamisicas disefadas por Nasvi (ver 4.33),

JH.La Camara de los Docomemios:¥ La Climara de los
Docwmgnios (0 Muzarbul™y es lu deposivaria tmdicional de lo
i yorta de los wmos honommbles de Morio. Esta sala tiens 12,5
mx 113 m ¥ untecho de 6 mde alwm T simple veriang
sesgads o maves de la pane superior de s pared oriental [snm
I Lz sl al centrade In habsiocion, Toda la habatac i ca-
b rodcads por drzaclevade que corre aliededon de [os 1 0os 2
35 em (2 eszalones) sobre el suelo cenal, Cineo ringunes de 1
i % 1 m adernan cada mur ¥ les rincones centnl de los pare
des esle v pesie alojun unay peenas. Lo puerin occidencal sz
ahre al camino que Hega desde ef Saldn dol Conpetmicnio, gquo
gstd ol sur fver N237) La puerta st condres # on pasaje des-

| | T SR cemdes e que camina durante vn silémetre v medio antzs de

1 Hegar ale Primera Protendsdad (ver N970 . Las otrs disciochn

! '-,a' l‘n, dreas restuntes contienen arcas, cada wia leva ladicome nents

(\ con joves y cemas por vidor de 5-500 mo. Unos estames enci-
tna de Lus wroas soponen [ilas de docymenios sagrados,
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NOTA: Durante ol nortado Z90Y-29%4 TE, Balin findi it -
grewt coderr e Mot v fleea o xer gin ey, Aurasie fas -
s e o v re o izode Bxto eamarn m Sala del 1 vono,
PR (0 genre e eatalha Daja wn ahAdn, Deaonds de Jie e -
feen 200 G sepuliods en i sorcdfuea de piedva e ef vpa-
trovde v dabiacion, La cuna de pledra de 50 emade alle v 3 m
de largo fue cubierta con et losa de granida daeco de 365 om
e expeyar. Fag rumiy exiritag en s vupergicre dicen -
EALIN LU0 DE FLNDIN
SERUR DE MORIA™
Ner B SA L piip #15 23] Despuds de ese bra lar givos gue
daran vaekas de rigienai. excepta cil Gz que e hallahan lor
Sicie bros de Mazarbul. Log librios son:
fiserends el Mpedno de Balin
Hisiorid del Paciio de Durin en ba Primere Bdind
fisdowin el Prpliv de Dyrin en Ju Seganeda Edue!
Hisrovin del Presiode Dirin (1 ]98] TE.)
Lifwa det Coaoetmicnda de bos B feids Contene dics turas
para eacda imao de los eonjuros de Ia lists de Conec: micnio de
Inz Objelos de Dardo entre [osneveles 1Ty LO§TODan total ).
Litwen e f Ley de da Teerra, Como el libeo dz| Conocimiculo
de los Objeios, pero contiens runas de la Ley de Iz Tlerma
Libwey e ded Ly ele? Fape g0 Comg 108 (0004, pOrD ne conjums
det la 1 ey del Foogn: S embiorge, cadn dégimo conjuro cbe s
bre el invocador.
JU. La Uhimenea de Durin: * { Ver N5,

La Sepanda Prolun didad
4b. La Chlmenco de Durin:® (Ver M55,

Yer Sec. 6.6, n7 38)
Bacelm: lem. = 3m.

La l'ercera Frofundidad
41, La Armerin de Khelurin: Aqui esia sepuliade Krelunn el ar ' CAMARA DI DOCUMENTOS
mars en i sarecli go de marmaol gras. Muchas (220 brenas ar- i Séptime nivel

mas + 15 de sus anliguas v durss creaciongs-amme estan agul.
Estan rodeadas por una Trampn Tobogan [ Ver 4.33),

N

1 em.= 6% kb d

N
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42. La Chimenea de Durin:® (Ver N3,

L Cuarta Profundidad

43, La Chimenea de Durind ™ (Ver N*S) En a pang sur, justo do-
b del punto cende La princzpal evenida B-C afrevicsa el abis-
MW, LIS Calel Elas se vielen g, 2080,

La Quinta Profundidad

44, Las Cripulas=* (Versec. .12, Naurond) Bx on libermio de nz-
oris edsmarny con forma de edpuly que esein “ormodas de pic
dra pamer ¥ concotnd s por eicring A peqnefing tinalea reier
cidos. Algunos de estos Bntigoos pasajes de gas con forma de
ine! s extienden 4 iy B Jel techo v paries supreiores de las
parcies del Abiemo Aznl que doming Ja Al Sala del Hermeno
{que ea, despucs de 1081 T.E,, La Sala dzl Trono de! Balrog
{wer M7ER),

45 La Chimenea de Dein:® (Ver N75)

La Sexta Profundidad

46, La Guurida del Balrog: ¥ Autes de 19812 T.E,, este grupo de
siate cdmaras servia come Herrerla del Rey, la Alle Sala del
Hemrero iver sce 3310 Con el nsemaormiento de la ley del Balrog
fue wansformarda on goaride real, El Saldn del Trono (o) esia
desenlo en la See. 5.5 Rededndolo cstas 1as seis eimaras mul-
:r'ﬂ'.:l:l'!.l.t:?i:
th) Sala de los Espejos — Paredes de leen revesadis por dedsis
con plaia forman on cireulo Ge espejos que estd thmincdo por
ocho columnns coademilas reapiamdosienies Tros miombeos de g
Livarcia de 2he de alls del Dalrog estan situadas squi v nor-
izl nbe descansan =0 wis estroachs coculass, Cada asallo gue
se eetd o Ju vinian s Jube Dacer una TR oo atague de con-

Taras de 37 Nivel, Un resalucde de Sallo dijanta da s ietima con- /1 yn
fus v desorentada por Jos espejos. La vietdma tendrd 500 1 la :
aetivided. t
ic) Sala de Interrogatorios — Aqui el Balrog imerrnga o los SEXTA PROFLNDEH AT

caubivos

FORJA FRIA: Sexta profundidud

Escalaz l em=1n

[/

‘:I.uull©\] ;

{:E_b | TR |:I1Fm\
'|'|%".|:|:!..|I:I£!' [ \

‘ELM‘ (@ :,'r.:.:.! -.
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Descargado de La Compafia — www.lacompania.net
x|



LA GUARIDA DF BALROK]
Sexta profumdidad

(Ver 3ec, 5.3 6.6, L7
Eeenla: | emo= 14 m.
| —

#
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| em. = 0.3 km.

[\ SEPTIMA PROFUNDIDAD

) Lugar del Valarauko - Esta ¢s 1o sala residencia del
Demivn; o, Numca duertme, unguy g 3 hovas w G e
rrechitdis win o una posicion postrecds en una cstiado ceniral da
I & m de ahwra Unax colomngs de Taen mjo mden o extrmdn
yosopnrtan una cupuly del mnigmos moterial, T=es rinoonss rme-
domdos stiven al Balvog para guardar la mayvonii de los chelos
mesorados,
El i
— Endl nne hellarsd un aredn de hiemo de 2.6 m £ 18 mgua
el rodeado por iampas de vapor v es extremacamence di-
ficil (-5 de abrir Conlizne SO0 mm, & OO0 ma v troinke y
bre cubiies de G0 mo (cada uno conticme zmbchida una co-
riaEd En minialumm de hiesro negron,
En d2 se enconimard las armue del Balrep (ver 5.03) eieeme
divs en un aparclor ke lien negra sin lave Dizeineho tram
pas e dacio progiegen o1 drea v se disparardn sobez cualguel ey
g Falle 2 eolozar la Llave-runa adecundn ¥ las desprma, B
sepur e esid ool en el extremo dol sabionte del mone de la
deres .
Er d3 hay u-a pila de of creneors cubicriis de 7ol cady
uno dlz un valoe de 300 mo. oo los crineos de squellos sc-
nomes ke ¢l Balrog ho watacdo personalmente desde su e
rada & Mot (ver Yo'
(e} Bl Daminio Mepro = Desce 1953 1L ks Oljetos Realés
the la Lies de Dutin (s N9 pramaneces aqui, sobre un
gatrado cenmi de 1.8 m de alwra, Esdn gusrdades pos ires
trol s punrdinnes. Los objzios cogidos de los coerpos de los 65
wenerey meneionaclos 2o Td3 " arriba catn almuecenodos 2o los
et Tefcentie s
ifi La Sala de Lspers = Agqui csperen loa aTrv ieres antes de
el Saldn de Twans, Tres wolls guardiases permancee s en
T habitacion v dos “Columnas-traedn’ animadas (ver 5.37 ayu-
den en le vigilansia
() Sala e log teolls Guardismes — Fam e o inunda sala de
residenca de ios 18 miembros de Ia Goardig oe ¢hiz e tralls,

48. Lo Chimenea de Dorim:® (Ver N30 Qo meanti: -catuita
anle ate fc i, Eie en In pere nordeste

La Septima Profundidad

44, Las Camaras ¥ b Avmveria del Rey=* Faip complejo de cin-

o
—

L 1}
Fad

l.a
54.

oo halsiLacionss 25t compuesto por camaces de sete Dados, o
tlag de endrmo] blamen., Filigreas de soo y plae adomaon les pa-
redes y los weches sbovedados, Les ameras

(a) Sala del Trono - Agul preside 1 Rey eneno de Khagad-

diim

{h) Vedibulo de alrededor — Faiv pasajo arqueado permite ol

deeesa acoda habitacidn, Hiy cspaczidas trampas de pinchios »

i plueas.

{e) Dormiturio del Rey — Agul dienoe ol Bey oo i cama be-

ehn de ung soly (Jedra en la subcdmer cenral. Trampae de lo-

baein suarda s puerias. B lae res subedmarny exieriores
descansan los Chhjetos Reales de a1 anaes de Durin,

Entre numarosas joyes v 77 mm, los objzios achiyon:

- El Mariillo de Dann: wr o lillo dge glietm =30 jue provo-
cit 21 deble del dano nommal y puede sercony ncado insiantd-
repmenie por su ultimo menejaccy (hasa 233 mb,

— | ava et Yoeorres del Rey: Con i femma de v aclas on s s-
rrortilicas eadi ure. pragsreionn £ NgeEario ung bamilodien
+15 i las |R v una 0D 45, Lvitan odhos, lox eriiees mdartalcs
de Apkassamicno digigidos a 1o cabesa dsl gue bos leve,

L Ammchura Je Durdo: U coras +200 de mitheil (€A 280

— El Esendo de Duzin: Un eavudo =20 grabido co;: os 14 sin.
Prov it s 4eer see 3,330

(dyled iy Armeria Real = Falos Ires camaris Confiendn

metosas amas #15 v <20 imeporable calidad

La Camarz de 1os Dicntes:™ Agquiz) Cammo cel Cuernc Bojo

cemivielaal epar a la Sepza Profundwdad, justo naies de cro-

zaree cen el Comizne del Mithril & interceptaclo b e Paso del

Ciieinn Rajo, B caming airaviesn 2 apua porun plente 5o

poertado por voortion meos apoyados on estals gmitay, Las

merosas syila@nits das nombee 2 1o habitweifo

Saladel Poso de Hwain: Bt sala ce guardin e abre & un piv-

suje en 1o juna infesior de lns principades cvenidos o e corge-

o b St i Profundidad de s Mines con otros pisos s Mao-

an Ls naa habiacion de goombin rectangakor de 15 ms 10,5 5

que cstd situade on lo parts core de o pvenida, i ol oose

el Diggaar el comvergen las fres oas, Un poeo cosstpids
par Heiin (v que conevia eon Jes Profwmlidades Inscadabdes)
el sitgdo en el cenirs de o c@mzra croelmente =llade

2. | Escatinata de Durin v la Chimenea de Durin:® Donde

Chamerea de e nasa o traveis e i 200 inmadaimaente
rznor & e Séptema Profusdidad, o estrocho [iming s ohie
al b e destz del abismic Aul, o un repisa bago |2 cate-
Tale, estd 1o mdis bajo de Ju Excaliale de Durin, Esia escalera
aparenements sin fin gira o mavds de usa griets cowlle duaie
1 e of eamine de subida al Cuema de Plam, Bl caming se
boFiinca antes de entrar en o Ckimronead, Uno 5 fureaeidn con
duce al Dipomitonio del Bey (ver N°39"c "), mienlosis o l¢ it
e el etorcido que gorte A raves de a pane superier de
Iz Profundsdades T dabiles v comecta (2038 & o5t con 2l
abismo que cae desde of Sepundas Salin e @ Pamee Poo-
fundicad tver N°7), La Cliumenes de Durin vimiinus bajasilo,
prdentvandose e las Profindidades Insondehles,

MOET A Enel prrmer e dle 09T E fe " Eveerliesgia 5 Fln”
Ea o iteender e Zie pare supee por b calde de or earcame
freae des Jar edeairaeeian de fa Toedy de Dacin, Kl o0lrric do-
rennte fo Benalia e fa Cimnn, eaandy Genedall v el Bulvog fe-
eharon. (Ver N33 » See. 435 081

Comhre

La Torre de Durin: (W or N°37 v See 6.8 Esln dspenn camitra
dz grautito estisiwada on o de la sealinat de Durin Con
wrt cidmetro de 2 e conlizie 1o Silla cel Inmertal de s do-
rado, El dnico equipo ex un relescopio de pliae e puado en o
oo un valor de 140 mod. Lo deica yemans satrechs almvie-

47, borjas de brioc™ (Yor Soc 35100

sa el dald.
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CAMARAS Y ARMERIA DL RIVY
Septima profundidad

(Wiar Bec 6.0, nE 49
Forale: lem =12 m

Ve Sec fut, n2S0)

| . —
Fsoala: lom =5 m.

CAMARA DE LOS DIENTES s
Septimy profundidad i
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Escaly vertsesl: | &my = 125 m,

Lt

CHIMENEA DE DERTN
X
LA ESCALINATA SIN FIN

Escala horizomal; 1 cm, =20m.

r i
o } "F — _‘!
e aan ¢ =
_ { 3 ¥, 9
. & 5 e A
2 | " i
g — -
ile. TN—
i‘ e— ]
" le

; 5

6.7 LAS PROFUNDIDADES
INSONDABLES

Por debajo de la Sepuima Profundidad de Mona sc ex-
ticnde un laberinto de cavernss odcums gque T un mim
e i S0 s L temdicndose por las Neras enleanas de 12
tierra, esta regitn ox Hemada las “Profundidades In-
sundables”. Loy enanes y los ellos creen gue estos loruosos
pasi)zs carren por debajo de las Montanas s ubludss v« gue
puieden Hegar hasta las ruinas de Tas Monmfias de Hicrmo en
el Eadrerno horte de Eador,

Kelawog werrarificns hablnn de erlurorns indeseripiible.
mente hoibles que Tabian las Prolundidades Insendables,
¥ &5 desde este infiemo negro de donde vino ¢l Baleog, El
abisme gue atruviesa o Puente de Durn ol dejar el Segundo
Salon de la Primers Profundidad penctra hasta edtas profun-
dicladles, osi comn & pozo de uz en In Sala dal Pago de Hwion
{ew la Séptima Frofundidad de [0 Mangsy, Todavia sin cone-
cir v reflciar en mapas, las Profundidades Insondables son
una hisleria por si mismas,

6.8 LAS CIMAS DE ARRIBA

14 oeula “Faealinata sin (in™ que ascisnde en espiral a
tray &s de ka Clinnenca de Dunm (ver sec.bb,NY5 52 53)aca-
i justa debajo de la cumbre de 7 11 m del Cuemne de Platn.
En su cima esti ln Torre dJe Durn, o pariue ciroular (2 o
de didmetrod cxcavada en ¢ corona dentada del pindeolo.
Desde alll, uno puade divisar las demas vecimas desde 12 Sita
de laen dorado del Tomonal, a maveés de [ esrecha ventana
hacin ol este. Fl Valle del Arroyo Sombrio descansy muchss
111 abegjo.

A traves del Valle, a! nordeste del Cuzrna de Plaz. psid
[ Cabera Nublada de 4533 m ode alturz. So cnng ex meoos
dentada, pere no menos bella: aungue no hay nivguna ¢s-
tartci en sug aleas, olgunos pasajes de Boria se mueven
hajo su falda

Lo carredores ¢o Khoessl-ddm wmmbién entran en el grun
Cugrno Bojo, Con sos 48000m cx la mayor altura de Fas
Mortanas Mubladas, Su o cmpinads agejs evecn un sen
rimients de podery domirs [yt duranie legoas, Siuvads
al norte-nordeste del Cuzroe de Plata v al noroeste do la
Cabern Mublada, lidar la ricda de montafias. Bl cdaraég
e Pase del Cuemo Kojo e desliza entre ¢l y el Cuemo de
Mara. v sus apvas dan vida gl Celebram

Comw by Protwrdidodes [nsendablen, sin embesgo, las
tierras sitwadas entre Lag cimas de arriba sen on relato por o
mismus,
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7 GUIAS PARA
LAS AVENTURAS

Brie seerion proporeiona al Diveetor (e Tuean yris -
[#5 notas sobre conto dirigr aventuras en Maona. ElL DJ Je-
hari leerse el as novtas pnres de ostnddiar v acleceionar wna de
[25 aventuras gue sivuen en lo Secoion 8.0,

7.1 ELEGIR UNA AVENTURA

La Seceidn 8.0 esrd dedicadn a lngares y cscennriog cs-
pecificos pura aventurzs, Los planos principales e deseri-
ben en [a Seccidn & Dissribuidos por fa Scccidn & Fay flos-
traciones ¥ didgramis dz pasigjes v clinames lpicas que se
wien enrre s§pard fermur una seceion particular donde los
P pueden aventurarse. Se usa jumo con log mapas de los
Profundidades. también 20 la Seccion 6,

El DI deberfa rener en coenta la feerzs v expeticncia de
los PJs de [ parida v elepir Los aventia gue resulie se1 un
e pera ma demasiada dificil

7.2 ELEGIR UNA EPOCA

Aequellos L) cue diseen una simple aveniurz: ne deben
proooemkrse on concrctar | época, Sin smbarge, preden te-
wer s Dexenlidad y ufindir mas idees propins si zligen una
fpoca fuera del periodo agui mencionado, Uno deberia ver
estits aventurds comao historias que eamacterizan ¢l lugar, £a-
da mas. Siempre se debe teter presente gue o eaisle mimn-
eung norma gue impidd virar o paso de la historia

51 esias dinigierdo v gl Gu e L er conerel,
emalauicr aveatue en Morin, como es natural, Scurmra du-
ranie esa gpovd, Bste madulo esti disaniedo para acomodar
sz a estus pecesidades, Las aventuras expecificas estin colo-
vadas en orden cronaldgien. Bl T deherin legrselas fodns
comc cambiar [os lugares v [a politica con el Gemmpu. Se de-
be comsubar In linea emporal de fa Seecion 2,37 o mas
TEgel SR TSR

7.3 SUGERENCIAS SOBRE
COMO DIRIGIR AVENTURAS

Se debe llegar a conocer oz persnmajes no jueradores
(FNJs). Se debe leer lo que en la Seceion 8.0 v en la bl de
PNJs viene sobre lo nuis importantes de I zona y sc dihe
ratr de imgaginar yue clase de personu seriwn.

S debe observar [os planes del complejo v anctar los lu-
gares de vigilancia o los punins déheles. Tneluso si ana habi-
tacion no tene ubicado ningOn ccupante, s= debe considerir
la posibilidad de que alinien s encocotre dentro cuando los
personajes |uradores luercen L entrada,

Sedebe guardar Lis armas pesadas v los objetos madgicos
poderysos par: las aCasiones importantes. Bnimar v vagsr por
Movria va es un reto duro para un grupa de aveatureros

7.4 USO DE TRAMPAS
Y OBJETOS

Lat descripetdn de los planas inchive Trecoentes rofren-
cias a rampas v cervaduras, Conseltar la Svecion 4.36 para
agilizar el jnego. Ademds, sc aiiaden los siguientes Wrm:nes
para DS que use el Sevior de los Anillor o Roleniestar.

Fura poder calewles el 8xim o el froeaso al inenir de-
sammar o abnr ertiss Mecan smes, tan solo tepes gue hacel
que el PJ hagn i tirsdn, aindir Ins bonificaciones apro-
pradas v restar ¢ nivel de dilicaliad Jde 1y cerradura o de L
ramipa, Entonces, ticnes que consultar latabla MT-2, pdg
182, en el Seier de los Anillor (o RM: Charactes Law)

Se puede determinar bos resultados de 2teques de Caidu/
Aplastmienio v los arogues de animoles usando las tablag
C5T-2, pag. 1634, ¥ A'T-5 0 A'l-0, pag. 1065, Si =¢ usa cl
Ralemayter, emplon Chint Latw.

S poeden caleular los gt uzs de armas wsande el Sedor
et (o8 Ametios on las taklas UST-1, pag 168, v las tablas de
AT-1 a AT 4 paig. 164 Jo BM. Arms Law).

Lis bonihcaciones para objetos no neigicos tan solo se
emplen 2n Relertasicn. Chnndo de usa ol Seiar de las Anilias,
tedos los obyetos con ponilcaciones se considerso magicos,

7.5 ENCUENTROS

Monia jamas ha estado sin vida [neluso duramiz ios pe-
riodos 2o que los enanos no la contralaban, .os aventureros
prohehlementes se encanitaran com algnien o alzo on us sa-
L. Aungue Moria es un comple)o enorme, algunes seres
usin las sendas, especialmente cuando tiznen gque atravesar
distneins considerahlza

La Tabla General ce Eocventros en Ju Seccion 944 ayu-
dard al T3 adiscamir cupndo v donde ccurre un encueniro,
ademas de su naturile o, Miznmas ks Pls pernangacan o
vinjen por Mariza, el D puede consulie zsta Tabla, observar
el lugur donde se encuentra el grape (p.e. La sepunda
Profundidad de la Ciudad) v tirar para ver si se produce un
encuzntra. Las tieadas se realizan cada perfodocde tiempo ba-
sacoen la distancia que recosren los Pla; o an ndmero co -
ras dlesile Tnoahima tivada, |9 que sea mis corfo. Una brada
de LETX cuyo resulado sed mener o igual gque la
Frodadifidad de Encuentro parauna region determmada in-
dica yue se ba producido una cenfronmeidn.

5i se produce un cncucntro e hace otra timada para de-
terminare & tpe de criating o eesa que bae cnconteado los
Fls. Entonces el DJ puede consuliar ks =blus v 1exies apro-
piacdos par s informacian, La Tabla Genzmd Milicer (9,17,
I Tabla General de PN (923 v Ia TablaGeneral de Bestias
(9.3} properziongn [as habilidedas v resemen importarte pa-
i cudlyuier confontacion. Ademés, el T deherd leer 1n
Seecion 2.2 para (o detalles sobre ¢ comporiamicnio de am-
males salvaies o o Seccion 5.0 para informacion sobre los
habilantes malignos,

Come tambicn bay “vida” en los numerosos tzgados me-
cinicos de 103 enanas. la tehla mbidn inelove trampas co-
ma encuentios, Los disellos Hpieos de lag tnmps se des-
eriben on i Seceitn 436 v unas noecianes sobre como o¢ s
BSOS MECHSIIOS 38 [rueder enconlrs 2 las Secitiones |38
y T4,
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8 AVENTURAS
EN MORIA

Para agoellos vallentes individieos que s¢ Glieva i pasar
por la Puertn de Dorin v explorar los grandes abismoes v ed-
eoiats kel Tontaleva B, s siguientes aventuras servicin
como aliciente. Incluso intentar entrer n Mora sin un “hom-
hre infilirndn®, o en este ense nn cnang, 08 deseabelindo v
peligroso sn estemo. Posiblemente wodiias [ swente de le-
2ar nasa la primera warmpe 10bogdn que 1o dejart cacr on una
e Jas Profundidiades v cortarie cemao ung cebells en una ac
cion dolomosa v rapids

8.1 EL EMISARIO PARA EL REY
ENANOQO (1640 TE)

Fseenario: Lo corre renl de Khazad-ditm duranie ¢l reing-
do del ey B, un nido de inpas,
Requisites: Un grupo pequefio, asluto y de vanas razes de
represerlanies envindos para descubrir Ta soli
dez del reinade de Béin v las posibilidades de
influenciar 2| Rey enune. y si no Tugse pesible,
de demmoearlo,
Informacion fidedigna de gquien posee el poder
politice v militar en la foralers Enana.

Avudas:

LA HISTORTA

Se rumorea que Bam ha perdido ¢l contral de su pueblo.
A loselfos ¥ a unes coantos hombres de Eregion (junio con
fneras mids sinkesirs) les gostara desarollar algon tpo de
influencia sohre los caberotas ¥ xenafobos Kharad. para po-
tler cogar algn desps inmensos tesoros y aplacar o sos bali-
gerantes vecins, Desalorwadamente, & pocos enanus [es
interesan los XITanjeras ¥ Sus maguinacioncs.

Sin embirgo, 4 unos pocos Khizad se les puede comorar,
o alguilar, si el precio es adecuado. Pusdes hacer caso al vie-
jn chisze Humano sobre como conseguir ayida de los na-
grim. La primera regla o5; soixvng o #n enano. (No es tan
diffedl, todos nman ol dinero). La sazunda regla es: sobenra
3 U eRana el quien piedas eoafiar, Desgraciadamente, Tn
Lereera reglacs: Mo puedey conffar en un endne gue bas so-
Bhornedi.

Fudia, hipode una noble casa, proclama g escondidas que
cs ¢l no Durin, quicn controla Ia mavoria de [os miliiarcs
enanas. Falin s tunbicn ambiciose y cono de miras y apm-
vazi cualguier lntriga que perjudigue o dade a B,
Ayudando p Falin estd Gralin, un hifdn de 12 eore, ac-
tuelmente sin el favor de Bdin por insultar a la esposa del
Rew, quien (todo hay que decirle) ticne un wsombroso pane-
cido con Biim. 51 el momento es el adecundo, Falin puede
intentar destronar a Biin o controdarle coma 51 fuese una mi-
rioneir. Algumos comtesanes promaeten oy udar i Falin, g oz ha
promelido Aquesa como recompensa a los gque le avuden,

LA MISION

Los PJs primere deberdn conover al Rey, mustrarle sus
respetos ¥y medirke como adversana o comoe hambre de pa-
in. Entonees dehen establecer contaemn eon Falin v con al-
guies cortesanos influyentes pare detenuinar las posibi-
lidades de una revoluciin o algo mas simple. El reto estd en
rantener buenos relusiones con tdos has<t el momento de
elegirun bando y acluar. ¥ seguir vivos,

8.2 UNA MISION PARA ROBAR
(1640 TE)

Fscenarin: Rl desconcertante interior de Koz ad-dilm.
Hequisitos: Bl coraje v 1a tenacidad de vn ledn o estar [o-
cos, Tan solo guerreros bien armados v cxpe-
timentados deberian considerar e niar esty rn-
s10n cesi suicida.

Unos boecTos o conacimionmas e bas Niveles o
Frolundidades de Khasad-din son esenciales.
Sin ayuda del interior de alelin enano sehamia-
do, la misién es imposible.

Avndas:

LA HISTORIA

rurante aiios, la incalculable riqueza de Mariz ha atrai-
do u aventureros, Joyas, mithril y armas mdgicss se encuen-
tran desparramadus por el laberinim de lo capital Enana, Hace
poco han llegado rumores a algunas asentamientos en
Fregion v Rhodaur e que anos pocos gaaeding enanos mi-
rardn liacia oo lado v el precice ex el adecuado, De otros
pucden 1erer que deshacerse. El rajcionerd y ranaz Gdn. un
capilin de la geardia, paoocinaed cualyuiz:s misian pem in-
sisle en un N del botin. Un aviso: treicionar o GAin cs ¢o-
miey eLhaferear o un Oso de Lus Cavemas himbriento on su ma
draguers,

LA MISION

Entrar en Moria sin ser vistos v salic con todo e] botin
gue el grupo pueda levar es la mision encomendada a oy
Flz en este peligrozisime escenario,

8.3 LA EXPEDICION DE
EXPLORACION (3000TE)

Escenario: Justo despuds del asesinato de Balin eo la Puerta
Estc, la dnica éntradr abicrta a Maria. (EI
Grurardiiin del Lago b corrompido el o, se-
Hande 1a Puerta Ceste. )

Reguisitos: Uin zrupn de avenmreros osades 3 expe-

rimentados capar de enfrentarse y luchar con

los demonios v habitantes dz las profundidadey

gue guitdan el esoro de Balin y las otras i

quezas de lo que fue Kharad-din,

Mapas de los complejos tineles dz Maria, ob-

jetos tpdgioos v mas petiachos que un dragda de

e g

A vudlas:

LA HISTORIA

Deshabitnda por [os enanas desda hooe mds de mil afios,
Blucia tieiie ol Dguilines: woibles bestias gue pumdan
¢l inmenso tesoro de los Kharad. 5¢ monta una expedician
en busca de tesoros faciles de encontrar y ranspartar a la su-
perficic, gemas, anillos, pequenios objetos magicos v armas.
I o lderes de o expedicitn dicen wener demllsdos mapas de
los lugmzs dode se encuentian 05 grandes tesoros v las
criaturas que kos guardan. El viaje oz patrocinsd o por un n-
viamy y dudoso enane T quien estd ansiose por canocer el
estado de los antguos esoros v legados enanos antes de mo-
rir.

LA MISION
Entrar en Moria, coger todas Los esoros gue el grupe pue
da Nevar y escapar com vida,
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8.4 EN BUSCA DE BALIN
(3000 TE)

Escenario: El Séptimo Nivel de Moria, en Ia ciimana e
Blazarhul

Requisitos: Un gropo experimentado de alto nivel dispues

borat imtentar sdquear L sumba e Bahinantes de

la Nepgadn de |z Compahia del Anilio

Mapas detillados de los Niveles de Moo y en

particular del Septimae

Ay udas:

LA HISTORIA

o Camara de Documentos de Morin se encoontea en el
septung Mivel del vompleje e, verea del vipesuno pn
mor Salin Jel Lado Norme Agqu se recocia el anlizuo saber
il los erinas duninie sigles antes de gue la Hegada del Balrog
envel 1980 TE les hiciera huir. Mis 1acde, [os oncos desine-
daron et Chimera, desiriyendo los archivos y rompiendo
esculluras, A ods Lrde, eo el 2989 TE, Balio, Iije de
Fundin, tuzo de 2518 camard =u sala del trome. Asi, nay ob
Jeios de gran valor que permanecen alll

LA MISION

Entrar en esta Chimara, sin molestar a ayuelios que la
vigilan, ¥ recoger documentes del desting de Balin v salir
con el holn v Los archivos gue el grupo desie cozer y rans
i far,

8.5 BUSQUEDA DEL LEGADO
DE DURIN (3020 TE)

kscenario: La Sepuima Prolundidind de Moria poco despu-
de la Cperradel Anillo,

I n ETiIrI-I.'I {I!I'I'Il"ln."tl'\l‘ Ie :'np'r'."w ‘-.'I|.|H1‘-"i|':||-'r|."\
vapaces de Nevar woa pesady corea de olyeu
rvigieos y armas diramte un o recomide en
lu ecuiridad.

Mupas de NMori, sacos pard =l botn v toneladas
te suerte.

Reouisitos:

Avidas:

LA HISTORIA
Comner b Linea de Do vs swlwcialle v larga
Sua wiseeadientes son vitdiendes, flieras v focics
Crieerresos euvn pader Jes da el decesfio
A cermday s Pl te canlfon e vicron i)

sl O oroner de Sivie Exirelios oe Darin Srsidiiro

Fanter comad lers Kliisabad pweddan Jovhar v e viivay BiRas
Tesurpx v Pervpres abndian o K Tusad i

Flescle o i los erans prospecardn en itaiero

s Ciete Razds, Sieve | '|'|"'r'|lilﬂ.'|'

Loy gtigiaos (s rdn To geee wia ves fie niesice!
Crlorars rraadaes v Flgrezay e Bog e
Lat Eddiid e fas prdatmas gherras!

Muchas de las ngueras de Dunnel Inmorial, o gran ha-
chir poe epemiplo. pemmnecen escondidas en Las Profoondi
dades dal Abismo Negre. Anmas, obeos maAgicos v rris jo-
was e mda olase permanecen en las callodas sombros de las
profundidades idenores de Mona: boue el ane pasada cuans
o n Compadaientrd en Moria, donde Gandall el maeo ha-
Falld con 2] impresioranie Balrog cavos " Humiliares™ no an-
caban derizsiade lejos.

LA MISION
Rezibrar tanto come sea posible del ezado de Donng le-
sorcks v rmas y huie con ellnda Ta proteccicn de fa forkileca

Este v ma= alls

8.6 EL CIERRE DE LAS
PROFUNDIDADES
INSONDABLES (100 CE)

Escenario: Una Moria desicrin al comenzo dz la Cuoarte
Edad. Especiticamenze el final de la vens e
mthel hapo el Ciemo Rogo.

Requisitos: Un grupo ce honmdes avenureros de alw ni

vel,

Lin mapa detallndoe del inkerior de Morui Linos

mineros con esperencio serin de gran avada,

Avudans:

A HISTORIA

Puor hogjue se sabe, un parenie del Feros Baleag vive ocul-
tix bajo Moz, Cont Lo vicworit de 13 Compafiia sobre lis
Fuersas de la Oscuridad al fimal de 1 Tercers Edal, algunas
pessonas searmumn deovalor y dectdieron g Moo Loz
rumeres de ouna grun Piade de Sellado redonda con runas
nagicas esertas hecha Bace mucho tempo por el Pueblo dz
Errin pard colocaca enwn lugar iddnea cerca de i guariila
del Balro2 han Hegado o ofdes de Sos elfes v hombires de
Eregion. Erfrentindose 2 aguctlos gquiencs clijan wvestipar
s mimores Ruy unas inTmeantes Tums cnunns e olginos
e retin G pastas ek o anmenso esorom, Oros su-
gheren que lis rnzs son omavises Tan solo anos pocos in-
ribn - Eerchinyfil memos VIV e para contar o historn.

e ] i

LA MISION

Selha el abismo deinde agoarde €l Baleog con la poedia g
vencer o Loy olros demonios arrelindolos a ld pscuridod
Emonces [os avenreras afonunedoes pednlo recoger los pri
mios deshimuelos o aguellos gue se atrevan a amesgar tanto
ciom tan ek P ilicdsckes e Sx it

LN-FR-FRS

Descargado de La Compariia — www.lacompania.net

LR}



Hr! L RO)

MNuombireN? Hara ca BD Ese Gr ¢, proy.sec. MM Notas
 DURBAGHASH Frimeoiy e e a
H o = "}: Tia e = = ;
i it
i .
R
R L S P it s st F e i L3 L
SMAGANAL (Pamer ¥ Segands Profindidan )
Schoros oreos/i (reos 5 0 CMi14 38 Si /8 Lt ot Rl 10 Ver panvien Tubla General de
PisJs.
Cua-dials oroos 8 50 CM/14 5 Tarikadn usan lanzas.
Guerr. adahow250 urLoy 2 400 CM/13 I Tartn usan lanzas.

Guerr. vanes300 oo 1 a0 MG

SR T
%

I
-5 Taribign usan lin2as.

e

igm

s
R o

Gaardia de Slite, 18 Olog-hai 15 18k CHRIY 15 Mo (5f) 1852 120Roca 10 Usa la Tably d= Criticos para
Grandzs Crlaguras,

wolls/ 1 = og-hu i2 180 CEfl a0 Mo (§/%) 160he 100Roca 5 Usala Tubla d: Criticos para
Grandzs Criatumas

Guerr, oe Slie/ 102 Uruk-hai s 1o Co/le 40 30 kT H5ea  “lucp 15 Lisan una pran varicdsqd de ar-

g 1
A Lps (Y}

LAS HUESTES ARMADAS ENANAS

Eenor de Armasl Khazad 21 183 COZo~ i) 8120 (S/5) 1%nngt [10ha™ 15 Equipo dc Mithnl 1+

Sefiores de 1z Unidadds Khazad 18 135 Coo= T Si20 (88 1Tme Yihe* 15 Equipo de Mithral 1+20).

Secres del Awoue2] Kl 14 1500 Co0x 7 Bi20 (S8) 15Dmet Hihe® in Foquipo de Mithril (130).

Tefes dz Parida, 147 Khacad 14} 1725 00yarE &l s (548 130mgE  I0ho* 10 Equipe te Adacer (+13).

Jetes de Unarciaddd] Khaenad fr 95  COM9T 55 Sils  (58) 100mg* 65ha 5 Mandan 21 gunrdiae die healia

Iofes de Hachas/d4.  Khazod 5 & CMME 5D Sils  (S/A8)  Y0ha G0ha 3 Muwdan 21 bacliis.

Jefes de Arguemos/ 147 Khasad 4 ¢ CMA2 B No B8 BOumg  Tolwp 10 Mzndan 7 arquence

Goard. Baalla3087  Khazad 4 74 CON9 45 Sild (8/5) HOmg Sliha 8 ALPROS HRAN THRPHR O LR
ns,

Hachas,/ k7 [{hazad 3 Gl Ch7LS 40 Silll (5/5) 60ha  Stha 0 Algunes usan sachas ¢ com-
bate.

Arqueroy/ 1929 Khaznd 2 45 CAhL3 2 Mo 'S 45la 50bag 5 Alpanos vsan hsgas hachas

d= comlats,

Feclurados,irbu entera Khazad




9 130 CM/I6*
Ulog 7 100 CMAS
Gorthak 6 80 CMAd
s 75 oMn3

REYES GUERREROS ENANOS

Dirin | 49 177 CO2a4*
Durin [T 14120 COpo*
Durin (11 3 177 CO0*
Biin pd 177 CO2a
Durin VI ® 1M COROt
MNiin [ 21 150 COa6e
Balin 28 177 COae*
Thorin I 2 177 COAg*

7

7

T
77
77
T

60

Si20)

5i20

5120
Si20
8120
Si20

Sil5

&3

~ras O armas o hechas espesialmente,

55

85
S."‘i

(5/5)

(S5/5)

(5/5)

(3/3y

(375)
(5/5)

(5/5)

(8/8)

120e2*
100ci

9ci
BOeL

232mg*

220mg*

B TiT
21Dmg*
e,

200mg*
190mg*

100%™
Hac
e
Q0

200mg

177bap*

190mg*
160mg*™
180mg*
177mg*

177bap*
L77hbup®

CA (Clase de Armadurs); E! eddigo de dos letms jndica la clase de annadura en SA (54

= Cota de Malla, CO = Coraza); |05 numemns son el equivalente o la elase de srmedura en RV
B ¢Bonilieacion Defensiva): Hay que hive notr que s bonificacidn defensiva ipeluyve caragreristiens v escudes. Las referencias a los escados in-
cliyven [as honificacionzs pnr calidad.(p.e. "Si5" !sgmﬁl:: USiT e escudo +5).

Br/Gr (Brazales § Grebas: Se utiliza Br y Gr
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Uruk jefe de los Durbaghish,
Equipo de Adacer 1+13),

Rey Urnk de los snagahai.

Hijo de Ulzog.

Tijo de Ulzog.

Armaihure y escudo 1200 Manillo d2
auerra +3) (hace doble dano y pue-
de ser convocada por el nspdor des-
de una distancia de hasta 233
. Lleva L4 gimboles enanos en su
escudo (Ver sec. 333

Bardo enano, hijo vinidoso de Durn
I fconocido como Durin-During,
muerto a edad relativamente tem-
prana, Unico enano rubio conoeido:
(o5 elfos niegan que fuera Bardo, di-
cienda: “No se le puede Bamar mi-
sicA 3 esn’

Mismo equipo que Durin 1

Mismio equipo que Durin |

Mismo equipo que Durin [.
Armadurs v escudo 120, Monille de
guerra + 2005 vuclve desde 70 mewsn-
do se lpnza.

Armadura, martillo de guéna ¥ ba-
Hesla pesada +13.

Armadura, manillo de guerma y ba-
lesta pesada +15,

Anuadurs, C = Cuero, CE = Cuero Endureeido, CM




1AS

i

Atague
(Prim.
Tiper Niy Warm. Tam. Vel. PV Ca  BD m..xh'nl Nufis
= 5 T, = : =

£ i L8 it
soue letn, Menar T coalowern N BE 100 S4a 30 F0AL GUMI‘IP- Lanza * h’hrrlm T_r nRi |iup n:wr.l:l ﬁ"muitn
abearte 7 pumos de CONfezalio 12 mRy
Magor 10 cusbquicra ¥ MRAMEB 135 84/ 40 25A700GT o/ Uorne atribe poro chsorbe 4 oo asalw,
Fantogma, Menor 7 4.5 vl BRI SAaf/l M0 Especial/DMTofS0A- Fisa & Tishin e Criticos par Grndas Coatiras

dhsorhe 5 purtes da COMAGRe 3 mi)

Al TTA AL Como ereiba: apareve oo Sor V.Vo, Lanzi #1
canjuro de “Tramce"(3 k). Absorze 5 punitus
ge UUNH«.LEIU (3mR).

Mayor 15 1.2 WoOMRME 165 SAasT 50

MiLK BT SA3 TCiMo dSMGa)

lulm l.ng:mit- Adumh i
Joven 2 ME/R &0 5ASF S 6GMo--
Murcielapn fol-i0 2 MRE/MR 40 SA0 6 2SLhi- Aparoean por upla Muoria
Musur it I 13 I N2 CEMNL T ASDHA- Enueme dumente agresivy, Loy |2 enfeomesas
lamada La Menw Aeul (B Luswam},
Nuesafage, Menor 1 cmplipers N N 25 RAS 100 ISPToANPGY HIPMo Exodipi o caddver aoinmdo, mbecla las sencas.
Mayar Pembpnern MO BMARVR S0 3271 200 AOMToS0PGaA AT Corne avibya; Lanea “Micda™ (3 MK

{hso de s caver nas 215 R R/R G A 40 RIEApWEGHSTEAR U b Tubda de Crivicos de Dirarcke s £ natums
Vive @ ¢ ecacade |z superiee.

Pijuro de las cavernas 2 I1-30 0 MRR 1 AN oy SOPPRRSMGaS Timido pero capaz de emibosear (43 al resi-
scher del Oric) swnndy socprente. Vive en on-
verras wrcillosas y hiimedas

Ceadizos: 1.a5 coracier’sticas "cee:nl:re-n uRiL eritumi Hpia ce cada clase, La mayerk de o c5H208 ¢ ean o st salas Niv (rivel). Ndm. (nid-
meral, Tam (Emziio; DHmrinus, Pequedsio, Medino, Grads, Enoomed, PV (ountos ds vizad, BL (Hamifc azion Dafensiva), Los eidigas mes comple-
jue s eaplicados g contincacion.

Velocidad 13 velocdard vicn - dade o1 iérmnas de v clozided ce MovimientyRapidez de Ataque™ AR = Aywstaree, ML = Muy Lenio, 1= Lonbe,
N =Mormal, MdR = MoZermente Ripice, B = Répide, MR — Muy Rdgide, RS = Rapidisine.

{,‘. [(_Iaﬁ}e e ,‘a.rrr;adum} El cidige de dus lewras da el Lipa de mnm;lurrt en SA (A = A Armidura, © = Cucit, CF = Cuero Endurecite, CM =
Iq"Juw alente d-cl hp;l o armadura en Rh-I

A Ol o

i
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9.4 TABLA GENERAL DE ENCUENTROS

=P fiany B : qéls\.\
LA CITID ALY LAS MINAS
N2, N1, N7, Nb. M2, NI
Eur.'urr'lru N7, Nfb N3 N4 IN3 Fl1.P2 3. P4 Ps, P, 7 1\ul.:\n. N4, MY PLP2 PIPLPS r, 7
: E é%,g TR I i n TR 5t 'f‘?:‘--;”"%;..r' -.-_. e ] . il FRLRIEE e 'I!.? QyHaTET 1T n::., ¥
] ﬁmmm {cn hl-!u:ﬂms)

Tr'._m|u de puw
Temmaipi (16 oy
Trampa de ples
Trarmpra de vapos
Trampa cle ruada

.

061 7l SR SRR AR I R R R

Musarafiag Hl-nh3 2-F %5 7 G5y n? e 8- [0-72
Lobos gigantes - - 56-38 - - - -
Huleores [FERS 1435 ny r2 fyda /2 11772 b
Faabis 115, |ieiivis -7 Th-77 a0 7374 7576 i3 o

A WIS ik L] a1 2576 77 T4-73 3-Th
Mecrdlopos [ A TR 62 i1 T T8 (5 T3
I—.m.canqz" 7774 TR0

-l

Dragon oe agoa *

Tumeul ko, menor Bk G| 75 St Y A0t 93
micla iy RIK3 nrgy E yl.93 R7-4K ga-ug Lk ]
MAyCT hE] [ 15 3o 2050 3 ¥4 95

Pagrulba nermal de orces 85-4a 45-07 To-a1) G5-U6 UG-Gy Bl-2 03-84 -

Girups e e oreedy 03-40 g% o 93-0% o7 L4 40 a3 wf Ll

Patrulls dé ordos deél Bairog ] LM} PO-LH) R 9247 o 3 - [W] q7-9%

Cinardsn do groll de &l . - - - G- = = - Ly

L Balooy - - — L] - - - 0o

ST

eritica sxpesial como éili'm vy, mﬁ?@ﬁzmﬁiﬁm it d e, wiv, Si el sequerienio 1o esii pe-

"mwwmm"mm@ﬂmmammmm i
-Unmwaltm un SEMPTE MU una luchi o actividad similar, unmpm pmdc wﬁm n
£ Uprop: s e i, B 3 ore s 8l

3 P TR + AL g iy :

"to[ A Alguras rampas 1o sit mpre esLan W ORETANVES debido AU My c-:c"' aenivadas o F'u'-;rn'.un:d;iﬁ. Por cada 20 ates ( rdondeanio ik a abajo) gue
Fav s pasado desde TUED T, hey un L% de probabihidad de que [atzampano wng s efectocuands nommalmente e hubiera activado (detido al desgas-
L2y n s i e samensmiento ), For e jemz o, en el 2600 do 1 TH | 61 anos, sedondesndn hacin amags 600 /o) hateia un 0% 2e probabilidad de
EUe umy ampa no fuacionase, Cada mumpa tene posibilidod de aetivirse coda vez gue plpuien golpee s mecanismo gaullo (poe g ramps oede
v dlisprarar e coando ung pereone golpesn el ganllo, per puetle oday i dispararse despade), Bl Dirseior de Jueew piede wmbeén acignar ung posibil;-

dac ahe eque Fas tram pas no esién ac-vadas (poe no srmada o eohdi ]'xlrl lispararsasy Huw:'mun-c ume 1 0-20%: de prob .I'i'illlli| id e o esar arnaca

 Tabla  sus 68 lgos: Clando un anips ests er
mmde s siete Nivelas N7, NE. NS, N4NS N2,
i determimn cial o alumpas
!m_‘ﬁuﬁmaﬁ% F”lgra?-gtamcag"!

L [ ( -. ; )
e w&s m.;?ﬁw
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